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MUUSIKA AINEKAVA

Oppeaine Kkirjeldus

Muusikal kui universaalsel suhtluisvahendil on Ilibi aegade olnud tdhtis osa laste ja noorte
vaimsel, moraalsel ning esteetilisel kasvatamisel =~ Muusikadpetuse taotlus on luua
muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli nuusikadpetuse eesmirk
on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu, mis aitab kujundada harmoonilist ja loovat
isiksust. Muusikadpetuses Idhtutakse eesti koolimuusikas viljakujunenud traditsioonidest ja
pohimdtetest (Riho Péts, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltin Kodaly meetodile ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tédnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
toekspidamisi. Muusikadpetuse kaudu lakse voimalused muusikaoskuste arenguks, avatakse
ja avardatakse muusikaga tegelemise viise ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket.
Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse Opilaste sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid ja muusikamaitset.

Valdkonnapéde vus

Kunstiainete valdkonnapddevuse kujundamise esmane alus on dratada valdkonna vastu huvi,
andes lapsele voimalus proovida’kogeda erinevaid tehnikaid ja muusikainstrumente, mis
aitavad hoida seda huvi pikemalt. Kunstiainete valdkonnapddevus on universaalne ning
vdllendub selles, et pohikooli 16puks Opilane eakohaselt:

. teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma

kultuuripdrandiga;

loob, uurb, tdlgendab ning julgeb kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri

viliendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppiate loometegevust;

. moistab muusika ja kunsti osatéhtsust niilidisaegses iihiskonnas ning nieb ennast selle osana;

. osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult
ja krittiliselt;

on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt;

on erinevate kunstiliikkide suhtes tolerantne.

Muusikadpetuses tdhtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist vdliendust ja edasikandjat;
2) loomingulist enesevéljendust;

3) Opilase loova ja kriitilise motlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiilisilise ja
emotsionaalse tasakaalustamise vOimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vddrtushinnangute kujunemisel;
6) dppija huvi ja isikupdra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilimdng, muusikaline likumine,
omalooming), muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning Oppekéigud.



Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:
1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline likumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevdliendus, millega arendatakse Opilase
isikkupdra, omandatakse oskused ja teadmised {Uksi ning koos musitseerimiseks ja
loominguliseks eneseviljenduseks.

Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja
harmoonilise isiksuse kujunemiseks. Riihmas voi iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja
koostdooskust, iiksteise kuulamise oskust, iihtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja
tundetarkust ning juhitakse Opilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse
rahvuslikku eneseteadvust ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate  kaasmingude,  saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise likumise ja tekstide loomisega, mille kadigus luuakse
voimalused muusikalise eneseviljenduse ja esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks.
Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika Kkuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analliiisivdimet ja
vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse muusika viljendusvahendeid, stile, heliloojaid ja
interpreete ning omandatakse kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise Kkirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja
lugemise oskust, mida omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks
moistmiseks. Muusika voimaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat
harrastust.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste simaringi ja muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma rigi ja maailma
kultuuripdrandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Opilased omandaksid
kogemusi nii esineja, kuulaja kui ka korraldajana. Muusikadpetust kavandades ja korraldades
leitakse tunnivdlise loometegevuse vOimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
kontsertide jm esinemiste kavandamine, tootoad jms) ?



Hindamine

Oppeprotsessi tagasisidestamine

Hindamise eesmirk muusikas on toetada Opilaste arengut, mnnustada Opilasi leidma
isikupdraseid ideid ja loovaid lahendusi ning suunata neid sihikindlalt dppima; suunata Opilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika- ja kultuurihuvi ning lwa alus elukestvale
muusikaharrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee valikul muusika valdkonnas.
Hindamine annab tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lihtekohaks jirgnevat
opet kavandades. Hinnates ldhtutakse kooli dppekavas kirjeldatud pShimdtetest ja nduetest.

Oppetegevuse kiiigus motiveeritakse Opilase arengut vahetu suulise tagasiside kaudu, tuues
vilja soorituse positiivsed kiiljed ning andes edasiviivat ndu. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanaliilisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks.

Opitulemusi  hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile eristavalt, mitteeristavalt vdi
sonaliste hinnangutega. Opilased peavad teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on
hindamise kriteerumid. Hindamisel tagatakse Opilasele voimalikult toetav keskkond.

Osaoskus: laulmine

Opitud repertuaari esitamisel hinnatakse laulu esituse riitmilist tipsust ja vdimetekohast
intoneerimist, laulusdnade omandamist ja diktsiooni, vdljendusrikkust, piiidlikkust ja Giget
kehahoidu. Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Opitulemustele:

aktiivset osavottu thislaulmisest;

Opilase arengut iksi ja/voi rithmas lauldes;

muusikalise kirjaoskuse ja oskussOnade modistmist ning rakendamist lauldes;

Opilase osalemist muusikaringis, esinemist kooliiritustel ning kooli esindamist konkurssidel,
voistlustel, muusikaoliimpiaadil ja laulupdevadel.

Osaoskus: pilliming
Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Spitulemustele:

aktiivset osavottu pillimdngust;
Opilase arengut liksi ja/voi rihmas pilli méngides;
muusikalise kirjaoskuse ja oskussOnade mdistmist ning rakendamist pillimingus;

Opilase esmnemist kooliliritustel ning kool esindamist konkurssidel, muusikaoliimpiaadidel,
laulupdevadel.

Osaoskus: muusikaline liikumine
Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Spitulemustele:

aktiivset osavottu muusikalisest likumisest

iiksi ja/voi riihmas muusikalist likumist, lihtudes Opilase vOimetest ning nende arengust;
kaasatoOtamist tunnis;

muusika oskussonade mdistmist ning rakendamist muusikalises likumises;

esinemist kooliiiritustel.



Osaoskus: omalooming
Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Spitulemustele:

aktiivset osavottu loovtegevustest;

iiksi ja/voi rithmas tootamist, lihtudes Opilase vOimetest ning nende arengust;

Oigete pillimdnguvotete rakendamist loovtegevustes;

eneseviljendusoskust;

muusikalise kirjaoskuse ja oskussOnade mdistmist ning rakendamist omaloomingus;
igapdevast pilliopet rihmakodus, mis vidliendub muusikaringis ja kooliiritustel musitseerides.

Osaoskus: muusika kuulamine
Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Spitulemustele:

vdljendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes;
iiksi ja/voi riihmas tootamist, lihtudes Opilase vOimetest ning nende arengust;
muusikalise kirjaoskuse ja oskussOnade modistmist ning rakendamist muusikat kuulates.

Oppekiiigud
Hindamisel saab arvestada lisaks muusika ainekavas kirjeldatud Spitulemustele:

viliendus- ja arutlusoskust kuulatud muusikast vesteldes;
muusikalise kirjaoskuse ja oskussonade mdistmist ning rakendamist muusikat kuulates.



I KOOLIASTE

Oppeaine Kkirjeldus

I kooliastmes pooratakse tihelepanu helide, miira ja kone eristamisele. Praktilise tegevuse
kéigus tekitatakse ise mitmesuguseid helisid vahendite ja/vdi oma hédlega. Samuti pddratakse
tahelepanu laulmisele ning likumisele muusika riitmis (ligutused kehaga, kédega, likumine
ruumis). Opetaja suunamisel kuulatakse eri riitmis ja tempos muusikapalu, tutvutakse kiire ja
aeglase; roomsa ja kurva muusikaga. Helivdltusi véljendatakse konkreetsete ja moistetavate
riitmisOnadega, meloodia korguse muutusi tihistatakse tajutavate kéeligutuste vOi joonistega
tahvlil. Muusika aine kaudu koordineeritakse ligutusi, arendatakse riitmitunnet, silma ja kie
koostood.

I kooliastme Oppesisu

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pillimédng. Lauldakse nii thehdélselt a cappella kui
ka saatega. Kujundatakse alus muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja edasikandmiseks, mille
tiks viljund on dpilaste osalemine koolikooride tegevuses, et saada esmane koorilaulukoge mus.
Pillimdngus omandatakse riitmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse vdikekandle voi
plokkfloddi esmased manguvotted. Pillimédngu rakendatakse valdavalt laulude kaasménguna.

Muusikaline likumine hdlmab rahvatantse ja lauluminge ning muusikapala karakteri
vdljendamist likumise kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasmédngude,
riitmilis-meloodiliste improvisatsioonide, teksti loomise, st omaloomingu kaudu. Muusika
kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud
muusikapalu.

Muusikalise  kirjaoskuse algtded omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu ja neid
rakendatakse erinevates muusikalistes tegevustes.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses
(koorid, solistid, erinevad pillikoosseisud jne).

Mitmekiilgse muusika kuulamise kogemuse saavutamiseks ja kontserdikultuuri kujundamiseks
ning simaringi avardamiseks vOmmaldatakse Opilastel kidia kontsertidel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka véljaspool kool

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Opitakse tundma iiksteise voimeid, oskusi ning eripéra.

I kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1. tunneb roOmu musitseerimisest;

2. omandab muusika kuulamise kogemuse;

3. laulab ja esineb pingevabalt;

4. rikastab oma tundeelu muusikaelamuse kaudu;
5. kujundab muusikalist maitset.



Opitulemused

Laulmine

Opilane:

1. laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt {iksi ja rithmas;

2. moistab ja viliendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;

3. laulab lihtsat meloodiat kdemirkide, astmetrepi ja noodipildi jdrgi ning kasutab
relatiivseid helikorgusi (astmeid);

4. laulab eakohaseid laste-, mingu- ja mudellaule, kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste
laule;

5. laulab peast kooliastme {ihislaule: ,Eesti himn” (F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis),
»1liseb, tiliseb aisakell” (L. Wirkhaus); lastelaulud ,Lapsed, tuppa”, ,,Teele, teele, kurekesed”,
Kevadel” (,,Juba linnukesed...”), ,Kevadpidu” (,Elagu koik...”).

Pillimiing

Opilane:

1. kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lLhtsamates kaasmingudes ja/vdi ostinatodes;

2. on omandanud kuuekeelse viikekandle voOi plokkfloddi esmased ménguvotted ning

kasutab neid musitseerides.
Muusikaline liikumine

Opilane:

1. tunnetab ning véljendab muusika sisu, meeleolu ja iilesehitust likumise kaudu;
2. tantsib eesti laulu- ja ringminge.

Omalooming

Opilane:

1. loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja plaatpillidel,

2. kasutab lihtsates kaasmingudes astmemudeleid;

3. loob lihtsamaid tekste (lisusalme, regivirsse, laulusonu jne);

4. kasutab loovliikumist muusika meeleolu vidljendamiseks.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opilane:

1. on tutvunud karakterpalu kuulates muusika véljendusvahenditega (meloodia, riitm,

tempo, diinaamika ja muusikapala {ilesehitus);
2. eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3. eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4. on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega (kannel, Hiu kannel, 165tspill, torupill,
sarvepill, vilepill);

5. kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades

Opitud oskussOnavara.
Muusikaline kirjaoskus

Opilane:
1. moistab alljargnevate helivdltuste, ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;
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2. mdistab 2- ja 3-osalise taktimoddu tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3. tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates korguspositsioonides;



4. mdistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist lauldes;

5. Opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6. moistab oskussonade tihendust ja kasutab neid praktikas.

* meetrum, takt, taktimdot, taktijjoon, kordamismérk, kahekordne taktijoon, noodijoonestik,
noodipea, noodivars, astmerida, astmetrepp, punkt noodiviltuse pikendajana

* koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,
helilooja, sdnade autor

* muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss, polka, valss, ostinato, kaasmidng, eelming,
vaheméng

* riitm, meloodia, tempo, kolavirv (tdmber), vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat

* mirkide latern, segno, volt, tutvustamine laulurepertuaariga

Oppekiiigud

Opilane:

1. kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende kohta arvamust suuliselt voi
muul looval viisil;

2. kasutab arvamust véljendades muusika oskussonavara.

II KOOLIASTE

Oppeaine Kirjeldus

IT kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktivsust rakendatakse kdigis muusikalistes
tegevustes. Selles eas téhtsustub t60 Opilaste individuaalseid muusikalisi voimeid avastades,
arendades ning rakendades erinevates muusikalistes tegevustes. Olulised tegevused on selleski
kooliastmes laulmine ja pilliming,

Muusikatunnis lauldakse enamasti saatega ja tihehddlselt. Jatkatakse Opilaste vokaalsete
voimete arendamist (hingamine, timber, diapasoon, intonatsioon), arvestades Opilase
hidlemurde perioodiga. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad erinevaid pdlvkondi,
traditsioone ning kannavad edasi tihislaulmise traditsiooni séilimist.

Pillimdnguoskusi siivendatakse huvi korral erinevates pillkoosseisudes miéngides, kus
pooratakse tihelepanu ansambliminguoskuse kujundamisele. Suunatakse kuulama pillide
tambrilisi omadusi ja nende kokkusobivust koosmédngus. Arendatakse riitmi- ja plaatpillide,
viikekandle, plokkfloodi ning voimalusel ka teiste pillide méngimise oskust ja vilumust.

Muusikalise likumise kaudu arendatakse Opilastes julgust end vabalt véljendada. Muusikalises
likumises on keskmes loovlikumine ja eesti ning teiste rahvaste tantsud. Muusikalist likumist
kasutatakse erinevate karakterite vdljendamisel ja muusikavormide tundmadppimisel.
Omaloominguliste likumisimprovisatsioonide kaudu toetatakse loovuse arengut muusikas.

Muusika kuulamises on oluline muusika kuulamisoskuste kinnistamine. Muusika kuulamisel
tutvutakse  eesti ja teiste rahvaste muusikaga, erinevate muusikazanritega  ja
muusikainstrumentidega. Muusikat kuulates arendatakse muusikalist analiiiisivoimet ja
vordlusoskust. Téhtsustub muusika oskussonade kasutamine muusikapalasid analiiisides ning
oma arvamuse pohjendamine vestlustes. Otsitakse infot heliloojate ja kodukoha loomeinimeste
kohta (interpreet, luuletaja jt) ning tutvutakse nende loominguga. Kujuneb kriitiline suhtumine
mternetis leiduvasse muusikasse.



Omalooming vOimaldab omandatud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist kirjaoskust, loovalt
katsetada ning rakendada uutes olukordades. Leitakse loomingulisi {ihisosi erinevate
ainevaldkondadega (keeled, kunst, kirjandus jt).

Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust. Opilaste muusikalist eneseviliendust ja isikupirast esinemisoskust toetatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivilises tegevuses (koorid, solistid, pillikkoosseisud jms).

Silmaringi avardamise, kontserdikultuuri kujundamise ja muusika kuulamise kogemuse
saamise eesméirgil kidiakse Oppekdikudel (kontserdid, muusikaetendused, muuseumid jne).
Kohtutakse kodupaiga, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega. Oppekiikudel kogetut
arutletakse ja analiilisitakse Opetaja kaasabil

Muusikaliste tegevuste kaudu Opitakse tundma iksteise vOimeid, oskusi ning eripéra.
Oppimises ja dpetamises poodratakse tihelepanu hariduslike erivajadustega (sh muusikaliselt
andekate) Opilaste vOoimete arendamisele, andes neile voimalus osaleda muusikaringis, kus saab
nende individuaalset annet arendada.

IT kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) tunneb r60mu nii iseseisvast kui ka tihisest muusikategevusest ja vadrtustab musitseerimist;
2) teadvustab ja hindab oma muusikavdimeid, arendab neid muusikategevustes —laulmises,
pillimingus, omaloomingus ja muusikalises likumises;

3) kuulab siivenenult Eesti ja teiste rahvaste muusikat ning arutleb muusika iile;

4) osaleb aktivselt muusikaloomes, katsetab oma ideid erinevates muusikategevustes ja
sobivates digikeskkondades, on piisiv lahendusi otsides;

5) suhtub lugupidavalt enda ja kaaslaste loomingusse, pohjendab ning analiilisib oma arvamusi
ja valikuid;

6) moistab enda seotust Eesti kultuuripdrandiga ja védértustab laulupidu;

7) mirkab ja teadvustab kultuurilist ~mitmekesisust ning suhtub lugupidavalt eri
rahvuskultuuridesse;

8) leiab muusikainfot eri teabeallkatest ning kéitub vastutustundlikult virtuaalmaailmas;

9) vaidrtustab loojat ja loomingut ning on teadlik autoridigusest;

10) véadrtustab teadmisi ja oskusi muusikategevustes, rakendades muusikalist

kirjaoskust (heliviltused, riitmifiguurid ja pausid:

MIRT LD o =

taktimdodud 2/4, 3/3, 4/4, C ja eeltakt;
duur-, moll-helilaad, helistikud C-a, G-e, F-d;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele).
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4.KLASS
70 tundi (kaks tundi nédalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) suunab lauldes meloodiat endale sobivas tessituuris voimalikult puhta intonatsiooniga; laulab
loomuliku kehahoi, hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehddlseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vairtustab thislaulmist, laulab peast II kooliastme iihislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu
isamaa, mu Onn ja room‘ (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,Mu isamaa armas* (saksa rahvaviis/ M.
Korber), ,,Piiha 66 (F. Gruber / J. Mohr, tolkmud K. A. Hermann)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vOi kuulajana ning analiiiisib
eakohaselt kogetut suuliselt;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu Oppides relatiivseid astmeid.

Oppesisu:

Korratakse ja kinnistatakse 1 kooliastmes omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, ihe- ja kahehddlseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast Il kooliastme {ihislaule: Eesti hiimn,
»Mu isamaa armas”, ,Pliha 00”. Repertuaari valikul arvestatakse eesti rahvakalendri
tihtpdevadega (mardipdev, kadripdev, joulud, vastlad, kevadpiihad) ja riklike tdhtpdevadega
(isadepéev, Eesti vabariigi aastapédev, emadepéev jt). Tutvutakse laulu autoritega.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse loomuliku kehahoiu ja hingamisega, vaba tooni ja selge
diktsiooniga. Pooratakse tdhelepanu meloodia puhtale intoneerimisele, arvestades hééle
isikupdra ja sobivat tessituuri. Lauldakse acappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka tiksi,
mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi Jétkatakse tutvumist laulupeo
traditsiooniga.

Interpretatsioon.  Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo, dimnuendo) ja tempot (kiire,
aeglane).

Muusikaline Kirjaoskus. Kinnistatakse laulu dppimist toetavat muusikateooriat. Opitakse uusi
riitme, ritmifiguure ritmisilpide TI, (paus), TI-TI-RI, TI-RI-TI,

M JRTI L) o

TA-I-TI, TA-A-A-A abil ning teadvustatakse neid laulmisel.
Noodipikkuste silpnimetused kmnistatakse noodivéltustega (TA = veerandnoot jne).

Selgitatakse taktimdddu kahe numbri tihendust. Tutvutakse 4-osalise taktimdoddu (C) ja
eeltaktiga.
Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Mudellaulud. Kinnistatakse ja korrataks

tuttavaid astmeid koos kdemérkidega. Seostatakse JO- ja RA-astmerida duur- ja moll-helilaadi
ja kolmkoladega. Eristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll). Kinnistatakse astmemudeleid
mudellaulude abil.

Absoluutsed helikorgused. Tutvutakse noodinimetustega (c-d-ejne). Paigutatakse

noodid noodijoonestikule viulivotme abil. Opitakse lihtsamaid laule tihtnimetustega.

Noodist laulmine. Loetakse ladusalt noodist laulusdnu ning jérgitakse riitmi ja
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meloodia  likumist. Lauldakse noodist uusi laule astme- ja tdhtnimetustega. Laulmisel
arvestatakse Opitud noodimirkidega.

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vormi libi Opitud mdistete. Lauldakse

kaanoneid. Tutvutakse 1-,2- ja 3-osalise lihtvormiga.

Praktilised tood:

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispdhimdtete kinnistamine(?).

Eakohaste laste-, mingu- ja mudellaulude, regilaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine
tihiselt, ansamblis ja iiksi.

Laulmine ja improviseerimine Opitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.

I kooliastme tihislaulude kordamine.

Osaoskus: pilliming

Opitulemused:

Opilane:

1) jatkab I kooliastmes omandatud pillimdnguoskuste arendamisega ning méingib keha-, riitmi-
ja plaatpille (valdavalt kaasmingudes);

2) musitseerib plokkfloodil ja/vdi véikekandlel voi muul meloodiapillil, kasutades Opitud
manguvotteid; rakendab pillimdngus digivoimalusi;

3) seostab  absoluutseid  helikdrgusi  noodipildis  klaviatuuri ~ ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Oppesisu:

MIBA L) o
Musitseerimisel kasutatakse teadlikult uusi riitme ja riitmifiguure
lisaks Opitutele.
Keha-, riitmi- ja plaatpille méngitakse nii ansamblis kui ka tiksi, mille kéigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimingu.
Noodist mdngimisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.
Pillimingus  kasutatakse Opitud minguvotteid ning seostatakse neid absoluutse
noodisiisteemiga.
Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostmatodes, kaas-, eel- ja/vdi vahemidngudes, kasutades
opitud riitme.
Riitmipillid. Maingitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades riitmipillide &igeid
manguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemidngudes,
kasutades Opitud riitme.
Plaatpillid. Maingitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades Oigeid ménguvdtteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemingudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillide] meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.
Viikekannel, plokkfloot. Mingitakse viikekandlel voi plokkfloodil, kasutades Opitud
ménguvotteid.
Klaviatuur. Seostatakse absoluutseid helikdrgusi (tdhtnimetusi) kindlate asukohtadega
klaviatuuril ja méngitakse lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril (klaveril, siintesaatoril, erinevatel
digitaalsetel rakendustel jne).

Praktilised tood:
Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimdngus.
Riitmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel
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Riitmi ja meloodia esitamine vOi improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel lihtsamate ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemingude méngimine.
Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vdikekandlel voi plokkfloddil, kasutades Opitud minguvdtteid.

Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel rakendustel

Teema: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab, analiilisib ja vdljendab likumise kaudu muusika véljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi riihmas;

2) véljendab likumise kaudu eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning lihtsamaid
tantse;

3) rakendab likumises muusikateadmisi.

Oppesisu:

Likumistegevusi vilakse 1dbi nii liheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kiigus ligutakse ja

tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Tutvutakse likumise kaudu

uute riitmide ja ritmifiguuridega ja pausidega (TI, kaheksandikpaus, TI-TI-RI, TI-RI-TI, TA-I-
MIJRTA) LD o

TI, tervenoot, tervepaus).

Tunnetatakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja helikorguste muutusi

likumise kaudu. Kujundatakse iihiselt likumiskompositsioone, viljendamaks muusikapala

vormi (1-, 2-, 3-osaline lhtvorm).

Eesti laulu- ja ringméiingud ning rahvatantsud. Mingitakse thiselt erinevaid eesti laulu- ja

ringminge, tutvudes laulumédngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Véljendatakse méngudes

esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses ligutakse paaris, iihiselt sdoris (ringjoonel),

vooris ja virus. Voimalusel tantsitakse wvalssi ja polkat, kasutades pdhisamme.

Praktilised tood:

Muusika viéljendusvahendite tunnetamine likumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
viliendamine likumise kaudu tiksi voi riihmas.

Ermnevate likumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga iihise likumiskompositsiooni loomine, milles viliendatakse muusikapala iilesehitust
(vormi).

Eesti laulu- ja ringmidngude méingimine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmidnge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillide]l ning digivahenditel; esitleb neid iiksi voi riihmas;

3) mproviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/voi riihmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.
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Oppesisu:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vOoi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline likumine)
nii eraldi kui ka omavahel I[oimitult. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu  meloodia  noodistamisel  rakendatakse relatiivset ja/vdi  absoluutset
noodislisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsamaid tekste ja esitatakse neid musitseerides, rakendades Opitud
muusikalise kirjaoskuse teadmisi.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja ostinato'sid ning
esitatakse neid iiksi voi rilhmas.

Omaloomingut lmues  rakendatakse  Opitud  muusikalise  kirjaoskuse  teadmisi.
Muusikainstrumentidel miéngimisel esitatakse omaloomingut, kasutades opitud ménguvotteid.
Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud likumise kaudu. Luuakse
ritmimdngudele uusi ligutusi.

Digivahendid. Tutvutakse erinevate digitaalsete rakendustega, rikastamaks omaloomingut.

Praktilised tood:

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmédngude loomine keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.
Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/voi absoluutset noodisiisteemi.
Omaloomingu esitamine meloodiapillil.

Lihtsamate tekstide loomine ja nende imekas esitamine.

Muusika meeleolu viljendamine loovliikkumise kaudu.

Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.

Viikekandlel vdi plokkfloddil omaloomingu esitamine.

Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/vdi karakteri vdljendamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiiisib kuulatud muusikat, kasutades opitud muusika oskussOnavara;

2) tunneb ja eristab eesti rahvapille;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet;

4) kuulab ning vordleb hédle- ja koorilike; oskab nimetada oma koolis ja/vdi kodukohas
tegutsevaid koore ja nende dirigente;

5) eristab kuuldeliselt pillirithmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid);

6) analiiiisib kiilastatud ja/vOi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi
kirjalikult; jagab kogemusi kaaslastega.

Oppesisu:

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu vo1 muusikapala autoritega. Otsitakse Opetaja suunamisel erinevatest
nfoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, nditeks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.

Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse
kuuldut. Eristatakse kola ja vidlimuse jéirgi eesti rahvapille (hiu kannel, kannel, 100tspill,
torupill, sarved, viled, parmupill jt) nng kirjeldatakse neid.
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Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
ja esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse hddle- ja kooriliike. Kuulatakse erinevaid
pillirithmi (klahvpillid, keelpillid, puhkpillid, 166kpillid) ja eristatakse pillirithmi kola ja
vilimuse jargi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Kirjeldatakse kiilastatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult. Tutvutakse Eesti
ooperiteatritega (Rahvusooper Estonia ja teater Vanemuine).

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
opitud oskussdnavara.

Praktilised tood:

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/vodi karakteri kirjeldamine.

Muusikapala karakteri villendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt erinevate heliloojate, niiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide lbiviimine (nditeks pilli-, hdélerihmade ja rahvapillide eristamine,
heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, hiéleliikide voi autorite kohta.

5.KLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab endale sobivas tessituuris ja hidle isikupdra arvestades vOimalikult puhta
mtonatsiooniga; laulab loomuliku kehahowu, hmngamise ja selge diktsiooniga ning
vdljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, tihe- ja kahehdélseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vaartustab thislaulmist, laulab II kooliastme {ihislaule: Eesti Vabariigi hiin ,Mu isamaa,
mu onn ja rodm™ (F. Pacws / J. V. Jannsen), ,Eesti lipp® (E. Vork / M. Lipp), ,Meil aiadédrne
tdnavas® (eesti rahvalaul / L. Koidula)

4) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja vo1 kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust. Kasutab laulu Sppides relatiivseid astmeid, sidudes
neid absoluutse noodisiisteemiga.

Oppesisu:
Korratakse ja kinnistatakse 4. klassis omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, eristades neid iiksteisest.
Jatkatakse ihe- ja kahehddlsete laulude, kaanonite ning teiste rahvaste laulude laulmist.
Opitakse laulma peast Il kooliastme iihislaule: Eesti hiimn, ,Eesti lipp”. Repertuaari valikul
arvestatakse eesti rahvakalendri tdhtpdevadega (mardipdev, kadripdev, joulud, vastlad,
kevadpiihad) ja rikklike tdhtpdevadega (isadepdev, Eesti vabariigi aastapdev, emadepidev jt).
Tutvustatakse laulu autoreid.
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Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi,
mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni.
Lauldakse loomuliku kehahoi ja hingamisega, vaba tooni ja selge diktsiooniga. Jargitakse
meloodia diget intoneerimist, arvestades hédle isikupédra ja sobiva tessituuriga.
Interpretatsioon. Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat (piano, mezzopiano, mezzoforte, forte, crescendo, diminuendo) ja tempot (kiire,
aeglane). Tutvustatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid, niiteks ritenuto, accelerando,
largo, andante, moderato, allegro jne.

Muusikaline Kkirjaoskus. Tédiendatakse juba Opitud laulu Oppimist toetavat muusikateooriat.
Kinnistatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Noodipikkuste silpnimetused kinnistatakse noodiviltustega (TA-veerandnoot jne).
Kinnistatakse taktimdddu kahe numbri tihendust.

Relatiivsed astmed ja astmemudelid. Kinnistatakse ja korratakse tuttavaid astmeid koos
kdemirkidega. FEristatakse helilaade kolaliselt (duur ja moll). Seostatakse duur- ja moll-
helilaadi helistikega (paralleelhelistikud C-a, G-e, F-d).

Absoluutsed  helikdrgused. Kinnistatakse tdhtnimetusi (c-d-e jne). Paigutatakse noodid
noodijoonestikule viulivotme abil. Tutvustatakse erinevaid alteratsioonimérke: diees, bemoll,

bekarr.# b tl

Opitakse lihtsamaid laule tihtnimetustega.

Noodist laulmine. Lauldes jdrgttakse riitmi ja meloodia likumist. Laulmisel arvestatakse
opitud noodimérkidega.

Vorm. Teadvustatakse Opitavate laulude vorm ja kinnistatakse 1-, 2- ja 3-osalise lhtvormi.
Jatkatakse kaanonite laulmist. Tutvutakse skertso Zanriga.

Praktilised tood:

Erinevad hdidleharjutused ja hddlemingud.

Eakohaste tihislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine.
Laulmine ja improviseerimine Opitud astmemudelitel.
Kaanonite laulmine.

Helistike laulmine tihtnimetustega.

4. klassi tihislaulude kordamine.

Osaoskus: pilliming

Opitulemused:

Opilane:

1) siivendab varasemalt omandatud pilimédnguoskusi ning méngb keha-, riitmi- ja plaatpille
(valdavalt kaasmingudes);

2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vdikekandlel voi muul
meloodiapillil, kasutades Opitud ménguvotteid; rakendab pillimdngus digivoimalusi;

3) scostab  absolmtseid  helikdrgusi  noodipildis  klaviatuuri  ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikkoosseisudes.
Oppesisu:

Musitseerimisel kasutatakse teadlikult Opitud riitme, riitmifiguure ja pause.
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Keha-, riitmi- ja plaatpille miéngitakse nii iiksi, kui ka teistega koos, mille kiigus kuuldakse ja
kuulatakse nii enda kui ka teiste pillimingu.

Muusikainstrumentide mingimisel kasutatakse Opitud minguvdtteid ning seostatakse neid
absoluutse noodististeemiga.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemingudes, kasutades
Opitud riitme.

Riitmipillid. Mingitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades riitmipillide &igeid
minguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostinato'des, kaas-, eel- ja/voi vahemidngudes,
kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Mingitakse oma koolis olevate plaatpillidel, kasutades oigeid minguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillide] meloodiaid toetudes absoluutsele noodisiisteemile.

Viikekannel, plokkfloot. Mingitakse viikekandlel voi plokkfloddil, kasutades opitud
méanguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absoluutseid helikorgusi (tdhtnimetusi) klaviatuurile (klaver,
erinevad rakendused) ja méngitakse Opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril

Praktilised tood:

Riitmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel

Riitmi ja meloodia esitamine vdi improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi vahemingude méngimine.
Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vidikekandlel voi plokkfloodil, kasutades Opitud ménguvotteid.

Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel rakendustel.
Osaoskus: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab, analiiisib ja véljendab likumise kaudu muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi rithmas;

2) viljendab likumise kaudu Eesti rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid ning tantsib
lihtsamaid tantse;

3) rakendab likumises muusikatead misi.

Oppesisu:

Likumistegevusi viiakse Iibi nii liheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kéigus ligutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse likumise kaudu
opitud riitme, riitmifiguure ja pause.

Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
likumise kaudu. Kujundatakse iihiselt likumiskompositsioone, véljendamaks muusikapala
vormi (1-, 2-, 3-osaline lhtvorm).

Eesti laulu- ja ringméiingud ning rahvatantsud. Mingitakse thiselt ernevaid eesti laulu- ja
ringminge, tutvudes laulumédngu sisu ja parimusliku traditsiooniga. Véljendatakse médngudes
esinevate tegelaste karaktereid. Uhistegevuses ligutakse paaris, iihiselt sdoris (ringjoonel),
vooris ja viirus. Tantsitakse erinevaid rahvatantse, kasutades nende pohisamme.

Praktilised tood:
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Muusika vdljendusvahendite tunnetamine likumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
vdljendamine likumise kaudu iiksi voi rithmas.

Erinevate likumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga ihise likumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala iilesehitust
(vorm).

Eesti laulu- ja ringmingude méingimine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge vOi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillide]l ning digivahenditel; esitleb neid iksi voi rithmas;

3) improviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivdrsse, laulusonu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades tiksi ja/vdi riihmas lihtsa mstrumentaalpala,
esitab seda.

Oppesisu:

Omaloomingut hwakse ja esitatakse iiksi vOi kdik koos. Katsetatakse julgelt loomeideede ga,
kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pilimdng, muusikaline likumine) nii eraldi kui ka
omavahel I6imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone. Omaloomingu
meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodististeemi.

Laulmine. Luuakse ermevaid muusikast ldhtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja ostinatosid ning
esitatakse neid {iksi vO1 rithmas.

Omaloomingut  lwes  rakendatakse  Opitud  muusikalise  kirjaoskuse  teadmisi.
Muusikainstrumentidel médngimisel esitatakse omaloomingut, kasutades Opitud ménguvotteid.

Liikumine. Viljendatakse muusikapala karakterit mproviseeritud likumise kaudu. Luuakse
ritmimingudele uusi ligutusi.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.

Praktilised tood:

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

Lihtsate riitmilis-meloodiliste kaasmidngude loomine keha-, riitmi- ja/vdi plaatpillidel.
Riitmkaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/vdi absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu
esitamine meloodiapillil

Lihtsamate tekstide loomine ja nende imekas esitamine.

Muusika meeleolu viljendamine loovlikkumise kaudu.

Omaloomingu rikastamine, kasutades digitaalseid rakendusi.

Pillimingus omaloomingu esitamine.

Kunstitoddes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/vai karakteri vdljendamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
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2) tunneb eesti rahvamuusikat: rahvalaulu like, rahvapille ja -tantse, teab oma kodukoha ja
Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uurib kuulatud heliteoste autorite kohta teavet ning tutvustab seda
kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hédle- ja koorilike; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt erinevaid orkestrilike ja nende pilliriithmi (klahvpillid, keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid);

6) analiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalik ult,
annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Kirjeldatakse kogetud muusikaelamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust eakohaselt
suuliselt voi muul looval viisil.

Autorid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega. Otsitakse dpetaja suunamisel erinevatest
mfoallikatest autorite kohta teadmisi ning jagatakse neid klassikaaslastega. Tutvutakse
valikuliselt erinevate heliloojatega, nditeks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega.
Eesti rahvamuusika. Kuulatakse eesti rahvamuusikat ja kirjeldatakse ning iseloomustatakse
kuuldut. Eristatakse kola ja vdlimuse jéirgi eesti rahvapille (hiu kannel, kannel, 160tspill,
torupill, sarved, viled, parmupill jt) ning kirjeldatakse neid. Tutvutakse rahvalaulu likidega ja
erinevate rahvatantsudega. Kuulatakse erinevaid parimusmuusika toothusi.

Vokaal- ja instrumentaalmuusika. Eristatakse kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat
ning erinevaid esituskoosseise. Kuulatakse ja vorreldakse hddle- ja koorilike. Tutvustatakse
kodukoha ja Eesti erinevaid koore ja dirigente. Tutvustatakse erinevaid orkestrilike ja nende
pilliriihmi.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kéitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse kogetud muusikaelamust eakohaselt, kasutades
opitud oskussdnavara.

Praktilised tood:
Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.
Muusikapala karakteri vdljendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt ermevate heliloojate, néiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine.

Lihtsamate kuulamistestide libiviimine (nditeks pilli-, hddlerihmade ja rahvapillide eristamine,
heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillide, hiileliikide voi autorite kohta.
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6.KLLASS
35 tundi (iiks tund niidalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab hédle isikupdra arvestades voimalikult puhta intonatsiooniga, loomuliku kehahoiu,
hingamise ja selge diktsiooniga ning véljendusrikkalt;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, iihe- ja kahehéélseid laule, kaanoneid ning teiste
rahvaste laule;

3) vairtustab thislaulmist, laulab peast II kooliastme thislaule: Eesti Vabariigi himn ,Mu
isamaa, mu Oonn ja rd0m" (F. Pacius /J. V. Jannsen), ,Kui Kungla rahvas* (K.A. Hermann / Fr,
Kuhlbars), ,Majakene mere ddres” (U. Vinter / E. Vetemaa)

5) osaleb laulupeotraditsiooni edasikandmisel koorilaulja voi kuulajana ning analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

6) rakendab lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutab laulu dppides relatiivseid astmeid.

Oppesisu:

Korratakse ja kinnistatakse 5. klassis omandatud oskusi ja teadmisi.

Repertuaar. Lauldakse eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, {ihe- ja kahehdilseid laule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule. Véartustatakse thislaulmist, lauldakse peast Il kooliastme
thislaule: Eesti hiimn, ,Kui Kungla rahvas®, ,Majakene mere dires". Repertuaari valikul
arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja rikklike tdhtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.
Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse hdédle isikkupdra arvestades voOimalikult puhta
mtonatsiooniga, loomuliku kehahow, hingamise ja selge diktsiooniga ning viljendusrikkalt a
cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi Osaletakse laulupeotraditsiooni
edasikandmisel koorilaulja vdi kuulajana ning analiiiisitakse kogetut suuliselt ja kirjalikult.
Interpretatsioon.  Viljendatakse lauldes muusika sisu ja meeleolu, kasutades erinevat
diinaamikat ja tempot. Kinnistatakse erinevaid itaaliakeelseid tempotermineid.

Muusikaline Kkirjaoskus. Rakendatakse lauldes muusikalist kirjaoskust, kasutatakse laulu
oppides relativseid astmeid ja absolutseid helikdrgusi. Noodist lauldes jirgitakse riitmi ja
meloodia likumist ning arvestatakse Opitud noodikija mérkidega. Kinnistatakse Opitud
helistikke (C-a, G-e, F-d), seostades neid duur- ja moll-helilaadiga. Selgitatakse Opitavate
laulude vormi.

Praktilised tood:

Loomuliku kehahoiu ja laulmisele omaste hingamispohimdtete kinnistamine.
Eakohaste thislaulude, eesti- ja teiste rahvaste laulude laulmine.

Laulmine ja improviseerimine Opitud astmemudelitel.

Kaanonite laulmine.

Helistike laulmine tihtnimetustega.

4. ja 5. klassi tihislaulude kordamine.

Osaoskus: pilliming

Opitulemused:

Opilane:

1) stivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimdnguoskusi ning mingib keha-, riitmi- ja
plaatpille (valdavalt kaasméingudes);
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2) musitseerib muusikateadmisi ja -oskusi kasutades plokkfloddil ja/voi vdikekandlel voi muul
meloodiapillil; rakendab pillimingus digivoimalusi;

3) seostab  absoluutseid helikorgusi ~ noodipildis klaviatuuri ~ ja/vdi  Opitava
muusikainstrumendiga;

4) rakendab muusikalist kirjaoskust musitseerides iiksi ja erinevates pillikoosseisudes.

Oppesisu:

Musitseerimisel kasutatakse Opitud riitme, riitmifiguure ja pause. Noodist midngimisel
kinnistatakse absoluutset noodisiisteemi.

Keha-, ritmi- ja plaatpille mingitakse nii orkestris, ansamblis kui ka iiksi, mille kaigus
kuuldakse ja kuulatakse nii enda kui ka teiste pilliméangu.

Muusikainstrumentide méngimisel kasutatakse Opitud ménguvotteid ning seostatakse neid
absoluutse noodisiisteemiga ja helistikega.

Kehapill. Rakendatakse kehapilli ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vahemidngudes, kasutades
opitud riitme.

Riitmipillid. Mangitakse oma koolis olevatel riitmipillidel, kasutades pillide digeid
méinguvotteid. Rakendatakse riitmipille ostmato'des, kaas-, eel- ja/voi vahemdngudes,
kasutades Opitud riitme.

Plaatpillid. Maingitakse oma koolis olevatel plaatpillidel, kasutades oigeid ménguvotteid.
Rakendatakse plaatpille ostinato'des, kaas-, eel- ja/vdi vaheméngudes, kasutades Opitud riitme.
Esitatakse plaatpillide] meloodiaid, kinnistades absoluutset noodisiisteemi.

Viikekannel, plokkfloot. Mingitakse viikekandlel vo1 plokkfloddil, kasutades oOpitud
ménguvotteid.

Klaviatuur. Paigutatakse absolwtsed helikdrgused (tdhtnimetused) klaviatuurile (klaver,
erinevad rakendused) ja miéngitakse Opitud helistikke ja lihtsamaid meloodiaid klaviatuuril

Praktilised tood:

Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel

Riitmi ja meloodia esitamine vOi improviseerimine plaatpillidel.

Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vdi vahemdngude méingimine.
Kaanonite esitamine.

Musitseerimine vidikekandlel voi plokkfloodil, kasutades dpitud ménguvotteid.
Lihtsamate meloodiate esitamine klahvpillidel voi erinevatel digitaalsetel rakendustel

Osaoskus: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) tunnetab, analiiisib ja véljendab likumise kaudu muusika viljendusvahendeid (meloodia,
diinaamika, tempo, muusikavorm) iiksi ja/voi riihmas;

2) vdljendab likumise kaudu Eesti ja teiste maade rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid
ning lihtsamaid tantse;

3) rakendab likumises muusikateadmisi.

Oppesisu:

Likumistegevusi vilakse 1dbi nii {iheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kiigus ligutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse likumise kaudu
opitud riitme, riitmifiguure ja pause.
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Tajutakse muusika erinevaid temposid ja véljendatakse diinaamika ja helikdrguste muutusi
likumise kaudu. Kujundatakse iihiselt likumiskompositsioone, véljendamaks muusikapala
VOrmi.

Eesti laulu- ja ringmingud ning rahvatantsud. Teiste maade rahvatantsud. Méngitakse
thiselt ermevaid eesti laulu- ja ringmidnge, tutvudes laulumingu sisu ja périmusliku
traditsiooniga. Tutvutakse valikuliselt erinevate maade rahvatantsudega, kasutades nende
pohisamme.

Praktilised tood:

Muusika védljendusvahendite tunnetamine likumise kaudu. Muusika sisu ja karakteri
viljendamine likumise kaudu tiksi voi rithmas.

Erinevate likumisimprovisatsioonide loomine.

Opetajaga iihise likumiskompositsiooni loomine, milles viljendatakse muusikapala iilesehitust
(vorm).

Eesti laulu- ja ringmingude méingimine.

Teiste maade lihtsamate pohisammude voi lihtsamate tantsude tantsimine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) julgeb loomeideedega katsetada; on lahendusi otsides piisiv ja jarjekindel;

2) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmidnge voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja
plaatpillide]l ning digivahenditel; esitleb neid tiksi vOi rithmas;

3) immproviseerib astmemudelitele tuginedes;

4) loob muusikale lihtsaid tekste (regivirsse, laulusdnu jne);

5) loob muusikateadmisi ja -oskusi rakendades iiksi ja/vOi rihmas lihtsa instrumentaalpala,
esitab seda.

Oppesisu:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse Uksi, ansamblis ja/vdi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline likumine)
nii eraldi kui ka omavahel I6imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse Opitud muusikalist kirjaoskust.
Laulmine. Luuakse erinevaid muusikast lihtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmidnge, ostnato'sid ning
muusikapalu, mida esitatakse iiksi vOi rithmas.

Omaloomingut lmues  rakendatakse  Opitud  muusikalise  kirjaoskuse  teadmisi.
Muusikainstrumentide méngimisel esitatakse omaloomingut, kasutades Opitud minguvdtteid.
Liikumine. Véljendatakse muusikapala karakterit improviseeritud likumise kaudu.
Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.

Praktilised tood:

Meloodia ja riitmi improviseerimine.

(Lihtsate) riitmilis-meloodiliste kaasmingude loomine keha-, riitmi- ja/voi plaatpillidel.
Riitmikaanonite loomine ja esitamine.

Meloodia noodistamine, kasutades relatiivset ja/vdi absoluutset noodisiisteemi. Omaloomingu
esitamine meloodiapillil.

(Lihtsamate) tekstide loomine ja nende ilmekas? esitamine.

Muusika meeleolu viljendamine loovlitkumise kaudu.
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Digitaalsete rakenduste kasutamine.
Viikekandlel voi plokkfloodil omaloomingu esitamine.
Kunstitoodes kuulatud muusika voi laulu meeleolu ja/voi karakteri véljendamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) kirjeldab ja analiiisib kuulatud muusikat muusika oskussdnavara ja kirjaoskust kasutades;
2) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu like, rahvapille ja -tantse, teab oma
kodukoha ja Eesti rahvamuusika siindmusi;

3) otsib infot ning uvurib kuulatud heliteoste autorite ja kodukoha loomemnimeste loometegevust
ning tutvustab seda kaaslastele;

4) kuulab ning vordleb hédle- ja koorilikke; tunneb kodukoha koore ja dirigente ning tuntumaid
Eesti koore;

5) eristab kuuldeliselt stimfooniaorkestri pille ja pillirithmi;

6) analiilisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalk ult,
annab kuuldule ja nihtule hinnangu ning jagab kogemusi kaaslastega;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Kirjeldatakse ja analiiiisitakse kogetud muusikaclamusi ning avaldatakse nende kohta arvamust
eakohaselt suuliselt voi kirjalikult muusika oskussdonavara kasutades voi muul looval wviisil.
Autorid. Uuritakse valikuliselt (nt eesti heliloojad, Opitava maa helilooja(d)) kuulatud heliteose
autori loometegevust, kasutades teabe leidmiseks erinevaid infoallikaid. Tutvustatakse mnfot
kaaslastele. Tutvutakse muusikateose interpreteerimisvoimalustega (t06tlus, orkestratsioon,
remiks, kaver).

Euroopa rahvaste muusika. Tutvutakse valikuliselt Soome, Rootsi, Norra, Liti, Leedu, Poola,
Saksamaa, Austria, Suurbritannia, Venemaa muusikatraditsioonidega. Arutelude ja vestluste
kiigus vorreldakse Opitud rahvaste muusikat eesti rahvamuusikaga, nt leitakse erinevusi ja
sarnasusi eesti rahvapillidega (pilliriithm, kuju, kola).

Laulupidude traditsioon, teekond libi aja heliloojate Aleksander Kunileid, Karl August
Hermann, Mina Harma, Gustav Ernesaks, Veljo Tormis, Rene Eespere, Alo Mattiisen, Olav
Ehala, Rasmus Puur, Pért Uusberg jt loomingu néitel.

Eesti heliloojate polvkondlik jirjepidevus heliloojate Rudolf Tobias, Heino Eller, Eduard
Tubin, Arvo Pért, Lepo Sumera, Jaan Rédts, Erkki-Sven Tiilir, Tonu Korvits jt loomingu néitel.
Kontsert. Kinnistatakse kontserdikiilastaja hea kaitumise tavasid. Analiiisitakse kuulatud
ja/voi virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt ja kirjalikult, antakse kuuldule ja
ndhtule hmnnang ning jagatakse kogemusi kaaslastega.

Muusika viljendusvahendid. Kirjeldatakse ja analiilisitakse kogetud muusikaelamust Opitud
oskussonavara kasutades.

Praktilised tood:

Muusikapala voi laulu meeleolu ja/voi karakteri kirjeldamine.

Muusikapala karakteri vdljendamine kunstiteose kaudu.

Valikuliselt ermnevate heliloojate, niiteks eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojate teoste
kuulamine, iseloomustamine, vOrdlemine nii iiksi, paaris kui riihmatodna ja oma arvamuse
pohjendamine.

Eesti muusika ajatelie loomine, nt kanda ajatelje iihele kiiliele laulupeo teekond Iibi aja ja
teisele eesti heliloojate pdlvkondlik jéirjepidevus vodi koostada kaks erinevat ajatelge (paberil
voi digitaalselt).
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Lihtsamate kuulamistestide Ebiviimine (nditeks pilli-, hiélerihmade ja rahvapillide eristamine,
heliloojate loomingu seostamine autoriga jne).

Voimalusel kontserdi kiilastamine (kontserdimaja, koolikontserdid jne).

Esitlused/plakatid pillidest, hdilelikkidest, autoritest, erinevate maade kultuuridest jne.

IIT KOOLIASTE

Oppeaine Kirjeldus

II kooliastmes on tihelepanu keskmes iseseisva muusikalise mdtlemise siivendamine ning
Opilaste muusikaliste vOimete edasiarendamine ja rakendamine muusikalistes tegevustes,
kasutades erinevaid Oppevorme ning -meetodeid. Muusikatunnis lauldakse, nii {ihe- kui ka
mitmehdélselt. Jatkatakse Opilaste vokaalsete vOimete arendamist, arvestades Opilase
hddlemurde perioodiga. Repertuaari kuuluvad Eesti ja teiste rahvaste laulud ning kooliastme
{ihislaulud. Uhislauluvarasse kuuluvad laulud, mis seovad erinevaid pdlvkondi ja kannavad
edasi thislaulmise traditsiooni séilimist.

I ja II koolastmes omandatud pillimdnguoskusi siivendatakse erievate pillide
koosméngimisega. Kuulamisoskust, Opitakse tundma pillide tdmbrilisi omadusi ja nende
kokkusobivust  koosmidngimisel. Omandatakse akustilise kitarri vO1 ukulele esmased
akordménguvdtted.

Muusikalise likumise kaudu arendatakse Opilastes julgust end vabalt viljendada. Muusikalises
likumises on olulisel kohal erinevate rahvaste muusika ja tantsude karakterite tunnetamine,
villendamine ja vOrdlemine. Tutvutakse ernevate muusikaliste likumisviiside ga.
Stivendatakse muusikaliste vormide tundmadppimist likumise kaudu. Omaloomingulist
muusikalist likumist rakendatakse ka erinevates improvisatsioonilistes iilesannetes.

Muusika kuulamisel on keskmes muusika motestamine ja tdlgendamine. Jétkatakse Eesti
muusika tundmadppimist ning tutvutakse ka erinevate muusikakultuuride ja rahvaste
muusikaga. Muusika analiiisimisel ja tdlgendamisel kasutatakse muusika oskussonu ning
luuakse seoseid erinevate kunstiliikkide ja Oppeainete vahel Muusikat kuulates tihtsustub
kuuldud muusika pohjal oma arvamuse kujundamine ning selle argumenteeritud pohjendamine
nii suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes muusika oskussonavarale kujuneb kritiline suhtumine
mternetis leiduvasse muusikasse.

Kuulatakse, analiiisitakse ja arutletakse enda ja kaaslaste omaloomingu {ile. Leitakse
loomingulisi thisosi erinevates ainevaldkondades.

Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, sh muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Nii muusikatunnis kui ka klassi-
ja koolvilises tegevuses (solistid, ermnevad pillkoosseisud jm) toetatakse Opilaste isikupdrast
esinemisoskust.

Silmaringi avardamise, kontserdikultuuri kujundamise ja muusika kuulamise kogemuse
saamise eesmdrgil kdiakse Oppekdikudel (kontserdid, muusikaetendused, muuseumid jne).
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Kohtutakse kodupaiga, aga ka Eesti tuntud heliloojate ja interpreetidega. Oppekiikudel kogetut
arutletakse ja analiilisitakse Opetaja kaasabil

Muusikaliste tegevuste kaudu Opitakse tundma iiksteise vOimeid, oskusi ning eripdra.
Toetatakse Opilase kujunemist aktiivseks ja iseseisvaks Oppijaks, kes vddrtustab koost6od ning
arvestab  kaaslastega. Oppimises ja Opetamises pooratakse tihelepanu  haridus like
erivajadustega (sh muusikaliselt andekate) Opilaste vOoimete arendamisele.

III kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) huvitub muusikast kui kunstiliigist, véértustab muusikat ning muusikategevust kultuuri ja
igapédevaelu rikastajana;

2) teadvustab muusika voimalusi vaimse, flilisilise ja emotsionaalse tasakaalu loomisel;

3) osaleb aktiivselt musitseerimises: tegutseb koos teistega, vastutab enda tegevuse eest
rihmas;

4) arendab loomeideid muusikalise enesevdlienduse kaudu: katsetab ideid muusikategevustes,
leiab lahendusi esile kerkinud probleemidele, hindab isikupéra ja erinevaid lahendusi ning on
pusiv ja jarjekindel;

5) tunnetab ja rakendab likudes muusika karakterit ja vialiendusvahendeid,

6) védrtustab kodukoha ja Eesti muusikapdrandit ning niilidismuusikat, on traditsioonide
edasikandja laulja ja/vdi pillimdngijana;

7) teadvustab muusikat kui kultuuridevahelist  suhtluskeelt, vddrtustab  kultuurilist
mitmekesisust;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult (sh autoridigust arvestades) ni reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades, suhtub krittiliselt infotehnoloogia ja meedia loodud keskkonnasse;

9) valb endale meelepirase(d) muusikaga tegelemise viisi(d), hindab oma kogemust ja jagab
seda kaaslastega;

10) teadvustab, et teadlikuma musitseerimise aluseks on muusikaline kirjaoskus, mille hulka
kuuluvad helivdltused, riitmifiguurid ja pausid:

JAL TR IRITIL b

kaheksandiktaktimdodt  laulurepertuaarist — tulenevalt; the vOtmemirgiga helistikud ja
repertuaarist tulenevalt kahe vOtmemirgiga helistikud; bassivoti repertuaarist tulenevalt;
muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele;

11) mdistab, kuidas huvi muusika vastu ning muusikaoskused vdimaldavad kujundada sellest
elukestva harrastuse voi elukutse.
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7.KLASS
35 tundi (iks tund nadalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab iihe- ja/vdi mitmehddlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) védrtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme {ihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu 0nn ja rd0m* (F. Pacws /J. V. Jannsen), ,,JJdd vabaks, Eesti
meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,,Mu isamaa on minu arm* (G. Emesaks / L. Koidula), ,,Mul
meeles veel“ (R. Valgre /K. Kikerpuu);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/voi kuulajana, analiilisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii {iksi kui ka rihmas lauldes, tunneb
oma hééleaparaati ja teab, et hdélt on vaja hoida.

Oppesisu:

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid {ihe-, kahe- ning paiguti kolmehddlseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Opitakse
laulma peast kooliastme thislaule: Eesti hiimn, ,J44 vabaks, Eesti meri®, ,Mu isamaa on minu
arm™, ,Mul meeles veel“. Repertuaari valikkul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riklike
tihtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi,
mille kéigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse oma hdile omapidra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta mntonatsiooniga ja vdljendusrikkalt ning arvestatakse
esitatava muusikapala stiili, jargitakse hédédlehoidu hédlemurdeperioodil.

Muusikaline kirjaoskus. Kmnnistatakse I ja Il kooliastmes omandatud laulu Sppimist toetavat
muusikateooriat ja omandatakse uusi teadmisi Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:

Yoy IT]

heliviltused, ritmifiguurid ja pausid, uued riitmid siinkoop ja triool
kaheksandiktaktimoot laulurepertuaarist tulenevalt;

ithe votmemirgiga helistikud C-a, G—e, F—d ja repertuaarist tulenevalt kahe votmemirgiga
helistikud D-h;

rondo ja variatsioonivorm;

muusikalised oskussOnad vastavalt valitud teemadele.

Praktilised tood:

Ea- ja teemakohaste iihe- ja/voi kahehédlsete laulude ja kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste
laulude laulmine {hiselt, kooris, ansamblis ja/vdi iksi a cappella ja/vdi saatega kasutades
muusikalist kirjaoskust.

11 kooliastme thislaulude kordamine.

Osaoskus: pilliming
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Opitulemused:

Opilane:

1) midngb keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflocti ja/voi vdikekannelt, rakendab digivdimalusi
pillimédngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut;
4) siivendab 1 ja II kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Oppesisu:

Pillimdng {ihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Opetaja ja/vdi Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.
Stivendatakse  pillimdnguoskusi  ning avardatakse musitseerimisvoimalusi —erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri voi ukulele esmased ménguvotted.

Pillimingu kaudu tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Idamaade, Austraalia jt) muusika
ja filmimuusikaga.

Praktilised tood:

Ernevate muusikainstrumentide katsetamme ja helide tekitamine.

Pilliming tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Opetaja ja/voi Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.
Stivendatakse  pillimdnguoskusi ning avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri voi ukulele esmased méinguvotted.

Pillimingu kaudu tutvutakse valikuliselt maailma rahvaste (Idamaade, Austraalia jt) muusika
ja filmimuusikaga.

Osaoskus: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja véljendab seda likumise kaudu,

2) tunneb muusikat kuulates dra erinevad muusikavormid ning vdljendab neid loovliikkumise
voi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise likumise viise, valib muusika karakteriga sobiva viljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt maailma rahvaste muusika voi filmimuusika jm);

4) rakendab likumises muusikateadmisi.

Oppesisu:
Likumistegevusi viiakse Iibi nii iiheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kéigus ligutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse likumise kaudu
opitud riitme, ritmifiguure ja pause. Kujundatakse thiselt likumiskompositsioone,
vdljendamaks muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid. Likumises viljendatakse valikuliselt
ernevate maailma rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, voimaluse korral Opitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Praktilised tood:
Muusikavormi véljendamine loovlikumise voi improvisatsiooni kaudu iiksi voi riihmas.
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Erinevate likumisimprovisatsioonide loomine.
Valikuliselt maailma rahvaste tantsude pohisammude Oppimine.
Projektiilesanne: filmi-videostseeni illustreerimiseks tantsukompositsiooni loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digkompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lihtuvaid tekste (nt regivarss, laulusonad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse {iksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline likumine)
nii eraldi kui ka omavahel 16mitult rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast ldhtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja ostinatosid ning
esitatakse neid tiksi vOi rihmas. Erinevatel muusikainstrumentidel esitatakse omaloomingut
kasutades dpitud méinguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse likumist vastavalt Opetaja teadmistele ja
oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja programmidega, nt Ableton
Live, BandLab, BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight jt

Praktilised tood:

Omaloomingu loomine vokaalselt, mstrumentaalselt ja/vdi digitaalselt, rakendades muusikalist
kirjaoskust.

Projektiilesanded, nt muusika tegemine erinevate (olme)esemetega loomine.

Laulutekstide loomine.

Likumiskompositsiooni ettevalmistamine ja esitamine.

Laulu-, tantsu vo0i instrumentaalkompositsiooni loomine filmi-videostseeni illustreerimiseks
vO1 mspireeritult maailma rahvaste muusikast.

Videote, filmide helindamine.

Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) avastab seoseid kodukoha ja/vdi eesti rahvamuusika ning nende tdnapdevaste tdlgenduste ga,
leiab sobivaid niiteid ja pdhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja valkuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt)
muusikapdrandit: leiab iseloomulikke tunnuseid, lihtudes muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, instrumentaalmuusika esituskoosseise, leiab oma
eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

28



4) analiilisib kuulatud ja/vdi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekiike suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, mnterpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates ermnevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise vOimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargb autorikaitse seadust ning kditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Oppesisu:

Autorid ja interpreedid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti)
mterpreetidega, valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Muusikainstrumendid. Eristatakse kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 160k- ja klahvpille.
Tutvutakse kammeransamblite koosseisudega (klaveritrio, keelpillikvartett jt).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ning Opitakse valikuliselt tundma teiste rahvaste
(Idamaad, Austraalia jt) muusikapdrandit. Luuakse seos eesti muusikas Idamaade kultuurist
mspireerunud heliloojatega (nt Sven Griinberg, Peeter Véhi jt).

Vaimulik muusika. Tutvutakse eesti vaimuliku rahvalaulu ja heliloojatega, kes on oma
loomingus kasutanud vaimulikke rahvaviise (Cyrillus Kreek, Tonu Korvits jt) ning
heliloojatega, kes onloonud vamulikku muusikat (Rudolf Tobias, Arvo Péart, Urmas Sisask jt).
Eesti pairimusmuusika tinapieval. Pirimusmuusika mdiste, artistid ja ansamblid, festivalid,
Oppimisvoimalused.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kéitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussdnavara.

Praktilised tood:

Paaris- voi rithmat66: postri voi esitluse koostamine valitud teema kohta.

Erinevate pillide ja pillirithmade kola eristamine, iseloomustamine, vOrdlemine nii iiksi, paaris
kui riihmatoona, oma arvamuse pdhjendamine.

Valikuliselt teiste rahvaste (Idamaad, Austraalia jt) muusika kuulamine, iseloomustamine,
vordlemine nii iiksi, paaris kui rihmatoona, oma arvamuse pdhjendamine ja seoste leidmine
eesti muusikaga.

Kuulamistestid.

Infootsing parimusmuusika Oppimisvoimalustest Eestis.

Projektiilesanne: video loomine ja helindamine infotehnoloogia vahendeid kasutades paaris-
vOi1 rihmatoona (nt muusikainstrumentide tutvustamiseks).

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirkkud, muuseumid jm.
Arvamuse avaldamine/arvustuse kirjutamine muusikatirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekéikude voi Opitud rahvaste muusika, heliloojate ja mnterpreetide kohta.
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8.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab tihe- ja/vdi mitmehddlseid laule klassitunnis, ansamblis ja/vdi koolikooris; osaleb
laulurepertuaari valimisel ning pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) védrtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme {ihislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,,Mu isamaa, mu onn ja r60m* (F. Pacwus / J. V. Jannsen), ,.Eestlane olen ja
eestlaseks jain“ (A. Mattisen / J. Leesment), ,Laul Pdhjamaast* (U. Vinter / E. Vetemaa),
,Oma laulu ei leia ma tiles* (V. Ojakddr / L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii Tiksi kui ka riihmas lauldes, tunneb
oma hédleaparaati ja teab, et hddlt on vaja hoida.

Oppesisu:

Repertuaar. Lauldakse ea- ja teemakohaseid {ihe-, kahe- ning paiguti kolmehddlseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. Opitakse laulma peast kooliastme ihislaule: Eesti
hiimn, ,,Eestlane olen ja eestlaseks jdan®, ,Laul POhjamaast, ,,Oma laulu ei leia ma iiles®.
Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riklike tihtpdevadega. Tutvustatakse
laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi,
mille kdigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi. Tutvustatakse laulupeo traditsiooni,
kaasatakse Opilasi koolikoori. Lauldakse oma hddle omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestatakse
esitatava muusikapala stiili, jargitakse hiédlehoidu hidlemurdeperioodil

Muusikaline Kirjaoskus.

Kinnistatakse 1 ja II kooliastmes omandatud laulu Oppimist toetavat muusikateooriat ja
omandatakse uusi teadmisi. Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:

Yooy

helivdltused, riitmifiguurid ja pausid, uued riitmid siinkoop ja triool
kaheksandiktaktimodt laulurepertuaarist tulenevalt;

ihe votmemirgiga helistikud C-a, G—e, F—d ja repertuaarist tulenevalt kahe vOtmemirgiga
helistikud D-h;

bassivoti repertuaarist tulenevalt;

rondo ja variatsioonivorm,;

muusikalised oskussonad vastavalt valitud teemadele.

Praktilised tood:
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Ea- ja teemakohaste ihe- ja/vdoi mitmehddlsete laulude ja kaanonite ning eesti ja teiste rahvaste
laulude laulmine tihiselt, ansamblis ja/voi iiksi a cappella ja/vdi saatega rakendades muusikalist
kirjaoskust.

IT kooliastme tihislaulude kordamine.

Osalemine kooli kontserdielus.

Osaoskus: pilliming

Opitulemused:

Opilane:

1) mingb keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflocti ja/voi véikekannelt, katsetab digivoimalusi
pilliméngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid ménguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut;

4) stivendab I ja II kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Oppesisu:

Pillimdng {ihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Opetaja ja/vdi Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.
Stivendatakse  pillimdnguoskusi  ning avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates
pillikoosseisudes, omandatakse akustilise kitarri voi ukulele esmased ménguvotted.

Tutvutakse valkuliselt maailma rahvaste (Hispaania, Ladina-Ameerika ja Pohja-Ameerika)
muusikaga 1dbi pillimdngu.

Leitakse ansamblimdngu harrastamise voimalusi Opilaste huvi toetamiseks pop-ja rokkmuusika
vastu.

Praktilised tood:

Meetrumi tunnetamine ja hoidmine pillimdngus.

Riitmi improviseerimine kehapillil ja riitmipillidel.

Riitmimidngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-meloodilised kiisimuse-vastuse motiivid.
Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/voi vahemingude méngimine.
Erinevate muusikainstrumentide méngimine laulude saateks.

Digivdoimaluste katsetamme pillimdngus ja muusika loomisel.

Osaoskus: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) vordleb eri maade rahvamuusika karakterit ja vdljendab seda likumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &dra erinevad muusikavormid ning vdljendab neid loovlikumise
voi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab ermnevaid muusikalise likumise vise, valib muusika karakteriga sobiva vdljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab likumises muusikateadmisi.

Oppesisu:

Likumistegevusi viiakse Iibi nii liheskoos, gruppides kui ka iiksi, mille kéigus ligutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse likumise kaudu
Oopitud riitme, ritmifiguure ja pause. Kujundatakse {hiselt likumiskompositsioone,
vdljendamaks muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).
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Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid. Likumises viljendatakse valikuliselt
erinevate maailma rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, vOmmaluse korral Opitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile. Tantsitakse Ladmna-Ameerika tantse (nt rumba, samba jt)
kasutades nende pdhisamme ning viljendatakse end erinevates tantsustiilides (nt rokk, hip-hop

).

Praktilised tood:

Muusikavormi védljendamine loovlikumise voi improvisatsiooni kaudu iiksi voi riihmas.
Erinevate likumisimprovisatsioonide loomine.

Valikuliselt Ladina-Ameerika tantsude pdhisammude Oppimine.

Voimalusel projektiilesanne — rokk- ja/vdi popmuusika stiilis tantsukompositsiooni loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi rihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digkompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lihtuvaid tekste (nt regivarss, laulusonad jm);

4) analiiiisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/vOoi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline likumine)
ni eraldi kui ka omavahel I0imitult rakendades Opitud muusikalise kirjaoskuse teadmisi.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse lihtsaid meloodiaid ja erinevaid muusikast lihtuvaid tekste

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja ostinatosid ning
esitatakse neid {iksi vO1 rithmas.

Erinevate]l muusikainstrumentidel esitatakse omaloomingut kasutades opitud méinguvdtteid.
Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse likumist vastavalt Opetaja teadmistele
ja oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakenduste ja programmidega, nt Ableton
Live, BandLab, BeepBox, GarageBand, Musescore, Noteflight jt.

Praktilised tood:

Omaloomingu loomine vokaalselt, nstrumentaalselt ja/vdi digitaalselt, rakendades muusikalist
kirjaoskust.

Projektiilesanded, nt stompide (muusika tegemine erinevate (olme)esemetega) loomine.
Laulutekstide loomine.

Rokk- ja/vdi popmuusika stiilis tantsukompositsiooni loomine.

Laulu-, tantsu- vOi instrumentaalkompositsiooni loomine inspireeritult maailma rahvaste
muusikast.

Helide salvestamine ja tootlemine nutiseadmega.
Helitootlusprogrammiga (nditeks Audacity) rondovormis muusika loomine, kus kasutatakse
muusikalisi ja mittemuusikalisi helisid.
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Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) uurb kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
nditeid ja pohjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Hispaania, Ladina- Ameerika ja POhja- Ameerika)
muusikat: leiab iseloomulikke tunnuseid, lihtudes muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb jaeristab rokk- ja popmuusika stile ning esituskoosseise, leiab oma eelistuse(d) ning
argumenteerib valikut;

4) analiiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning dppekédike suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule/ndhtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi,

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) tutvub muusikaga tegelemise vOimalustega, muusikaga seonduvate elukutsete ning
Oppimisvoimalustega;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiilisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargb autorikaitse seadust ning kéditub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Oppesisu:

Autorid ja artistid. Tutvutakse laulu voi muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti) artistide ga,
valikuliselt erinevate heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud heliloojatega).

Heli ja selle omadused. Elektrofonid. Arvutimuusika. Tutvutakse heli ja selle omadustega
ning eristatakse kola ja kuju jérgi akustilisi ja elektroonilisi muusikainstrumente. Tutvutakse
arvutimuusika arengulooga ja selle loomise voimalustega.

Muusikatéostus. Tutvutakse muusikatehnika arengulooga. Opitakse tundma autorikaitse
seadust ja autoridigusega  kaasnevaid kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Maailma rahvaste muusika. Kuulatakse ja dpitakse valikuliselt tundma ja eristama Hispaania,
Ladina- Ameerika ja Pohja- Ameerika rahvaste muusikat.

Rokk- ja popmuusika siind ja areng. Levimuusika Eestis. Kuulatakse ja vorreldakse rokk-
ja popmuusika stille, luuakse seosed levimuusika arenguga Eestis.

Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kiitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt voi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussOnavara.

Praktilised tood:

Paaris- vOi riihmatdd: postri voi esitluse koostamine valitud teema kohta.

Miirataseme mootmine (Oppya poolt valitud kohtades). Rithmat6os tulemuste vordlemine ja
arutelu.

Eesti, Hispaania, Ladina-Ameerika ja POhja-Ameerika muusika eristamine, iseloomustamine,
vordlemine nii iiksi, paaris kui rithmato6na, oma arvamuse pohjendamine.

Rokk- ja popmuusika stilide eristamine, iseloomustamine, vOrdlemine nii iksi, paaris kui
rihmatfona, oma arvamuse pdohjendamine.

Muusika kuulamistestid.

Moistekaart - muusikatehnika areng;

Eesti levimuusika ajalugu;

rokk- ja popmuusika ajalugu.
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Muusikapala loomine kasutades erinevaid tehnilisi voimalusi.

Oppekiigud muusikaga seotud paikadesse: teatrid, kontserdisaalid, kirkud, muuseumid, sh
kodukohaga seotud kultuurivéértuslikud ehitised, asutused jt.

Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikaiirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekéikude voi Opitud rahvaste muusika, heliloojate ja artistide kohta.

9.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskus: laulmine

Opitulemused:

Opilane:

1) laulab tihe- ja/voi mitmehédédlseid laule klassitunnis; osaleb laulurepertuaari valimisel ning
pohjendab oma valikut;

2) laulab eesti vanemat ja uuemat rahvalaulu, kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

3) véirtustab ja hindab thislaulmise traditsiooni, laulab peast kooliastme thislaule: Eesti
Vabariigi hiimn ,Mu isamaa, mu onn ja r60m™ (F. Pacius / J. V. Jannsen), ,Mu isamaa on minu
arm” (G. Ernesaks / L. Koidula), ,J44 vabaks, Eesti meri“ (V. Oxford / (V. Oxford), ,Eestlane
olen ja eestlaseks jiin“ (A. Mattisen / J. Leesment), ,Laul Pdhjamaast* (U. Vinter / E.
Vetemaa), ,Saaremaa valss (R. Valgre / D. Vaarandi), ,Mul meeles veel“ (R. Valgre / K.
Kikerpuu), ,,Oma laulu ei leia ma iiles* (V. Ojakddr / L. Tungal);

4) on laulupidude traditsiooni edasikandja koorilaulja ja/vdi kuulajana, analiiiisib kogetut
suuliselt ja kirjalikult;

5) kasutab muusikalist kirjaoskust ja muusikateadmisi nii Tiksi kui ka riihmas lauldes, tunneb
oma hédleaparaati ja teab, et hddlt on vaja hoida.

Oppesisu:

Repertuaar: Lauldakse ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning paiguti kolmehédlseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule. Tutvutakse vaimuliku rahvalauluga. Laulab peast
kooliastme tihislaule: Eesti hiimn, ,Mu isamaa on minu arm®, ,J44 vabaks, Eesti meri®,
»Eestlane olen ja eestlaseks jaan®, ,Laul POhjamaast®, ,Saaremaa valss®, ,Mul meeles veel®,
,Oma laulu ei leia ma iiles”. Repertuaari valikul arvestatakse ka eesti rahvakalendri ja riklike

tahtpdevadega. Tutvustatakse laulu autoreid.

Laulmine ja laulutehnika. Lauldakse a cappella ja saatega nii kooris, ansamblis kui ka iiksi,
mille kiigus kuuldakse ja kuulatakse nii ennast kui ka teisi Lauldakse oma hddle omapéra
arvestades loomuliku kehahow, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja
villendusrikkalt ning arvestatakse esitatava muusikapala stili, jirgitakse héédlehoidu
hidlemurdeperioodil.

Muusikaline Kirjaoskus.

Kinnistatakse 1 ja II kooliastmes omandatud laulu Oppimist toetavat muusikateooriat ja
omandatakse uusi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse hulka kuuluvad:

heliviltused, riitmifiguurid ja pausid kaheksandiktaktimdot laulurepertuaarist tulenevalt;

ihe votmemirgiga helistikud C-a, G—e, F—d ja repertuaarist tulenevalt kahe vOtmeméirgiga
helistikud D-h;
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rondo ja variatsioonivorm;
muusikalised oskussonad vastavalt valtud teemadele.

Praktilised tood:

Ea- ja teemakohaste iihe-, kahe- ning paiguti kolmehddlsete laulude ja kaanonite ning eesti ja
teiste rahvaste laulude laulmine {ihiselt, kooris, ansamblis ja/vodi iiksi a cappella ja/vdi saatega
kasutades muusikalist kirjaoskust.

IT kooliastme tihislaulude kordamine.

Osaoskus: pilliming

Opitulemused:

Opilane:

1) mdngib keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti ja/voi vdikekannelt, rakendab digivdimalusi
pillimdngus;

2) musitseerib akustilisel kitarril voi ukulelel esmaseid minguvotteid kasutades;

3) uurib pillide tdmbrilisi omadusi, valib ansamblisse sobivad pillid ja pohjendab oma valikut;
4) siivendab 1 ja Il kooliastmes omandatud pillimédnguoskust, rakendab muusikalist kirjaoskust,
musitseerides iiksi ja eri pillikoosseisudes.

Oppesisu:

Pilliming tihismusitseerimisel, omaloomingu esitamisel ja muusikaloo illustreerimiseks koolis
olemasolevate pillidega Opetaja ja/vdi Opilaste valikul kasutades muusikalist kirjaoskust.
Stivendatakse  pillimdnguoskusi ning avardatakse musitseerimisvoimalusi erinevates
pillikoosseisudes, arendatakse erinevate muusikainstrumentide ménguvotteid.

Opilaste huvi toetamiseks pop- ja rokkmuusika ning dzissmuusika vastu tuleks leida koolis
ansamblimdngu harrastamise voimalusi.

Tutvutakse maailma rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikaga pillimingu kaudu.

Praktilised tood:

Riitmi improviseerimine kehapillil ja ritmipillidel

Riitmimidngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-meloodilised kiisimuse-vastuse motiivid.
Keha-, riitmi- ja plaatpillidel ostinato'de, kaas-, eel- ja/vo1 vahemingude méngimine.
Erinevate muusikainstrumentide méngimine laulude saateks.

Digivdimaluste katsetammne pillimdngus ja muusika loomisel

Osaoskus: muusikaline liikumine

Opitulemused:

Opilane:

1) vordleb eri maade (Itaalia, Prantsusmaa ja Aafrika) rahvamuusika karakterit ja vdljendab
seda likumise kaudu;

2) tunneb muusikat kuulates &dra erinevad muusikavormid ning véljendab neid loovliikumise
vOi improvisatsiooni kaudu;

3) leiab erinevaid muusikalise likumise viise, valib muusika karakteriga sobiva vdljenduse ning
pohjendab oma valikuid (nt rokk, dZiss, hip-hop, rahvaste muusika jm);

4) rakendab likumises muusikateadmisi.

Oppesisu:
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Likumistegevusi viiakse Iibi nii liheskoos, gruppides kui ka tiksi, mille kiigus ligutakse ja
tunnetatakse nii enda kui ka teiste kohalolekut ruumis.

Muusika viljendusvahendite tunnetamine liikumise kaudu. Kinnistatakse likumise kaudu
opitud riitme, ritmifiguure ja pause. Kujundatakse thiselt likumiskompositsioone,
vdljendamaks muusikapala vormi (3-osaline lihtvorm, rondo).

Maailma rahvaste tantsud ja erinevad tantsustiilid. Likumises véljendatakse valikuliselt
erinevate maailma rahvaste muusikale iseloomulikke karaktereid, vOimaluse korral dpitakse
rahvatantse ja erinevaid tantsustiile.

Praktilised tood:

Muusikavormi vdljendamine loovlikumise vOi improvisatsiooni kaudu iiksi voi riihmas.
Erinevate likumisimprovisatsioonide loomine.

Valikuliselt balleti pShipositsioonide Oppimine.

Projektiilesanne - dzissmuusika stiilis tantsukompositsiooni loomine.

Osaoskus: muusikaline omalooming

Opitulemused:

Opilane:

1) loob ning esitab iseseisvalt ja/voi riihmas kaasménge, riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
(digkompositsioone jm;

2) katsetab loomeideedega omaloomingus, sh digitaalseid keskkondi kasutades;

3) loob erinevaid muusikast lihtuvaid tekste (nt regivarss, laulusonad jm);

4) analiilisib enda ja kaaslaste loomingut, vordleb loodut ning annab sellele hinnangu;

5) rakendab omaloomingus muusikalist kirjaoskust.

Oppesisu:

Omaloomingut luuakse ja esitatakse iiksi, ansamblis ja/voi koik koos. Katsetatakse julgelt
loomeideedega, kasutades muusikalisi osaoskusi (laulmine, pillimdng, muusikaline likumine)
nit eraldi kui ka omavahel 16imitult. Luuakse iseseisvalt riitmilis-meloodilisi improvisatsioone.
Omaloomingu meloodia noodistamisel rakendatakse absoluutset noodisiisteemi.

Laulmine. Luuakse ermevaid muusikast ldhtuvaid tekste.

Pilliméing. Luuakse riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasminge ja ostinatosid ning
esitatakse neid tiksi vOi riihmas.Omaloomingut luues rakendatakse Opitud muusikalise
kirjaoskuse teadmisi. Viikekandlel, plokkfloodil, kitarril voi ukulelel esitatakse omaloomingut,
kasutades Opitud méinguvotteid.

Liikumine. Muusikaloo illustreerimiseks kasutatakse likumist vastavalt Opetaja teadmistele ja
oskustele.

Digivahendid. Katsetatakse omaloomingus erinevate rakendustega.

Praktilised t66d:

Omaloomingu loomine vokaalselt, mstrumentaalselt ja/vdi digitaalselt, rakendades muusikalist
kirjaoskust.

Projektiilesanded, nt stompide (muusika tegemine erinevate (olme)esemetega) loomine.
Riihmatoos stompide filmimine ja neis mingitavate ,pillide partituuri kirjutamine
noodikirjutamise programmis.

Laulutekstide loomine.

Dzissmuusika stilis tantsukompositsiooni loomine.
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Laulu-, tantsu vOi instrumentaalkompositsiooni loomine inspireeritult maailma rahvaste
muusikast.

Osaoskus: muusika kuulamine

Opitulemused:

Opilane:

1) uurb kodukoha ja eesti rahvamuusikat ning selle tdnapdevaseid tdlgendusi, leiab sobivaid
nditeid ja pOhjendab oma arvamust;

2) vordleb ning eristab eesti ja teiste rahvaste (Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika) muusikat: leiab
iseloomulikke tunnuseid, Iihtudes muusika viljendusvahenditest;

3) vordleb ja eristab eri muusikastiile, lavamuusika zanre, muusika esituskoosseise, héileliike,
leiab oma eelistuse(d) ning argumenteerib valikut;

4) analiiisib kuulatud ja/voi virtuaalseid kontserte, muusikalavastusi ning Oppekiike suuliselt
ja kirjalikult, annab kuuldule/nihtule hinnangu ning jagab oma kogemusi kaaslastega;

5) uurib kodukoha ja Eesti muusikaelu, oskab nimetada heliloojaid, interpreete, dirigente,
ansambleid, orkestreid ning muusika suursiindmusi;

6) rakendab muusikat kuulates erinevaid digikeskkondi;

7) rakendab muusikat kuulates muusikalist kirjaoskust;

8) teeb valikku muusikaga tegelemise voimalustest, teab muusikaga seonduvaid elukutseid ning
Oppimisvdoimalusi;

9) seostab muusikat enda vaimse, fiiiisilise ja emotsionaalse heaoluga;

10) jargb autorikaitse seadust ning kéitub ohutult, otsides ja kasutades muusikateavet
virtuaalkeskkondades.

Oppesisu:

Autorid. Tutvutakse laulu vdi muusikapala autoritega ja (eelkdige eesti) interpreetide ja
artistidega, valkuliselt ermnevate heliloojatega (nt eesti ja Opitava repertuaariga seotud
heliloojatega).

Orkester. Muusikaniidete abil tutvutakse orkestri kujunemise, likide ja koosseisudega.
Opitakse tundma  siimfooniaorkestri  koosseisu ning paigutust.  Tutvutakse  Eesti
(esindus)orkestritega.

Hail. Tutvutakse hddleorganitega (hingamiselundid, hééletekitajad, resonaatorid), hééle
tekkimise protsessiga, hddlemurde ning héddle hoidmise visidega. Kuulatakse ning eristatakse
haileliike.

Maailma rahvaste muusika: Itaalia, Prantsusmaa, Aafrika. Kuulatakse ning Opitakse
tundma [taalia, Prantsusmaa ja Aafrika muusikat. Kuulatakse nende maade hiimni ja
rahvamuusikat.

Muusikateater: ooper, operett, muusikal, ballett. Niidete abil Opitakse tundma muusikateatri
nelja olulisemat alalikki (ooper, operett, muusikal, ballett). Tutvutakse ooperi, opereti, muusikali
ja balleti kuyjunemise looga ning kuulatakse olulisemate heliloojate (Giuseppe Verdi, Georges
Bizet, Jacques Offenbach, Andrew Lloyd Webber, Pjotr TSaikovski jne) loommngut. Luuakse
seosed lavamuusika arenguga Eestis.

DZissmuusika. Tutvutakse dZissmuusika kujunemise looga. Néidete abil Opitakse tundma
dZissmuusika pohijooni ja stile. Kuulatakse olulisemate maailma ja eesti dZissmuusika
heliloojate muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.

Filmimuusika. Tutvutakse filmimuusika ajaloo etappidega. Kuulatakse (lauldakse)
olulisemate maailma ja eesti fimimuusikaheliloojate muusikat ning iseloomustatakse kuuldut.
Kontsert. Korratakse kontserdikiilastaja hea kéitumise tavasid. Kirjeldatakse kuulatud ja/voi
virtuaalseid kontserte ning muusikalavastusi suuliselt vOi kirjalikult kasutades eakohast
muusikaalast oskussOnavara.
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Praktilised tood:

Paaris- vOi riihmatdd: postri voi esitluse koostamine valitud teema kohta.

Eesti, Prantsusmaa, Itaalia ja Aafrika muusika eristamine, iseloomustamine, vOrdlemine nii
iiksi, paaris kui rithmato6na, oma arvamuse pdohjendamine.

Dzissmuusika iseloomustamine, vordlemine nii iksi, paaris kui rihmatoona, oma arvamuse
pohjendamine.

Ajatelie voi mdistekaardi loomine

Eesti muusikateatrid (iihine voi eraldi teater Vanemuine ja Rahvusooper Estonia);

dZissi kujunemine, dZissi areng eestis.

Muusika kuulamistestid.

Projektiilesanne: video loomine ja helindamine infotehnoloogia vahendeid kasutades paaris-
voi1 rithmatoona. (koostoos arvutidpetajaga)

Projektiilesanne: filmildikude helindamine erinevate IT vahendite abil, oma arvamuse
pohjendamine. (koostdds arvutidpetajaga)

Muusikapalade loomine kasutades erinevaid tehnilisi vOimalusi.

Oppeaasta jooksul vihemalt iiks dppekiik muusikaiiritusele.

Arvamuse avaldamine / arvustuse kirjutamine muusikaiirituse (kontsert, muusikalavastus),
oppekéikude voi Opitud rahvaste muusika, heliloojate ja interpreetide kohta.
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KUNSTIOPETUS

Oppeaine Kkirjeldus (miiruse lisast 3)

Kunsti Oppeaine roll on mnustada Oppyat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni
avaldumata vOimeid). Tunda ennast kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestuma,
olla seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb iilesehituselt visuaalkultuurile ning
arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tdnapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis
igaiihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
mimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste
ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused

1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline késitlemine. Visuaalselt tajutav mimese
loodud ja mdtestatud keskkond (visuaalkultuur) holmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi,
ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tihendusvilju. Visuaalkultuur sisaldab nii
tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias
korvuti sattunud reklaamid, kasutatud tlipograafia, muruplatsi nitmine ja sisse tallatud teerada,
aja jooksul kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlk toimimine seotud
suhtlusega, erinevate sOnumite ja tihenduste loomise, siilitamise, muutmise ja edastamise ga;
nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna
loomisega ning majanduse tommimise ja majanduslike véirtuste loomisega. Kunstipddevuse
omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri késitlemine nii niilidisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tihenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis vdivad
tlhiskonda ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut
mnimkogemust, vdljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna
eripdraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii
teadustes kui ka iithiskonnas, vdirtustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali
ja thiskondlike kokkulepete pire kompava ning nihutava rolli et mdtestada ja arutleda, ka
katsetada erinevaid ettekujutusi ja vommalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tipsema Spisisu valib Spetaja, kes juhib Spet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud,
avatus ja sallivus, mitmetihenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktivses dialoogis ja
motestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti
seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste
vadrtuste limberhindamisega tihiskonnas, uute védrtuste leidmise ja loomisega. Kunsti
Oppeainet on voimalik liles ehitada eri kunstikdsitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama
pildi, kui dppijad ja dpetaja voivad mdtiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada
kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik,
kontseptuaalne, pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti Oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on
teosest kui I0pptulemusest tihtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon,
ildpadevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused.
Koolikunstis on vaja véadrtustada Oppia isikliku tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sonumit,
sest Oppijale endale tdhtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku kunstikkogemuse ka siis,
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kui Idpptulemus eiole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja visuaalkultuuri kontekstis. Juhul
kui Iopptulemus visuaalkultuuri-, disaini- voi kunstiteosena on Oppes oluline, peab Opetaja
kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmirkide ning
hindamiskriteeriumide sOnastamisega. Kunsti osaoskused vOimaldavad kunsti Opetamist
mitmekilgselt kisitleda ja jélgivad disaini tsiiklilist loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt
kidibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute kavandamisel.

Hindamine

Hindamise eesmirk kunstis on toetada Opilaste arengut, mnnustada Opilasi leidma isikupéraseid
ideid ja loovaid Ilahendusi ning suunata neid sihikindlalt Oppima; suunata Opilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luwa alus elukestvale
harrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee wvalikul kunsti valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lihtekohaks jargnevat Opet kavandades.
Hinnates Iihtutakse kooli dppekavas kirjeldatud pohimdtetest ja nduetest.

Oppetegevuse kiigus motiveeritakse Opilase arengut vahetu suulise tagasiside kaudu, tuues
vilja soorituse positiivsed kiiljed ning andes edasiviivat ndu. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanaliiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks.

Opitulemusi hinnatakse vastavalt kooli hindamisjuhendile eristavalt ja sdnaliste hinnangute ga.
Opilased peavad teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid.
Hindamisel tagatakse Opilasele voimalikult toetav keskkond.

Osaoskused

viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine,
kirjeldamine, sOnastamine, valimine, uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leuutamine);

loomme (eesmirgipdrane véljendus- ja todvahendite rakendamme, vimistlemine, toimetamine,
tdiiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiiiis ja kritika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, védirtushinnangute arendamine ja andmine).

Kunstiopetuse 10iming teiste Oppeainetega

Kunstiainete ja teiste amnevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi. Véirtushoiakute
kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes
tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse Kkultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja kirjandus, vOoOrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus,
geograafia, kisitd0 ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti hésti
teadvustada kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisithiskonna innovatsiooni allikana.
Kattuvate voi lihedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, likumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja Kkirjandus,
tehnoloogia, kehaline kasvatus.
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Ainete sisust lihtuvate seoste esiletoomine:

Kunst ja sotsiaalained.

Sotsiaalainetest lihtudes vaadeldakse mimese suhteid teiste mimeste ja mimrithmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid Iibi aegade.

Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

Kiésitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul

Korraldatakse kunstiteemalisi Oppekédike (ndituste ja muuseumide kiilastamine, filmide
vaatamine).

Kunst, emakeel, voorkeeled.

Emakeelest ja voorkeeltest Iihtudes arendatakse verbaalset enesevdliendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest ldhtudes
vaadeldakse eri
ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

[lustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiiis.

Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.

Kirja kasutamine Kkunstiteoses.

Tahtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.

Kunst ja loodusained.

Loodusainetest lihtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist
eripéra,

Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja
varvide

omadusi;

Loodustunnetuse arendamine libi kujutava kunsti.

Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

Looduslike materjalide kasutamine.

Loodusmaalide, skulptuuride loomine voi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika

Matemaatikast lihtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mGtlemist (matemaatiline
keel,

struktuur, siimbolid ja meetodid);

Modotmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

Kujundite oluliste tunnuste ligitamine ja siimbolite kasutamine

Geomeetriaalaste moistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, néiteks arhitektuuris,

ruumik ujunduses.
Geomeetriamdisted on aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiiisil.
Piltidel Olevate esemete-nihtuste tunnuste vordlemine ja ligitamine.

Kunst, kiisitoo ja tehnoloogia.

Kiésitoost ja tehnoloogiast ldhtudes arendatakse kielist tegevust ning loovat mdtlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

Kunstidopetus ja to60petus on I0imitud nii loovuse, loomingu kui kdsitddoskustega.

molemad ained eeldavad Opilastelt individuaalset enesevéljendust, julgustavad Opilasi loovalt
viljenduma, luuakse mingi reaalne teos.

ni kunstidpetuses kui toodpetuses Opitakse libi esemelise Opikisitluse. Oppeiilesannete
tiitmine vajab kéelisi oskusi ja Oppeprotsess eeldab kéelise koordmnatsiooni arendamist.
Kunstiopetuses ja too0petuses on monede iilesannete tditmisel kasutusel samad tooristad
materjalid.

Molemas aines uuritakse vdrvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

Modlemad ained ecldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.
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Kasutusel on t660petusega samad digivahendid ja programmid.

Mbolemas aines kavandatakse t6id vOi kunstiteoseid alates idee véljatootamisest kuni
Idpptooteni.

Kunst ja liikumisopetus.

Likumisdpetusest lahtudes arendatakse  kehatunnetust, tahelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust

ja koordinatsiooni.

Kunstilised tegevused ja muusikalis-riitmilised likumistegevused loovad vOimaluse
loominguliseks eneseviljenduseks, arendavad loovust.

Molemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.

Kunstidopetuse tunnis vOib kavandada likumisdpetuse tundide jaoks Kkostiilime, maske,
dekoratsioone.

Kujutada oma kunstitoodel sportlasi, sportlikke tegevusi jne.

Kunstiopetuse 16iming 6ppekava libivate teemadega

Elukestev 6pe ja karjiiri kujundamine- Kunstidpetuse kaudu on voimalik arendada ja hoida
Opilastes huvi imbritseva keskkonna ja selle ndhtuste vastu. Huvitavate ja mspireerivate
tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda erinevates kunsti- ja muudes Oppetegevustes.
Opilastel kujuneb positivne hoiak Oppimise ja t66 tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks
dppeks. Arenevad Opi-, t66- enesekontrolli-, suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja
mdistma enda vdimekust, toetatakse nende positiivseid arenguuskumusi. Kujundatakse oskust
ja harjumust eesmirgi saavutamiseks jirjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad
erinevate kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning teadvustavad nende seost mimese
individuaalsete eelduste ja huvidega. Oppekiikudel saavad Opilased tutvuda erinevates
asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, tookojad vms, tookeskkondade ja t6o sisuga.
Keskkonna ja jitkusuutlik areng -Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, Opilase
kujunemist vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks mimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda. Loomingulises tegevuse saab tihelepanu pdorata kaasaegse maailma viljakutsetele
nt jatkusuutlik eluviis, klimasoojenemine, rahvastiku rédnne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh
taas- ja korduskasutuse pohimdtetega, Opitakse looduslikke ressursse véértustama ja nende
kaitse tihtsust moistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus-Kunstiopetuse tunnid toetavad Opilaste algatusvoimet ja
ettevotlikust ning julgustavad katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja
rihmatéid tehes omandavad Opilased esmased koostdooskused, millega kaasnevad mnimeste
eripdrade tunnustamine ja thiskondlike normide ning tavade teadvustamine. Osalemine
kunstikonkurssidel ja nditustel pakub kogemusi ja eduelamusi. Arutelud ermevate kunstiteoste
pohjal avardavad maailmavaadet ning osalemine erinevates projektides ja niitustel annab
voimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust ning erinevates kiisimustes kaasa rddkida.
Amnetundides tutvutakse erinevate kunstiriihmituste ja -ithingutega, nende tdoekspidamiste ja
eesmdrkidega, samuti noorteorganisatsioonidega, teiste huvirihmadega ning erinevate
ettevotetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja pakuvad neile arengu-, koostd6- ning
praktikavoimalusi. Kunstiteoste véértuse ja autoridiguse teemadega kaasneb iihtlasi ka looja ja
tarbija rolli teadvustamine. Valminud kunstitoid voib miiia koolis heategevuslikul eesmirgil.
Kultuuriline identiteet-Teema raames tutvutakse kohaliku kultuuripdrandiga, suunatakse
noort moistma ennast kultuuri kandjana ja edasiviijana, mdistma kultuuride vahelise suhtlemise
ja koostod tihtsust tihiskonna jitkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli
igapéevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja
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kultwrindhtustesse. . Opilasi  suunatakse  osalema iihiseid  vidrtusi kujundavatel
kunstisiindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuripdrandiga tutvudes kujuneb rahvusliku
kuuluvustunne ning positivne suhtumine erinevustesse mimeste ja kultuuride vahel. Tundides
julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust viliendavaid ideid. Opilasi
suunatakse osalema {hiseid véirtusi kandvatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi osalemine muusikaiiritustel ja Opilastodde
nditustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus-Teemaga taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
mimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt limbritsevat teabekeskkonda ning suudab
toimida selles oma eesmérkide ja ihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jérgi.
Opilast suunatakse valima sobivat suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja
vajadusest, middrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet, kujundama tShusaid
teabeotsingumeetodeid, mis hdlmavad erinevaid teavikuid ja teabekeskkondi, arendama
krittilise teabeanaliiisi. Tundides tutvustakse visuaalse kommunikatsiooni
viliendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometods vOi loometegevuse tulemuste
jagamiseks (esitlused, digitaalsed niitused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti Opitakse arvestama
autoridiguste ga.

Tehnoloogia ja innovatsioon-Kunstidpetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia
voimalusi ja vahendeid, Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pohivdtteid, millega
taotletakse ~ Opilaste  kujunemist  uuendusaltideks ja  niilidisaegseid  tehnoloogiaid
eesmirgipéraselt kasutavateks mimesteks. Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus vdimaldab
toimetulekut kiiresti muutuvas elu-, opi ja tookeskkonnas. Uued vOimalused inspireerivad ja
aitavad kaasa Oppijate vOimele leida joukohastele probleemidele loovaid ja uuenduslike
lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade késitlemisel saab motestada koos Opilastega
tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid ning kujundama kaalutletud
seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes. Tehnoloo gia
rakendamise voimalusi mitmekesistatakse Oppetegevuses foto voi video tegemise ning mudelite
ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse
niilidisaegseid IKT vahendeid ka kodutodde ja duesdppe puhul

Tervis ja ohutus-Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstiga tegelemine aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele
ja hoidmisele. Tundides vOib kasutada ka kunstiteraapilisi lilesandeid ja votteid. Kunstitundides
kasutatakse palju erinevaid materjale ja toovahendeid, mille juures jdrgitakse ohutusest ning
otstarbekusest. Opilasi suunatakse teadlikult kasutama vajalikke toOkaitsevahendeid,
Opetatakse midrkama ja tajuma ohtlikke olukordi ning neist hoiduma, abivajadust mirkama ning
vajadusel abi kutsuma. Uhist to6ruumi ja todvahendeid kasutades kujundatakse opilaste
teadlikkust hoolitseda toOvahendite ja tooruumi eest. Ldbi erinevate kunstiprojektide saab
arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside iile ning jagada oma seisukohti Ilibi
mspireerivate loovtdode.

Vidrtused ja kolblus-Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamisega
toetatakse sallivuse ja lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes kiisimustes
orienteerumise  oskuste kujunemist. Kunstitundides Opivad Opilased tundma iseennast,
mirkama enda ja kaaslaste emotsioone ja vajadusi, ning nende viljendamise voOimalusi
kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh dppekiikudel osalemise kaudu kujunevad
Opilastel ~ suhtlemisoskused ja positivsed  véirtushinnangud. Opilastega  kiilastatakse
kunstinditusi ja muuseume, analiiiisitakse thiselt nihtud taieseid. Opilasi suunatakse osalema
thiseid vaartusi kujundavatel kunstisiindmustel konkurssidel ja dpilastoode niitustel.
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Uldpidevuste kujundamine kunstidpetuses

Kunsti Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi rikliku Oppekava {ildosas kirjeldatud
tildpadevuste arengut.

Kultuuri- ja vidrtuspadevus

Kunstidpetuse kaudu saab Opilastes dratada huvi kultuuripdrandi sh kunstitoode vastu ning
hoida seda uudishimu {ileval

Teiste rahvaste kunsti uurides ja selle iile arutledes saame esile tuua kultuurilist mitmekesisust
ja Opetada Opilasi seda vaartustama.

Kunstioppes saame arutleda ilu mdiste ja ilumeele iile, tdsta esile tajuerinevusi, avada loovuse
ning subjektiivsuse moistet, pdorata tdhelepanu autorlusele.

Ernevaid kunstilitke, stile ja tehnikaid Oppides leiab Oppija oma kunstilised eelistused ning
rakendab neid oma igapdevaelus ja loometegevuses.

Ermevad kunstittosed annab rikkalikult vOimalusi moraalinormide ja eetilisuse teemal
arutlemiseks, mille Iibi saab kujundada Oppya kdlbluspdhimdtteid ja mdista voi mdistatada
kunstniku rolli thiskonnas.

Sotsiaalne ja kodanikupiadevus

Kunstiteoste loomisel saab esile tOsta ja tdhistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri tdhtpdevi.

Kogukonna ja kultuuri védrtustavates projektides (erinevad  koostooprojektid — voi
heategevuslikud {iritused) osalemine aitab kaasa aktiivse ja vastutustundliku kodaniku
kujunemisele.

Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus voimaldab Oppijatel toime tulla erinevuste ga
tihiskonnas, aktsepteerida ning vdértustada mitmekesisust.

Uhise to6ruumi ja tddvahendite jagamine ning indviduaal- ja grupitodde vaheldumine
kunstitundides aitab kaasa suhtlemis- ja koostodoskuste arengule.

Osalemine oma klassi- ja koolruumi kujundamisel (nditused, tdhtpdevad, projektid)
kuyjundavad hoolivat suhtumist iimbritsevasse keskkonda ja lugupidamist enda ning
kaasOpilaste loomingusse (niitused).

Enesemiaratluspadevus

Kunstiope voimaldab Oppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.

Loometdo voimaldab enda suutlikkust analiiiisida, enesesse vaadata ning oma tugevaid ja norku
kiilgi (Opetaja abiga) hinnata.

Viljenduslaadides ja -visides varieeruvus voimaldab Oppiatel toime tulla erinevuste
aktsepteerimise ja vastuoludega ning kohandada oma tegevust ja kaitumist.

Opipidevus

Emotsioonide, tihelepanu ja enesetunnetamisega seotud oskuste arendamine, nt enda
motiveerimine, tihelepanu koondamine, sooritushirmust iile saamine, enesekindlus jne.
Intuitiivse ja loova motlemise kasutamine loomeprotsessis. Katsetamise védrtustamine avab
voimalusi julgemateks otsinguteks.

Probleemilahendus, t60 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine iihe vOi
teise t00 teostamiseks suunab Oppijat aineteiileseid oskusi rakendama.

Praktiliste oskuste arendamine: kéeline tegevus, meetodite, materjalide, tooriistade ja vahendite
(sh digitehnoloogia) kasutamine, t60pinna organiseerimine ja korrastamine

Teistega suhtlemiseks ja teiste mojutamiseks (sh ka pildikeel) vajalie oskuste arendamine.
Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine tihe voi
teise t60 teostamiseks suunab Oppijat aineteiileseid oskusi rakendama.

Suhtluspidevus

Erinevate kunstilitkide, tehnikate ja materjalide Oppimisega kaasneb sOnavara avardumine,
samuti aitab kunstiteoste iile arutlemine konekeelt viljendusrikkamaks muuta.



Arutelud kunstiteoste iile arendavad liskas vaatlusoskusele ka kuulamisoskust, erinevate
arvamustega arvestamist ja suhtlussituatsioonidega kohanemist.

Autorite dramirkimine ja nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille kaudu
saame osutada ka vitamise olulisusele.

Teoste vO1 ndituse info ja saatetekstide lugemine, koostamine aitab eristada ja mdista teabe- ja
tarbetekste ning ilukirjandust.

Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning néitusi kiilastades kogevad Opilased uusi
suhtlemissituatsioone.

Kunstioppes saame tdhelepanu podrata ka igasuguse info visuaalsele korrastatusele ja selgusele
(nt infograafika analiiiisi ja loomise kaudu).

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane piddevus

Sarnaselt matemaatika ja loodusdpetusele toimub kunstitundides maailma uurimine ja
kujutamine (sh ruumiline) kujutamine, visuaalne korrastamine, mustrite mérkamine.

Uhine eesmérk on uurida looduse virve, virvide muutusi, vorme, tekstuure ja kirjeldada
kogetut. Kirjeldatakse tihiste —mdistetega: riitm, tasakaal, siimmeetria, perspektiiv,
proportsiooni.

Loodusest inspireeritud musterid ja struktuure kasutatakse edukalt tarbekunstis, disamis ja
arhitektuuris.

Lisaks moddetavale ja kirjeldatavale on maailmas palju subjektiset ja mddratlematut, mis on
samuti oluline. Sellest arusaamise parandamiseks ja taluvuse tOstmiseks saab kasutada samuti
kunsti ermevaid véljendusviise.

Tehnoloogia areng mdjutab oluliselt maailma ja sellest arusaamist, nii ka kunsti valdkondades.
Naiteks saab luua digimaale ja -kollaaze, 3D-prinditud skulptuure voi tarbeesemeid, erinevaid
valgus ja likumisefektidega skulptuure, installatsioone. Tehisintellekti kasutamine toob uusi
voimalusi aga sunnib mdtlema ka mimloomingu véértustamise teemal.

Ettevotlikkuspiadevus

Kdik ettevotluspadevuse valdkonnad seostuvad kunstidpetusega:

Enesejuhtimine: uskumused ning motivatsiooni ja pingutuse suunamine - meisterlikkuse piiiie.
Viirtust loov motlemine ja lahenduste leidmine - loovus, uute ideede loomine, probleemide
lahendamine.

Sotsiaalsete  olukordade lahendamine - mimeste ja kultuuride vaheline teadlikus,
kommunikatsioon ja tihistegevused.

Ariideede elluviimine - kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed, ettevdtted, kunstiteoste
emotsionaalne ja materiaalne véirtus, autoridigus, kunstnik kui ettevdtja.

Digipadevus

Digitehnoloogiad pakuvad jirjest rohkem voimalusi enesevéljenduseks ja selle jagamiseks ning
oma todde esitlemiseks.

Digitehnoloogiad aitavad kunsti avastada: kunstiorganisatsioonide veebilehed, kunstiajakirjad,
virtuaalnditused, digitaalsed kunstikogud jne

Digitehnoloogiaga kaasnevad ohud: visuaalne {ilekiillus, enesekuvandi kontrollivajadus ja
kiiberkiusamine, nutisdltuvus, privaatsus- ja autoridigus.
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I KOOLIASTE

I kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja siimboleid oma kogemuse piires;

teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

kavandab lihtsamaid iilesandeid disainis ja loomes kestlikult;

teeb kahe- ja kolmemdotmelisi toid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja
toovotteid;

kirjeldab lihidalt enda t66d ja tulemust.

Oppetegevused 1 kooliastmes

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Lihtsate, lilhikeste tekstide lugemine; eakohaste videote vaatamine; piltide vaatamine. Opetaja
koostatud esitlused ja loeng; nditusekiilastused. Saadud teabest olulisema eristamine.

Arutelud loetu voi1 kuuldu {ile.

Saadud teabe alusel kiisimustele vastamine.

Visuaalide (pildid, arvutimdngud, multifilmid, sildid, reklaamid jne) selgitamine.

Lihtsamate modistete Oppimine. Niiteks vérvus-sOnavara laiendamine, elementaarsed
kompositsiooni mdisted, materjalide ja vahendite nimetused, toovotete nimetused, tehnikate
nimetused, moned kunstiliigid.

Omadussonade pagasi suurendamine. Milliste sOnadega saame iseloomustada teost, joont,
meeleolu, vérvust, tonaalsust, paiknemist, tegevust, tempot jne?

Eesti ja vdlismaiste kunstnike ja nende teostega tutvumine.

Otsimismdngud. Leia t60lt ...(mOni kujutis, sobiv vdrvitoon, tekstuur vms)

Teose tunnuste nimetamine (tehnika, vorm, vdrv jne)

Arutelud kestlikkuse ja sdistlikkuse iile.

Arutelud esemete vormi ja otstarbe seoste {ile.

Oma t60le oma nime Kirjutamine.

Kunstiteose analiilisi meetodite praktiseerimine: VTS (visual thinking strategies) ja sellest
lahtuvad kiisimused teose analiilisimise hdlbustamiseks:

Mis sellel pildil / selles teoses toimub?

Mille jargi saad seda oelda?

Mida veel mirkad?

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Mitmekiilgsete ja loovat lihenemist vdoimaldavate stimulite (nditeks to0 teema, leidmaterjalid)
andmine Opetaja poolt.

Loovat lihenemist vOimaldavad eriti hésti teemad, millel pole stereotiilipset lahendust voi
kuvandit. Naiiteks: voimatud asjad, tulnukate lasteaed, tagurpidi maailm, punasel on siinnipdev,
varvide voitlus, keksivad jooned jne.

Mobttekaart enne t66 teostamist.

2-mootmelise t60 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja lihtsamad valiku pohimdtted,
vahendite ja tehnikate katsetused (nn t60proovid) ja lihtsamad valiku pohimdtted, formaadi
valik ja selle pohjendamine. Lihtsam valku pdhjendamine on niiteks valimine meeldivuse
alusel voi selle alusel, mis tuleb hésti vdlja. Téhtis on, et Opilased tajuksid, et alati on valk ja
et Opilane autorina on enamasti valiku tegja.

Arutelud visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel.
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Kujutamise elementide (véarvid, kujutised, kujundid, tegelased) wvalk ja lihtsam valiku
pohjendamine.

Valikuvdimaluste iile arutamine alati kui voimalik.

Valikute tegemise harjutamine teose loomisel. Opetaja pakub valikuid: alguses kahe, hiljem
nditeks kolme vdimaluse vahel. Valkute pdhjendamise harjutamine. Esialgu pakub Opetaja ka
variante, mille alusel valida ja kuidas pdhjendada (Né&it: Mul tuli see tehnika paremini vélja;
Kui selle valin, jouan kindlasti valmis; Tahan seda paremini selgeks saada; Mulle meeldib
milline see vilja ndeb; Mulle meeldib, et nii ei pea viga tipselt tegema; Mu ideega sobib see
paremini; jne)

Kahemodtmeliste t6dde loomine (joonistamine, maalimine kattevirvide ja akvarellidega,
kollaaz, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitrikk, penoplasti tiikk, templitriikk),
frotaaz, grataaz jne)

Formaate ja materjale vdiks varieerida. Toid voiks teha aeg-ajalt ka koostdona.

Lihtsamate  kolmemdotmeliste  t60de loomine. Pisiplastika  savist, plastiliinist ~ voi
voolimismassist. Elementaarsete toovotete ja tooriistade tundma Sppimine.

Joukohane voltimine.

Vormide iihendamine kiilma v&i kuuma limiga.

Kolmemddtmelised objektid papist ja taaskasutusmaterjalidest.

Kahe ja kolmemdotmeliste t66de kombineerimine omavahel

Tooriustade kasutamise Oppimine: pliatsi hoidmise vommalused, pintsli hoidmise voimalused,
kddridega Ioikamine, limimine, rebimine, joonlauaga modotmine. Surve pliatsile ja pintslile,
kiired ja aeglased ligutused.

Katsetamme joontega: erineva iseloomuga jooned, tipid.

Katsetused virvide segamisega. Sekundaarvirvide segamine pohivédrvidest. Virvi heledamaks
vo1 tumedamaks segamine.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

Eneseanaliilisi ja refleksiooni harjutamine t00 tegemise ajal ja peale todprotsessi ldppu Opetaja
antud kiisimuste abil.

Naiteks: Mis sul edasi plaanis on? Mis jirgmine etapp on?
Mida sa tdnaste tegevuste kiigus Oppisid?

Milliseid tundeid sa kogu protsessi jooksul tundsid?

Mida sa tegid, et su t66 onnestus?

Mida sa praegu teed?

Mis oli sinu jaoks raske? Kuidas sa selle raskuse {tiletasid?

Mida sulle kdige rohkem meeldis teha?

Mida oma t66 juures koige rohkem hindad?

Mida kaaslase t66 juures koige rohkem hindad?

Otsi 3 t00d klassist, mis sind positiivselt iillatasid. Selgita miks?
Leia huvitavaid detaile voi tédhelepanekuid kaaslase t66 juures.
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1.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis) kasutatavaid mérke ja siimboleid ning
nende tdhendust.

Nimetab, mida néeb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses teoses.

Nimetab, teoses nihtavaid vérve, dratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid.

Kasutab vahendeid ja materjale sédstlikult ja ohutult.

Korrastab enamasti oma todkoha.

Naéitab teoselt autori nime.

Kirjutab oma t66le nime.

Kiisib jdddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine

Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma mitsiatiivil kui etteantud {tilesandeid.

Rakendab teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid  kunstitehnikaid (monotiilipia,
puhumistehnika, plastiliinimaal, pastel, guass, virvipliiatsitethnika, savi voi plastiliini
voolimine jms) ja vahendeid.

Viljendab enda kogemuse piires motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitdddes.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab &ratuntavaid esemeid, olendeid, kujundeid, vérvid;
mis see on, mida ma nien?)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid - mida nihtu mulle meenutab, mis
sim pildil toimuda voiks?

Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise protsessi - mida ja kuidas ma tegin,
milliseid vahendeid kasutasm? Mida t60 tegemisel nautisin? Millised raskused iiletasin?
Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida ma oma t60s néen?

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline eneseviljendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed.

Praktilised tood:

Igapidevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, ménguasjad, reklaam lnnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)
Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimotted (peakkirja, kuupédeva, autori,
pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja pohimotted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemootmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, mdotmed
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.
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Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobelne jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist méirkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur
Kunstizanrid: portree, maastik, natiilirmort, animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stilidest kunstiteoste néited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid. Modernistlk maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism,
kubistlik natiitirmort), maakunst, 6kokunst, pokunst...)

Skulptuur vd1 monument (avalkust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi Iihilimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikkk, sOrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6d, diatiilipia, paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disamnis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine, mnfo kogumine

Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad

Moodboard, moistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali voi vérvi otstarve, funktsionaalsus

Kasutusmugavus

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlk kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide Oige sdilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disamer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted
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2.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Vordleb mirke (liklusmirgid, logod, embleemid, stimbolid jms) omavahel ja seostab mirgi
vorme, virve, kujutatut méirgi tdhendusega.

Tunneb 4dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstilitke (kooli Oppekavas Opitulemuste tasandil konkreetses
klassis tuleks nimetada tehnikad ja kunstiliigid, mida klassis Opetatakse).

Leiab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning tumedamat tonaalsust.

Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni vastavalt omandatud sdnavarale.
Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,taga, iileval, all jne)) ning
kolmemddtmelise teose puhul vormi iildisemalt (limar, kandiline, lapik, plistine jne) .
Nimetab teoses nidhtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad tuttavaid kujundeid (ring, ruut,
ristkiilik jne).

Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sddstlikult kunstitarbeid kasutab.

Korrastab oma tookoha.

Eristab lihtsamate néidete pdhjal tehislikke ja looduslikke materjale (nditeks puit ja plastik).
Kirjeldab {ihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid (nditeks vorm, suurus, raskus,
vdrv) ja arvab, mis materjalist ese tehtud on.

Kirjutab oma niitusetddle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu Opitud infoga.

Leiab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis vOi koolis teose autori, pealkirja ja niituse
pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid
(taimetriikk, sormemaal, kuulimaal, akvarell, pomtillism, voolimine, ruumiline paberitod jms),
vahendeid enamasti isikupérasel viisil

Jargib enamasti Opitud t60- ja ohutusvotteid.

Mirkab {iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab nendest oma lemmiku ning
pohjendab oma valikut. Selgitus: Soovime arendada teadlikkust isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest.

Arutleb ja seostab virve tekkinud muljega (nditeks miks kirjutavad opetajad tavaliselt punase
vdrviga ja miks on keelumdrk punane) ja valib esemele selle otstarbega sobiva vérvitooni.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel nédhtavat Opitud sdnavara kasutades - nimetab ja
kirjeldab teostel ndhtavat - mis see on, mida ma nden ja milline see on (kui suur, millise
kujuga, mis virvi, milliseid jooni, pindasid, vorme méirkab, kuidas need paiknevad?)

Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke
seoseid, motteid ja tundeid - mida nihtu mulle meenutab? Mis teoses toimuda voiks? Mis mind
nii arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid kasutasin? Mida ma protsessi kéigus Oppisin?

Oppesisu:

Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevéljendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed.
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Praktilised tood:

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, méinguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)
Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimotted (peakirja, kuupédeva, autori,
pildialkkirja ja teksti paigutamise lildised tavad ja pohimdtted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipdhimétted

Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, mdotmed
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, thesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist méirkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur
Kunstizanrid: portree, maastik, natiilirmort, animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stilidest kunstiteoste ndited kogu kunstiajaloo pires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid. Modernistlk maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism,
kubistlik natiitirmort), maakunst, ékokunst, pokunst...)

Skulptuur vo1 monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhilimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetrikkk, sOrmemaal, kuulimaal, akvarell, pointillism, voolimine,
ruumiline paberit6o, diatiilipia, paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Niitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vdrv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine, info kogumine

Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad

Moodboard, mdistekaart, plakat
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Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vOi vérvi otstarve, funktsionaalsus
Kasutusmugavus

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sdéstlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide oige sdilitamine
Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disamer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava
Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)
Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted

3.KLASS
35 tundi (iiks tund nédalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist, animafilmist, arvutimingust,
reklaamidest, minguasjade) visuaalset isikupdra ja karakterit.

Leiab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid, pakendid, dokumendid,
kunstiraamatute reproduktsioonid) olulise ja vajaliku info.

Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike (kooli dppekavas nimetada tehnikad ja kunstiliigid,
mida klassis Opetatakse)

Nimetab lihtsamaid ruumi ja likumise mulje loomise vise kahemddtmelises teoses (nt
kattumine, teravus, suurus, likuvad poosid, likumise faasid, kiirusjooned).

Nimetab pohivirve ja oskab segada teisi vérve.

Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja kooskdla.

Kirjeldab skulptuuri ja/vdi maakunsti teose suurust, mootmeid, vérvi, ruumi selle iimber,
vaadeldavust erinevatest kiilgedest, suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil omandatud sonavara
piires.

Moistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajargi.

Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber; vdirv, savi) kasutamise erinevaid voimalusi ja viise.
Uldistab Opetaja abiga lihtsamal moel, millised on tavapiraselt iihe ja sama otstarbega esemed
(vorm, materjal). Opilane oskab anda sellele ka lihtsama selgituse.

Ei tee digtaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel omandatud
kunstitehnikaid (nditeks vérvi pritsimine, erinevate materjalide triikkk, diatiilipia, paberbatika,
kollaaz, foto, ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikupdrasel viisil ning kombineerib
neid omavahel (segatehnika, PVA-liimiga joonistamine, ruumiline maal, priigikunst jms).
Jargib Opitud t66- ja ohutusvotteid.

Viljendab métteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitdddes isikupdra véirtustades.

Arvestab lintsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja vajadustega.
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Toob oma kogemuse pinnalt nditeid erinevatest igapdeva valikutest, oma eelistustest ja nende
erinevatest tagajargedest.

Esitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks, mdistekaart jms) erinevate
igapédeva valikute tagajérgi

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab, kirjeldab ja analiilisib
visuaalteoseid (niiteks mis see on, mida ma nien, milline see on, kus see asub, kust seda koige
parem vaadata on, kuidas saad aru, et objekt ligub, kuidas tekitatud ruumi mulje, millisest
materjalist, milline faktuur jne)

Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid, meeleolu,
toob nditeid ja vordleb, pohjendab oma arvamusi - mida ndhtu mulle meenutab? Mis teosel
toimuda voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos minus tekitab? Miks?

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda tod valmimise protsessi - mida ma tegin, kuidas
tegin, milliseid vahendeid ma kasutasin? Miks tahtsin just neid vahendeid kasutada? Mida
protsessi kéigus Oppisin?

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevédljendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunsti, kultuuri ja tihiskonna seosed.

Praktilised tood:

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmérgid, kaardid, tabelid ja nfograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, méinguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad

Raamatuillustratsioon, koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse ja iseloomuga)
Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pohimotted (peakirja, kuupédeva, autori,
pildialkkirja ja teksti paigutamise {ildised tavad ja pohimdtted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Baaselemendid:

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, mdotmed
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv,
kandiline, nurgeline, timar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist méirkivad
jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disamn, arhitektuur
Kunstizanrid: portree, maastk, natiilirmort, animalistika...

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stilidest kunstiteoste ndited kogu kunstiajaloo pires (nt Vana-Egiptuse seinamaal, Antiik-
Kreeka vaasimaalid. Modernistlk maalikunst (impressionism, post-impressionism, fovism,
kubistlik natiitirmort), maakunst, 6kokunst, pokunst...)
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Skulptuur voi monument (avalikust ruumist).

Tasapmnaline kunstiteos koolist voi lahilimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

Kunstitehnikad ja stiiid

monotiilipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, savi voi
plastiliini voolimine, taimetriikkk, sOrmemaal, kuulimaal, akvarell, pomtillism, voolimine,
ruumiline paberit6d, diatiilipia, paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad

Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méirkamine, info kogumine

Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad

Moodboard, moistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vil, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali voOi vérvi otstarve, funktsionaalsus

Kasutusmugavus

Ohutus ja saistlikkus

Toovahendite ohutu ja sdéstlk kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale

Toovahendite ja kunstimaterjalide Oige sdilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disamer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted

Opitulemused (miiruse lisast 3)

I kooliastme 1opuks oOpilane:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

uurb ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Opetaja valikul: sildid,
liklusmérgid, kaardid, Opikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimdngude pildiline kiilg,
méinguasjade véljandgemine ja roll, reklaam linnaruumis ja meedias, rietus, kaupluste
vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

nimetab  visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, l&htudes {ilesandest (tehnika, vorm, Vérv,
kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid);

leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info;

teab sédstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

teab, kes on autor;
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el

)]

el tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

teeb kahe- ja kolmemdotmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lhtsamaid tehnikaid ja
toovotteid;

lahendab disainiprotsessi lihtsamaid {ilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma
ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab
mulle....);

kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja mdtestab valminud t66d: mida ma tegin,
kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida
Oppisin?

II KOOLIASTE

IT kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Opitu piires;

teab autorsuse tldisi pohimdtteid;

kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja nejamddtmelisi kunstitdid nii spontaanselt kui ka
uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni,
analiiisib oma teost ja t60d,

arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Oppetegevused II kooliastmes

Viljaselgitamine, teadmine, moéistmine

Tekstide lugemine; info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist (Opetaja
annab eakohased allikad ette, samuti ka juhtn6orid sobiva mnfo leidmiseks). Intervjuude ja
dokfilmide vaatamine; niitusekiilastused (ka virtuaalselt); Opetaja koostatud esitlused ja loeng;
vestlused loomemajanduse valdkonna inimestega.

Saadud teabe alusel: kiisimustele vastamine, selgitamine, vordlemine, kokkuvotete tegemine,
olulisema eristamine, mdtte- ja mdistekaartide koostamine, esitluse koostamine; info kogumine
portfooliosse; Opimappi voi visandiraamatusse.

Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel

Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Opetaja otsustab klassi
voimekusest Ihtuvalt, kui tdpselt piritletud probleemi ta ette annab. Probleem voiks olla
kindlasti valdkonnast, ms on Opilasele tuttav. Ka sihtgrupp on Opetaja miératud.

Sihtriihma kaasamine

Info otsimine.

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise Oppetegevused:

Mitmekiilgsete ja loovat lihenemist vOimaldavate stimulite (nditeks t60 teema) andmine
Opetaja poolt. Loovust arendavad teemad, millele ei ole valmislahendust voi stereotiilipset
lahendust.
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harjutused erinevate stimulite kasutamiseks (isiklik seos, pdevakajalistest teemast Iihtuv,
suvaline sisend e. random mput)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, modttekaart, omaduste reastamine.
Idee valik: niditeks originaalsuse voi ebatavalisuse alusel

Idee sOnastamine ja laiendamine: idee sonastamine 5 lausega, visuaalide leidmine mirksdonade
juurde. Ermnevate viljundite (visandite) loomine ideele.

Kujutamislaadi valik, meediumi valik, moodboard.

Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, vidrvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, siimboolika vélja selgitamine) ja valik

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiiiip, arvutis loodud 2d visand). Arutelud
visandlikkuse ja visandi otstarbekuse teemadel. Krokiide ja kirrkrokiide harjutamine.
Plaanimine:

2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valku pohimotted, vahendite
ja tehnikate katsetused (nn to6proovid) ja valku pdohimdtted, formaadi valk ja selle
pohjendamine. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, dpimapis.
3-modtmelise t00 kavandamine: 2-mdotmeline visand, materjalide, vahendite ja tehnikate
ndidised, katsetused ja valku pohimotted. Kogu protsess porfoolios, visandiraamatus,
Opimapis.

4-mootmelise t60 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Olenevalt sellest, kas tegu video voi
animatsiooniga: vottepaikade, niitlejate /nukkude /karakterite, rekvisiitide, heli valik.
Protsessi kavandamine

Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on dpetaja
médratud.

Ressursside planeerimine,

Léhtetilesande sOnastamine

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototiiiibi arendamine.

Loomine

Valikuvoimaluste iile arutlemine. Valikute pdhjendamise harjutamine (Sobis paremini, sest....;
Annab mu ideed paremini edasi; Nédeb huvitavam vélja; Tahtsin teiste toddest erineda; Tahtsin
jargi proovida jne)

Toole pealkirja panemine.

Kahemdotmeliste todde loomine (Opetaja voi Opilaste valitud tehnikates). Lisandub foto.
Voimalusel voib teostada keerukamaid trikkitehnikaid (monotiiiipia, diatiiiipia).
Kolmemodtmeliste td0de loomine. Installatsioon kéepérastest materjalidest. Ready-made.
Maketi loomine. Origami tegemine. Keraamika tegemise voimalus.

Nellamdotmeliste teoste loomine Opetaja abiga ja iseseisvalt. Video, animatsioon, performance.
Lihtsate animatsiooni- ja videotodtlusrakenduste kasutamine nutiseadmetes. Heli ja pildi
sobitamine.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Ldhtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid on
noortele olulised ja tdhendusrikkad. Rdivad, ehted, arvutimidngud, enda sotsiaalmeedia kuvand,
automaatselt tehtud kritseldused, toidu vdlimus jne. Luua mérke, logosid, skeeme, tage, allkirja,
kirjatiilipe, emotikone; kujundada teadlkumalt oma vihikuid, konspekte voi visandiraamatut.
Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on Opetaja
médratud.

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototiiiibi loomine.

Teose saateteksti kirjutamine

Ekspositsiooni loomine koostdds.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika
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Lisaks I kooliastme refleksioonikiiismustele saab II kooliastmes jatkata suuremat {ildistust
ndoudvate kiisimustega.

Eneseanaliilisi ja refleksiooni harjutamine t60 tegemise ajal ja peale todprotsessi 1dppu Opetaja
antud kiisimuste abil

Kolbi mudeli ainetel: Mis tunnis tommus? Kuidas ma ennast tunnen? Mida ma dppisin? Mille ga
Opitu seostub? Kuidas ma Opitut saan kasutada?

Mis on 3 uut asja, mida téna teada san? Milliste varasemate teadmiste vOi kogemustega see
seostus? Mis motted mul veel peas ringlevad seoses sellega?

Kuidas mulle kdige rohkem meeldib Oppida kunstitunnis? Mis nduab kdige rohkem pingutust?
Mida oma t60 juures kdige rohkem hindad?

Kuidas saad iseloomustada oma Oppimist sel perioodil?

Mis laadi kunstiga sulle meeldib tegeleda?

Mida kaaslaste t66 juures koige rohkem hindad?

Leia oma to0st kdige rohkem erinev to0 ja too vélja selle vahemalt iiks positivne omadus?
Leia kaaslase t60, kus on palju pingutatud. Tunnusta kaaslast pingutuse eest.

Leia klassist moni originaalne lahendus iilesandele. Miks sa just selle t60 valisid?

Kunstiteose analiiiisi meetodite praktiseerimine:

Kes on t66 autor?

Kuidas on teos tehtud (kunstiliik, kasutatud materjalid)?

Milliseid meeli t66 kaasab (nigemine, haistmine, kompimine, kuulmine)?

Mis on t66 pealkiri?

Kirjelda teost opitud moisteid kasutades (tehnika, virvid, vorm, modtmed, kompositsioon)
Mis tundeid see too tekitab?

Mida see t60 sinule iitleb? Mis paneb sind nii arvama?

Kas see teos jutustab lugu?

Mis teemaga see to0 tegeleb?

Disainiprotsess: Opetaja etteantud probleemile lahenduse leidmine. Ka sihtgrupp on Opetaja
médratud.

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototiiiibi katsetamine

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototiiiibi mdju tuvastamine ja kaardistamine

Uude arendustsiiklisse sisenemine.

4.KLASS
35 tundi (iiks tund nédalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Loeb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone (klassiruumi) plaani, sisekujunduse
kavand) seostades kujutatut reaalse ruumiga.

Vib kokku opitud kunstniku ja tema teose.

Teab kahemootmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule akvarell) lhtsamaid baaselemente
(punkt, joon, pind, hele-tumedus, vdrv) ja kompositsiooni pohimotteid (tasakaal, kattumine,
teravus, suurus) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemddtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid
(suurus, mootmed, virv ja materjal) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
Mirkab ja kirjeldab Opetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi ja materjali selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.
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Plaanimine ja ideede arendamine

Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

Sonastab enne toole hakkamist, mida kavatseb teha, mis vahendeid ja materjale kasutab ja
kuidas kujutab.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel Opetaja abiga
lintsamaid kunstitehnikaid (nt maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz, mosaiik,
monotiilipia, foto, origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikupérasel viisil ning jirgib
nende loomisel Opitud t66- ja ohutusvotteid.

Oskab luua vabavaralises programmis lihtsamaid neljamddtmelisi tdid (animatsioon, video)
Opetaja etteantud teemal ja juhendamisel

Arvestab kunstitoode loomisel eelnevalt omandatud kompositsiooni lihtsamaid pdohimodtteid.
Rakendab eelnevalt Opitud kunstitehnikaid ja to6votteid ning materjale pdhjendatult ja Spetaja
abiga.

Rakendab autorsuse {ildisi pohimotteid (vitab autorile suuliselt voi kirjalikult) ning kujutiste
salvestamise ja jagamise head tava (vitab kasutatud allikatele oma kirjalikes toddes).
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, vérvi,
kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele;

Vordleb kunstiteoste, arvutimdngude, animatsiooni vOi  filmi meeleolu ja atmosfdéri
(ruumilisus, virv, valgus, heli, montaaZz).

Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma tooprotsessi (Millise teema valisin? Milliste
toovahenditega oma t66d tegin? Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);

Annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis (tunnustusmirgid, suuline voi
kirjalik lihike tagasiside “Mulle meeldib, kuidas sa...”)

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevidliendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur ihiskonnas.

Praktilised tood:

Igapidevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmirgid, kaardid, tabelid ja infograafika, oOpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, minguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand.

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimoétted

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted:  kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, thtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni  kirjelduseks: suurem, vdiksem, ihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv
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Ruumiillusiooni loomise pohimotted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist miérkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria: Kolorit. Vérvinimetused primaar ja sekundaarvéirvide pires. Véarvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Kaadriplaanid: ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, trikkigraafika, graafiline disain,
tlipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz (hodorumistehnika), mosaik, , foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakuyjundus, kollaaz, , akvarell, tiipograafia, , kalligaafia,
stsenograafia (lavastuskunst).

Digitaalsed joonistus-, foto-ja animatsioonitehnikad

Narratiivi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett

Niitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t60 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disamnis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini ligid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mérkamine ja sOonastamine, nfo kogumine
Léhtetilesanne

Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, kroki, abjooned

Moodboard (meeleolu tahvel), moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
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Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)

Mobisaarhitek tuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, séastlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, to6vahendite sddstlk kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

5.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Tunneb &ra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, looming,
maalikunst, animatsioon, skultptuur jne) ithe kunstnikuga seoses.

Teab jargmisi mdisteid: arhitektuur, sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst.
Kaadriplaanid: {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust, esiplaan, tagaplaan.
Koloriit.

Teab kahemOotmelise kujutamise tihtsamaid baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimdtteid ( lisaks Opitutele ka dommant, koloriit).

Teab kolmemdotmelise — kujutamise (skulptuur, installatsioon, ready-made) lihtsamaid
baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid (suurussuhted, ruum teose iimber, vaadeldavus
erinevatest kiilgedest).

Moistab Opitud ndite pohjal mone toote keskkonnamoju.

Vordleb niilidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (nditeks kohvitermos ja dlletoop) erinevusi ja
sarnasusi ning analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

Loob lihtsa visandliku joonise enne kolmemddtmelise t60 loomuist.

Enne vérvide kandmist t66le katsetab neid eraldi paberil

Rakendab abijjooni portree loomisel

Loob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud allikaid ning kavandades enda ideed
ja kombineerides allikatest leitut ja oma ideid omavahel

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
makett, segatehnika, kollaaz, korgtrikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid isikupdrasel
viisil ning jargib nende loomisel Opitud t66- ja ohutusvotteid.

Loob teose spontaanselt, ima planeerimata.
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Loob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid kombineerides.

Kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi t6id (animatsioon, video) dpetaja
abiga.

Valb kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, to6votte voi kompositsioonipdhimdtte vahel ja
pohjendab oma eelistust.

Rakendab Opitud kahemdotmelisi kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimdtteid
Opetaja abiga enda idee edasiandmisel,

Rakendab opitud kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotte id
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera, digjjoonistuse rakendused jms).
Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, Vvérvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt {ilesandele Opitud sOnavara
piires;

Selgitab Opetaja antud kiisimustele toetudes oma tOOprotsessi, tuues vilja to0kdigu ning
pohjendades oma tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest allikatest? Milliseid
motteid kasutasid? Mida muutsid voi lisasid juurde?);

Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab enda arvamust; (Rddgi, mis sulle teise
t00s meeldib? Too esile, mis ndudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s)

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevédljendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur iihiskonnas.

Praktilised tood:

Igapidevane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, Opikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, miénguasjad, reklaam lnnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand.

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemodtmeline: vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted:  kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni  kirjelduseks: suurem, viiksem, ihesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
ileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, syuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist mérkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvdrvide pirres. Vérvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail Taust, esiplaan, tagaplaan.
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Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, triikkigraafika, graafiline disain,
tiipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort, lnnavaade, maastikuvaade, mterjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz (hodrumistehnika), mosaik, , foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, , akvarell, tlipograafia, , kalligaafia,
stsenograafia (lavastuskunst).

Digitaalsed joonistus-, foto-ja animatsioonitehnikad

Narratiivi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puint).

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t06 tehnik, t66 mddodud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vdrv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini ligid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbjja

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mdrkamine ja sOnastamine, info kogumine
Léhtetilesanne

Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vil, puuvill, savi

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard (meeleolu tahvel), moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antikaja kunst Kreekas ja Roomas (templichitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, lnnused, Tallinna vanalinn)

Moisaarhitek tuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur
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Jitkusuutlik métteviis

Keskkonnamdju, séastlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, to6vahendite sddstlk kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, niitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

6.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Kirjeldab visuaalkultuuri iminguid, néiteks reklaami linnaruumis ja meedias, rietust,
kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

Rakendab eakohaselt teabegraafikat.

Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajélge.

Tunneb &ra ja nimetab varaste korgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid (nt koopamaal, amulett,
pliramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

Teab mdisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia.  Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv, vérvusperspektiiv, mass, dominant,
proportsioonid, kaadriplaanid, tempo, puént, stiliseerimine.

Kéitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii VvOi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

Teab kahemdotmelise kujutamise (lisaks eelevalt Opitule digitaalne joonistus vdi maal),
tahtsamaid baaselemente (lisaks varem Opitutele ka tekstuur) ja kompositsiooni pohimotte id
(isaks Opitutele ka {tihtsus ja mitmekesisus, riitm, ruumiillusioon ( nt kattumine,
tsentraalperspektiiv, virvusperspektiiv, teravus, likumisillusiooni tekitamine objektide voi
kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

Teab kolmemdotmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain, lavakujundus,
arhitektuurimakett) pdohilisi baaselemente (valgus, mass) ja kompositsiooni pohimotteid
(dominant, proportsioonid) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;
Rakendab kunstitod loomisel Opetaja abiga ajalise (4D) kujutamise (video, animatsiooni jne)
tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid, kestus, tempo, tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus,
puént).

Visualiseerib iihte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil “Millele kulub minu
taskuraha”).

Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna (nditeks koolikeskkond
filmis “Kevade” ja oma kool voi kiilapood ja supermarket) erinevusi selle otstarbe ja
kasutatavuse aspektist.

Mairkab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja materjalikasutust selle ruumikeskkonna
otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud tagajargi ja ohtusid.

Plaanimine ja ideede arendamine
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Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud probleem puudutab selleks, et luua
probleemi lahenduspakkumine.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab) probleemi
lahenduspakkumise loomise eesmérgil.

Sonastab probleemi vdimalikud pdhjused.

Seab Opetaja abiga ldhtelilesande ja tegevusplaani.

Selgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu lahenduspakkumisele ja arvestab
seda lahenduspakkumise arendamisel.

Vormistab lahenduspakkumise.

Kasutab neljamdodtmelise teose kavandamisel Opetaja abiga storyboardi voi fotosid ja lihike st
stsenaariumit.

Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

Leiab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest Oppeainetest.

Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

Teab, mis onkavand ning tunneb kavandamise pShimotteid ja eesmérke ning oskab rakendada
teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

Rakendab kahe- ja kolmemdotmeliste (sh digivahendid) teoste loomisel kunstitehnikaid (nt
modelleerimine, voltimine, makett, joonestamine jms), vahendeid isikupdrasel wviisil ning
tunneb eelnevalt Opitud kompositsiooni pohimdtteid ( nt lihtsus ja mitmekesisus, tasakaal,
riitm, dominant, koloriit, proportsioonid jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

Pakub ise teemasid ning teostamise vOimalusi enda huvide ja loomingu viljendamiseks
(spontaanselt).

Loob enda teose teadlikult uurides ja analiiisides teemapohiseid materjale (nt raamatud, opikud
jamuud infoallikad) ning kavandades enda ideed ja kombineerides neid omavahel (nt kavandi
detailide, foto ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).

Tunneb neljamdotmeliste todde teostamise etappe ja vOimalusi ning kavandab ja loob
vabavaralises programmis neljamdotmelisi toid (animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.
Kombineerib kahe- ja kolmemodtmelisi elemente digiloomingus.

Tunneb vabavaraliste programmide tihiseid too0ristu ja oskab neid uurides enamasti iseseisvalt
erinevates olukordades rakendada.

Valib oma idee teostamiseks (vajadusel Opetaja abiga) sobiva viljendusvahendi kdigi dpitud
vialjendusvahendite, sh digivahendite hulgast;

Loob dpetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat, vormi, Vvirvi,
kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente) vastavalt {ilesandele Opitud sOnavara
piires.

Leiab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui tidnapéevast, tuginedes
teistele Oppeainetele, kirjandusele, populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.

Analiilisib stiliseeritud kujundeid ja siimboleid kasutavaid visuaalkultuuri teoseid (nt logosid,
vappe, digitaalseid ikoone).

Analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja todprotsessi, tuues esile tegevuste
omavahelised seosed ja jireldused.

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevéljendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur tihiskonnas.
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Praktilised tood:

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid, sildid, liklusmérgid, kaardid, tabelid ja infograafika, dpikute
illustratsioonid, multifilmid ja arvutimingud, miénguasjad, reklaam lLnnaruumis ja meedias,
riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad.

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand.

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Kahemdotmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, virv

Kolmemoddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni  kirjelduseks: suurem, vdiksem, thesuurused, ees, taga, ldhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, vdrvus- e dhuperspektiiv

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist mérkivad
jooned koomiksites.

Virviteooria: Kolorit. Vérvinimetused primaar ja sekundaarvéirvide pires. Vérvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Kaadriplaanid: ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, installatsioon, trilkkigraafika, graafiline disain,
tlipograafia, kirjatiilip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiiiirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne.

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz (hodrumistehnika), mosaik, , foto,
origami, modelleerimine, makett, lavakuyjundus, kollaaz, , akvarell, tiipograafia, , kalligaafia,
stsenograafia (lavastuskunst).

Digitaalsed joonistus-, foto-ja animatsioonitehnikad

Narratiivi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént).

Etikett

Niitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t660 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne védrv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini ligid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méirkamine ja sonastamine, info kogumine
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Léhtetilesanne

Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastk, kile.

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, kroki, abjooned

Moodboard (meeleolu tahvel), moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disamer, illustraator
Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia numbrid,
gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline arhitektuur)
Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antikaja kunst Kreekas ja Roomas (templichitus, teatrid, skulptuurid, monumendid)
Keskaja kunst Eestis (kirikkud, linnused, Tallinna vanalinn)

Moisaarhitek tuur

Taluarhitektuur

Péarimuskultuur

Jitkusuutlik métteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajdlg, digipriigi, to0vahendite sdistlk kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, néitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

Opitulemused (miiruse lisast 3)

IT kooliastme 1opuks oOpilane:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri iminguid Opetaja ning enda valikul
(teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja
arvutimidngude pildilist kiilge, reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid,
mternetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist ténapédeva ja parimuskultuuri);

kasutab olulisemaid Opitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

kiitub niitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii vOi
virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info;

moistab sédstlikkuse ja kestlikkuse tdhtsust;

mdrkab, kirjeldab ning motestab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete
erinevusi;
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mirkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vOi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali
ja otstarbe vahel;

rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.
Plaanimine ja ideede arendamine

lahendab Opetaja esitatud probleemi, libides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

kavandab enda idee v0i teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.
Loomine

loob omaniolisust taotledes kahe-, kolme- ja nejamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ning
uurides ja kavandades;

teeb Opetaja abiga pohjendatud valkuid Opitud kunstitehnikate ja toovotete, materjalide ning
kompositsioonipdhimdtete hulgast.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

analiiisib loodut ja arutleb loodu (ni kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult
positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega
tldisemalt;

selgitab ja analiilisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma t6dd, tuues esile tookdigu ning
pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslike voi loomingulisi otsuseid,

annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

IIT KOOLIASTE

III kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud

analiiisib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja siimboleid;

. kéitub flilisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab

visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

. rakendab Opetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitdode vOi disainiobjektide

loomisel;

katsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid ja vdljapanekuid,
uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendadesprotsessi kdigus sihipdraselt materjale,
tehnika- ja toovotteid ning kompositsiooni pohimdtteid;

analiilisib Opetaja toel loodut ja arutleb loodu (ni kunsti kui ka visuaalseteobjektide) iile,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ningiihiskonna muutustega iildisemalt.

Oppetegevused ITT kooliastmes

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Tekstide lugemine, info (tekstid, pildid, multimeedia) otsimine teavikutest ja internetist,
Intervjuude ja dokfimide vaatamine, néitusekiilastused (ka virtuaalselt), Opetaja koostatud
esitlused ja loeng, mtervjueerimine, vestlused loomemajanduse valdkonna mimestega.

Saadud teabe alusel: visuaalteose kirjeldamine, kiisimustele vastamne, selgitamine,
seostamine, vOrdlemine, kokkuvotete tegemine, motte- ja mdistekaartide koostamine, teabe
visualiseerimine infograafika abil, esitluse koostamine, tervikteksti kirjutamine (essee, artikkel,
stinopsis, saatetekst vims), niitusepdeviku pidamine, info kogumine portfooliosse, dpimappi voi
visandiraamatusse.
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Saadud teabe alusel arutlemine.

Saadud teabe ja moistmise rakendamine loomisel

Uurimine

Disamniprotsess:

Probleemi tuvastamine

Sihtrihma tdpsustamine, sihtgrupi kirjeldamine, sihtrithma kaasamine

Info otsimine.

Probleemi tipsustamine

Plaanimine ja ideede arendamine

Idee leidmise ja arendamise Oppetegevused:

Harjutused erinevate stimulite kasutamiseks (isiklik seos, pédevakajalistest teemast Ihtuv,
igavikulisest teemast lihtuv, suvaline sisend e. random iput, Oppeainest vOi monest
mimtegevuse valdkonnast lihtuv stimul)

Info kogumise ja idee laiendamise meetodid: info-otsing, mottekaart, omaduste reastamine,
erinevate stimulite kombineerimine.

Idee valik: originaalsuse, ebatavalisuse, eesméirgi jms alusel.

Idee sOnastamine ja laiendamine: idee sOnastamine 5 lausega, visuaalide leidmine mérksonade
juurde, SCAMPER-meetod. Ermnevate véljundite loomine ideele.

Kunstilise kujundi (metafoori) valk, kujutamislaadi valk, meediumi valik, moodboard.
Kujutamise elementide (stimbolid, kujundid, kujutised, virvid, objektid, tegelased) otsimine
(pildiotsing, assotsiatsioonide kasutamine, siimboolika vilja selgitamine, kujundite Vo1
kujutiste kombineerimine) ja valik.

Visandamine (joonistus, visandlik maal, prototiilip, arvutis loodud 2d vdi 3d visand). Krokiide
ja kirrkrokiide hajutamine. Visualiseerimise ja visuaalse kokkuvotte harjutused.

Plaanimine:

2-modtmelise t66 kavandamine: visand, materjalide ndidised ja valku pohimotted, vahendite
ja tehnikate katsetused (nn t66proovid) ja valku pdohimdtted, formaadi valk ja selle
pohjendamine. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios, visandiraamatus, Opimapis.
3-mootmelise t60 kavandamine: 2-mootmeline visand, 3-mddtmeline visand, materjalide,
vahendite ja tehnikate ndidised, katsetused ja valikku pohimdtted. Suuruse, eskponeerimiskoha
ja valgustuse valk ja pohimotted. Kogu protsessi voib dokumenteerida porfoolios,
visandiraamatus, Opimapis.

4-mootmelise t06 kavandamine: stsenaarium, storyboard. Véttepaikade, niitlejate /nukkude
/karakterite, rekvisiitide, heli visandid, niited ja valik.

Protsessi kavandamine

Disainiprotsess:

Ressursside planeerimine, parameetrite tuvastamine, mdjude planeerimine

Léhteiilesande sonastamine

Toote, teenuse, sekkumise vOi prototiiiibi arendamine

Uurimisprotsessi kavandamine juhendaja abiga.

Loomine

Valkuvoimaluste iile arutlemine. Valikkute pdohjendamine (Annab paremini edasi mu ideed;
Tahtsin originaalset lihenemist)

Teoste loomine kontseptsiooni alusel.

Kahemdotmeliste teoste  loomine  teadlkumalt  valikuid  tehes.  Votta  aega
planeerimisprotsessiks ja ideeloomeks. Tehnikate kombineerimine. Arvutigraafika ja digimaal.
Kolmemodtmeliste teoste loomine teadlikumalt valikuid tehes. Materjalide kombineerimine ja
leidlik kasutus. Vormide votmine kooli voimalusi kasutades.
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Kohaspetsiifiline installatsioon. Kineetiline skulptuur voi installatsioon. Prototiilipide loomine
fiitisilises keskkonnas voi 3-d programmis.

Neljamodtmeliste teoste loomine: kavandatud ja komponeeritud videokunsti teos voi
animatsioon. VOib teha grupitdona, jagades rollid analoogselt nagu péris elus (rezisoor,
stsenarist, kunstnik, storyboardi joonistaja, animaator, operaator, helirezis06r, monteerija,
valgustaja, kostiitimikunstnik jne)

Teatri voi muu etenduskunsti teos koostdona ja Idimituna teiste ainetega.

Visuaalkultuuri objektide loomine. Sin taub lihtuda sellest, millised visuaalkultuuri objektid
on noortele olulised ja tihendusrikkad.

Disainiprotsess

Toote, teenuse, sekkumise voi prototiiiibi loomine

Essee, referaadi voi teose saateteksti kirjutamine.

Tervikliku ekspositsiooni loomine ja selle esitlemine publikule.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Eneseanaliilisi ja refleksiooni harjutamine t00 tegemise ajal ja peale toOprotsessi Ioppu Opetaja
antud kiisimuste abil Néiteks: Bortoni mudeli ainetel: Mida ma tegin, et sellesse punkti jouda?
Mis mind aitas ja takistas? Mida ma veel saan tulevikus teha?

Kaaslaste t66 analiilisimiseks vOib niiiid monel juhul kasutada ka kiisimusi, mis moeldud
kunstiteoste analiiisimiseks (vormianaliiiis, ikonograafiline analiilis) Tasub lisada alati moni
positiivset tagasisidet voimaldav kiisimus.

Kunstiteose analiiisi meetodite praktiseerimine:

Vormianaliitisist lihtuvad kiisimused:

Milline ja miks on just selline kompositsioon, materjal, tehnika, vorm, kuju, joon, vérv, riitm,
proportsioon, pind, siigavus, heletumedus, fookus, koloriit, perspektiiv? Mis on eespool, mis
tagapool? Mis suurem, mis vdiksem? Mida on rohkem, mida vihem? Kas teoses on korduvaid
elemente (joon, vérv, vorm, muster)? Mida tipsem ja detailsem on erialane sOnavara, seda
tipsemalt on voimalik teost kirjeldada.

Stillianaliitisist IAhtuvad kiisimused:

Autorikeskselt: Milline on autori isiklik stil? Kas see teos on tema jaoks tiitipiline voi erandlik?
Mille jargi tunneme autori stili dra? Kas autor kuulub suurema stili voi rihmituse alla? Kas ja
kuidas autori kdekiri on muutunud elu jooksul?

Teosekeskselt: Kas teose vorm vastab monele stilile? Mis tipsemalt loob stili (nt pmntslitdo,
varvi- ja materjalikasutus jne)? Kas ekspositsioon vOi vormistus vastab stilile? Kas see teos
annab stilli kohta uut infot? Kas tehnika on tiitipiline voi erandlik? Kas kujutatud teema ja stiil
on omavahel seotud? Kuidas valitud kujutamisstiil rohutab teema olulisi omadusi, tihendusi
voi meeleolu?

Biograafilisest meetodist lihtuvad kiisimused:

Kuidas on autori elulugu mojutanud tema loomingut? Milline oli tema haridus, véljadpe, elu-
ja tootingimused, suhted voimude (kuninga, kiriku, valitsusega) ja publikuga? Kas ja kuidas
ndeme autori t00des viteid tema elukohale, perekonna ajaloole, tema kogemustele ja
labielamistele?

Ikonograafilisest analiiiisist lhtuvad kiisimused:

Mida on kujutatud? Mille jirgi selle dra tunneme, milliseid atribuute, siimboleid ja allegooriaid
on kasutatud? Mida kujutatud objektid tdhendavad selles kontekstis? Mis neile annab sellise
tahenduse? Millised tihendused kujutatul on laiemalt? Milliste tekstidega (sh teised kujutised)
on kujutatu seotud? Kas see on tavapdrane kujutamisviis, st kas on teisi samatiiiibilisi pilte voi
on see erandlik?
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7.KLASS
35 tundi (iks tund nidalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse keskkonna turvalisust ja eakohasust

Leiab mternetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste vOi ajastute kohta, kasutab internetis
tapsustatud pildiotsingut.

Tutvustab  eri  disainivaldkonna  (nditeks  tootedisain, digitootedisain, teenusedisain,
toostusdisain, graafiline disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.

Tuvastab  visuaalkultuuris  levinumaid  vdrvikasutusega seotud tavapdrasid (nditeks
hooaegadega seotud virvid riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

Leiab oma teose jaoks ideid pédevakajalistest voi ajaloosiindmustest.

Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (ndit. ajuriinnak, suvaline sisend,
omaduste reastamine, info otsimine)

Teeb t60 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid médrkmeid.

Kavandab enda teose, pakkudes vahest vélja ka erinevaid lahendusvoimalusi.

Teab, et kavand on f{ildistatud, iilevaatlk ja visandlik, ning rakendab seda teadmist
toOprotsessis.

Mirkab ja kirjeldab teda timbritsevaid probleemolukordi.

Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks, millal ja kuidas see
probleem esineb ja kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

Uurib néiteid kuidas on sama voOi sarnast probleemi varasemalt lahendatud.

Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu, kisitlus, enesekohase pieviku
pidamine ja analiilisimine, uurijapdeviku pidamine ja analiiisimine) vOimalustega

Loomine

Opilane teab, et isikupdrasus on véirtuslk ja piiiiab lma omapiraseid kunstitoid tuues esile
enda individuaalsust ja huvisid.

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digikunst) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).
Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitdid uurides ja kavandades.

Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist, kombmneeri erinevatest ideedest tervikliku
lahenduse.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni pohimotteid enamasti teadlikult voi Opetaja abiga.

Leiab oma t60 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti vaadeldav.

Tunneb  loomingu esitlemise  pohimotteid ja suudab teha publikule esitamiseks
ettevalmistustdid Opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Analiiiisib tarbeeset funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Selgitab enamasti oma t66d ning valitud tookdigu ja sonumi vOimalikke teisi voimalusi.
Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

Oppesisu:

Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline eneseviliendus. Disain ja disainiprotsess.

Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur tihiskonnas.

Praktilised tood:
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Igapidevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides.

Niilidisaegsed mérgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Kahemootmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv

Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef,
skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipdhimdtted:  kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, tihesuurused, ees, taga, lidhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, {imar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, vdrvus- e ohuperspektiiv

Virviteooria: Kolorit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvdrvide piires. Vérvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist mérkivad
jooned koomiksites.

Nellamdotmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narrativ e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: {iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, trikkigraafika, graafiline
disain, tiipograafia, kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjoorivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz, mosaik, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, akvarell, trikkigraafika, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad.

Narrativi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puint)

Etikett

Naiitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t06 tehnik, t66 mdddud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vdrv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sOnastamine, info kogumine
Léhtetilesanne
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Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vil, puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart,

Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Info leidmine

Google’1 pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, lLinnusearhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid, ilumineeritud késikirjad. Relikviad.

Islami kunst: moSeearhitektuur, késikirjad, ornamendid.

Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst (ornament, metallitdo).
Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 16pu maalis (impressionism, postimpressionism, siimbolism, juugend).
Maaimaniitused ja tehnoloogia areng

Niilidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele nditustele voi loodud teostele.
Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, todvahendite sddstlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

8.KLASS
35 tundi (iiks tund nédalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Kasutab info leidmiseks sonastikke ja entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

Otsib teadlikult erinevatest infoallikatest vajalikku informatsiooni ja toob esile detailid ning
tahtsamad punktid.
Plaanimine ja ideede arendamine
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Leiab oma teose jaoks ideid libi eneserefleksiooni.

Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta uurimiseks).

Loob storyboardi joonistades voi digivahendeid kasutades.

Mirkab ja tuvastab igapdevaelu probleemi, mis teda konetab.

Seab lihteiilesande ja tegevusplaani.

Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt {iht uurimismeetodit (nditeks vaatlus,
mtervjuu, kiisitlus, enesekohase pédeviku pidamine ja analiilisimine, uurjapdeviku pidamine ja
analiiisimine)

Loomine

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljlamootmelisi kunstitoid enamasti teadlikult uurides ja kavandades.
Laiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab erinevaid tehnilisi vdimalusi ja toob esile
idee arenguetapid.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

PShjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma sonumile voi ideele.

Rakendab neljamodtmelise teose loomisel (animatsioon., video, etendus, performance)
narratiivi, sissejuhatust ja pudnti (Ioiming kirjandusega).

Oskab Opetaja abiga rihmalilkkmena luua thistoodest véljapaneku.

Toetab t606 pealkirjaga oma sonumit voi ideed.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Analiilisib teost (lilesehitus ja vorm, tdhistavus, peamised siimbolid, kontekst).

Analiilisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.
Pdhjendab valdavalt oma t60 sisulisi, uurimuslikke vo1 loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise
valikuid.

Kuulab kaasOppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptlb enamasti eriarvamusi.

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline enesevdliendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur {ihiskonnas.

Praktilised tood:

Igapidevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised siimbolid ermevates kultuurides.

Niilidisaegsed miérgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimoétted

Kahemootmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv

Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef,
skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {ihtsus,
mootmed, dommant, rohutus

Kompositsiooni  kirjelduseks: suurem, vdiksem, thesuurused, ees, taga, lihemal, kaugemal,
iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.
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Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, timar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e ohuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvarvide pirres. Vérvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pdohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist mérkivad
jooned koomiksites.

Neljamodtmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli valgus, narrativ e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitektuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, trikkigraafika, graafiline
disain, tlipograafia, kirjatiiiip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakribe), frotaaz, mosaik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, akvarell, trikkigraafika, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad.

Narrativi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 mddodud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbija

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi mdrkamine ja sdnastamine, info kogumine
Léhtetilesanne

Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, véirvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Info leidmine
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Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid, ilumineeritud késikirjad. Relikviad.

Islami kunst: moSeearhitektuur, késikirjad, ornamendid.

Vikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst (ornament, metallitdo).

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 10pu maalis (impressionism, postimpressionism, siimbolism, juugend).
Maaimaniditused ja tehnoloogia areng.

Niiiidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele vo1 loodud teostele.
Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, siistlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, todvahendite sdistlik kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, niitused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

9.KLASS
35 tundi (iiks tund nédalas)

Osaoskused:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

Seostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja teab nende tdhendust.

Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste ideoloogiliste stimbolite rolli {ile tdnapdeval
Seostab kunstnikku ja kunstiteost selle loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

Leiab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii loomise keskkonna kui kunstniku ideid
Kiilastab iseseisvalt kunstinditust vOi- sindmust ning kéitub seal reeglite kohaselt.

Plaanimine ja ideede arendamine

Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 Ihtepunktina.

Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede laiendamise / arendamise meetodeid (nditeks
Osborni kiisimustik).

Teab ideede selekteerimise meetodeid (nditeks sdelumine kiisimuste abil, plussid, minused)
Sonastab oma teose kontseptsiooni.

Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (ndit visandid, skeemid, asendiplaanid,
maketid, virvi- ja materjalindidised, tooetapide kirjeldused).

Loomine
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Loob kahe-, kolme- ja neljamootmelisi (sh digivahendid) kunstitdid spontaanselt
(kavandamata).

Loob kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid teadlikult uurides ja kavandades.

Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab t6ovotteid ja
kompositsiooni pohimdtteid teadlikult.

Pakub vilja ekspositsiooni vo1 nditusepinna koha kooliruumis ning pdhjendab enda valkut ja
visiooni.

Loob néituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t66 nimetus, tehnika jms) ja esitluse Wviisi.

Tekitab kahemddtmelises teoses vabalt valitud vahenditega ruumi-illusiooni.

Rakendab kolmemdotmelises teoses valgust, timbritsevat ruumi ja materjali (voi muid Opetaja
iilesandepiistituses esitatud elemente voi pohimdtteid) oma sonumi edastamiseks.
Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Mbtestab disaininditeid funktsionaalsuse, Okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

Pdhjendab oma t60 sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.
Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid (nende ainest, meediumi, vormi ja
konteksti).

Uurib teose loomise konteksti —sotsiaalne kontekst, ajalooline taust, pohjuslk keskkond, milles
kunstiteos loodi.

Oppesisu:
Visuaalne kirjaoskus. Kunstitehnikad ja loominguline eneseviliendus. Disain ja disainiprotsess.
Kunstiajalugu, visuaalkultuur ja kunstnikud. Kunst ja kultuur ihiskonnas.

Praktilised tood:

Igapidevane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid, sotsiaalmeediaplatvormid.
Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides.

Niitidisaegsed miérgid ja stimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted

Kahemootmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv

Kolmemodtmeline: joon, vorm, pind, vdrv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus (reljeef,
skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimdtted: kontrast, likumine, riitm, proportsioon, tasakaal, {htsus,
mootmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, tihesuurused, ees, taga, lidhemal, kaugemal,
tileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres, lihedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne, diagonaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, limar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, vdrvus- e ohuperspektiiv

Virviteooria: Kolorit. Varvinimetused primaar ja sekundaarvdrvide piires. Vérvitemperatuur:
soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Likumise mulje loomine: likuvad poosid, likumise faaside kujutamine, likumist mérkivad
jooned koomiksites.

Nellamdotmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narrativ e lugu,
tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: {ildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.
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Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur,
sisearhitek tuur, tootedisain, tarbekunst, ready-made, installatsioon, trikigraafika, graafiline
disain, tlipograafia, kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz (vahakriibe), frotaaz, mosaik, monotiilipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakuyjundus, kollaaz, akvarell, triikigraafika, tiipograafia, kirjatiitip,
kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad.

Narratiivi  loomine:  karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puint)

Etikett

Naitusetod nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t06 tehnik, t66 mddodud, aasta, juhendav
Opetaja)

Disaini baaselemendid

Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesemete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

Osapooled, tarbja

Uurimine, viljaselgitamine, probleemi méirkamine ja sonastamine, info kogumine
Léhtetilesanne

Voimaluste sonastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

Lahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi.

Tehismaterjalid: plastik, kile.

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, moistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,

Idee sOnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

Info leidmine

Google’i pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur, linnusearhitektuur.
Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud késikirjad. Relikviad.

Islami kunst: moseearhitektuur, késikirjad, ornamendid.

Vikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst (ornament, metallit6o ).

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael, Michelangelo).
Barokk-kunst Euroopa dukondades

Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 10pu maalis (impressionism, postimpressionism, sitimbolism, juugend).
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Maaimaniditused ja tehnoloogia areng

Niiiidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi loodud teostele.
Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, séastlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi, t06vahendite séddstlk kasutamine ja
hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, kunstiiiritused, nditused, kunstnikuvestlused ja kohtumised
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, vitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, vitamine

Opitulemused (midruse lisast 3)

III kooliastme 16puks opilane:

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

analiiisib enne kasutamist visuaalseid kujutisi, keskkondi, jooniseid, skeeme ja siimboleid
suhtluses;

uurb iseseisvalt kunstnike, kunstiteoste ja kunstivoolude tausta;

leiab infot erinevate allikate kohta, suhtudes neisse allikakriitiliselt;

kasutab peamisi kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

kéitub kultuurikeskkondades reeglite jirgi (vajaduse korral oskab reeglid vélja selgitada) ning
saab iseseisvalt vajaliku teabe leidmise ja siindmuse kogemisega hakkama;

teab, mida kujutab endast disain ning kuidas tdotab disainer;

mdistab vormide ja vdrvide subjektiivsemaid ning universaalsemaid tdhendusi;

teab, mis on kopeerimine ja plagiaat, ning oskab teiste autorite teoseid ja nende osi kasutada
oma uurimistoos voi loomes nii, ettegevus ei riva autori 0igusi.

Plaanimine ja ideede arendamine

oskab arendada oma ideed, lihtudes eesmérgist;

mérkab ja kirjeldab igapdevaelu probleeme, mida lahendades libib kdik disainiprotsessi etapid;
rakendab uurimismeetodeid Opetaja abiga.

Loomine

loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdootmelisi kunstitoid spontaanselt ja
pohjalikult uurides ning teadlikult kavandades

valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja tehnikavotteid ning rakendab toovotteid ja
kompositsiooni pdhimdtteid;

oskab rihmaliikmena luua thistoodest tervikliku viljapaneku ja esitleda teost publikule.
Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tihistavus, peamised siimbolid, kontekst), leiab erinevaid
tolgendusvoimalusi ja vaatepunkte, pohjendab neid todle tugmedes ning kasutab kunstist
radkides oskussOnavara;

leiab seoseid ihiskonnaelu valdkondadega nii ajaloost kui ka tinapédevast, tugmedes teistele
Oppeainetele, erialakirjandusele, aimekirjandusele, popkultuurile ja meediale;

motestab esemelise ja ruumilise keskkonna voi disainindidete esteetilisi, funktsionaalseid ning
okoloogilisi aspekte;

selgitab oma t66d ning valitud tookédigu ja sonumi vdimalikke teisi vOimalusi; pdhjendab
sisulisi, uurimuslikke vo1 loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid;
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kuulab kaasOppijate seisukohti, pohjendab enda arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib eriarvamusi.
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