LISA 16: KUNSTI AINEKAVA
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Oppeaine kirjeldus

Kunsti Oppeaine roll on mnustada Oppiyjat avastama ja kasutama oma voimeid (sh seni
avaldumata vdimeid). Tunda ennast kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestuma,
olla seega ka kultuurikandjana. Kunsti Oppeaine tugneb iilesehituselt visuaalkultuurile ning
arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tinapdeva maailmas edukaks toimetulekuks tédhtis
igatihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
mimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste

ja vahemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.

Oppeaine lihtealused

Kunstiopetuse eesmirgiks lihtsustatud Sppekaval Oppya puhul on eelkdige huvi &dratamine
kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise algatusvdime toetamine. Opilane dpib tundma
ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist motlemist ja kujutlusvdoimet.
Kunstidpetuse tunnid toovad Opilase ellu rdomu ja mingulusti, millega kaasneb kieliste oskuste
ja viimuste arendamine (treenimine).

Kunstiopetusega taotletakse, et dpilane:

e tunneb r60mu oma kunstilisest tegevusest ja selle 10pptulemusest;

o kasutab to6vahendeid ja -materjale eesmirgipéraselt, ohutult ja sdastvalt;

e vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades
Opitud teadmisi ja erialast sOnavara; vdljendab oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

e tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuripdrandi vastu, vddrtustab enda ja kaasnimeste
loomingut.

Kunstiopetuse tundides Iuuakse tliksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja végivallavaba Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sobralikkusel ja
heatahtlikkusel ning kus mirgatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi ja Spiedu. Opetamisel
lahtub Spetaja pohimdtetest:

1) Kunste on vaja tolgendada. Kunstide kone ei ole sOnasdnaline, kunstiteosed pakuvad
eri tolgendusvdimalusi ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal ehi-
ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise kontekstist.

2) Kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti dppimine kujundab Sppija loovust ja
isikksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes mimtegevuse valdkonnas probleeme
uut viisi lahendada, et jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks

soovitud tulemusteni.



3) Kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja
muusika Oppimine pdhikoolis vdoimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja
hinnata enda timber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, nihtavat, abstraktset) ning
nautida seda samavOrra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust.

4) Kunstiaineid oppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed, mis
on lahutamatult seotud loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka
performatiivsete kunstide loomisega.

5) Kunstiainete dppimine toetab iseenda moistmist ja motestamist ning iildpidevuste
omandamist sisukalt ja terviklikult. Kunsti ja muusikaga jirjepidev tegelemine toetab
oppija eneseusalduse kujunemist ning enesevidirikust. Kunstide kaudu saab tdhusalt
arendada kognititvseid oskusi, nt loovat ja kritilist motlemist, refleksiooni- ja
analiiisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja

riskijulgust.

Hindamine

Hindamise eesmirk kunstis on toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi leidma isikupéraseid
ideid ja loovaid Ilahendusi ning suunata neid sihikindlalt Oppima; suunata Jpilaste
enesehinnangu kujunemist, tekitada neis kunsti- ja kultuurihuvi ning luwa alus elukestvale
harrastusele; juhtida ja toetada Opilasi haridustee valikul kunsti valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on lihtekohaks jérgnevat dpet kavandades.
Hinnates ldhtutakse kooli 0ppekavas kirjeldatud pShimdtetest ja nduetest.

Oppetegevuse kiiigus motiveeritakse Opilase arengut vahetu suulise tagasiside kaudu, tuues
vilja soorituse positiivsed kiiljed ning andes edasiviivat ndu. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks. Opitulemusi hinnatakse vastavalt kooli
hindamisjuhendile eristavalt ja sonaliste hinnangutega. Opilased peavad teadma, mida ja millal
hnnatakse nng mis on hindamise kriteerumid. Hindamisel tagatakse Opilasele vommalikult
toetav keskkond.



Osaoskused

1. viljaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, nfo otsimine,
kirjeldamine, sOnastamine, valimine, uurimine);

2. plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leutamine);

3. loomine (eesmirgipdrane viljendus- ja toovahendite rakendamine, vimistlemine,
toimetamine, tdiendamine, esitlemine);

4. refleksioon, analiiis ja kritka  (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine,

tagasisidestamine, arutlemine, vdirtushinnangute arendamine ja andmine).

Loiming teiste Oppeainetega

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju vdimalusi. Vaértushoiakute
kujundamine ja maailma Kkultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes ainetes tutvutakse
erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi kujunemist (kunstid,
eesti keel ja kirjandus, voorkeeled, ajalugu ja thiskonnadpetus, geograafia, kéasit66 ja
tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada kultuuridevahelist
dialoogi ja loovust nuudis iihiskonna nnovatsiooni allikana. Kattuvate vdi lihedaste modistete
kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stil, variatsioon, improvisatsioon,

likumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia, kehaline kasvatus.

Amnete sisust lihtuvate seoste esiletoomine:

1) Kunst ja sotsiaalained. Sotsiaalainetest lihtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste
mimeste ja mimrithmadega ning erinevate kultuuride kommete ja parimustega.

e Tutvustatakse tuntud kunstnikke, nende teoseid libi aegade.

o Tutvustatakse eri ajastute kunstivoole.

o Kisitletakse ehituskunsti arengut aegade jooksul

o Korraldatakse kunstiteemalisi Oppekidike (ndituste ja muuseumide kiilastamine, filmide
vaatamine).

2) Kunst, emakeel, voorkeeled. Emakeelest ja vOdrkeeltest ldhtudes arendatakse
verbaalset eneseviljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning
infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest Idhtudes vaadeldakse eri ajastute ja
kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis.

e llustratsioonide juurde kuuluvate tekstide joukohane analiiiis.
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Tekstide pdhjal illustratsioonide loomine.

Kirja kasutamine kunstiteoses.

Téhtpdevade teemaliste kaartide kutsete meisterdamine.

Kunst ja loodusained. Loodusainetest lihtudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja
nigemismeele fiisioloogilist eripdra, Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle
eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja vérvide omadusi.

Loodustunnetuse arendamine Iibi kujutava kunsti.

Kunsti vahendite ja materjalide seosed loodusega.

Looduslike materjalide kasutamine.

Loodusmaalide, skulptuuride loomine voi pildistamine, filmimine.

Kunst ja matemaatika. Matemaatikast lihtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist

mdtlemist (matemaatiline keel, struktuur, siimbolid ja meetodid).

Mootmine ja selle erinevate meetodite kasutamine.

Kujundite oluliste tunnuste ligitamine ja stimbolite kasutamine

Geomeetriaalaste moistete rakendamine erinevates kunsti valdkondades, néiteks
arhitektuuris, ruumikujunduses.

Geomeetriamdisted on aluseks kunstiopetuses vaadeldavate objektide analiitisil.

Piltidel olevate esemete-nihtuste tunnuste vordlemine ja ligitamine.

Kunst, kisitoo ja tehnoloogia. Kasitoost ja tehnoloogiast Iihtudes arendatakse kéelist tegevust

ning loovat motlemist (loomise protsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kunstidpetus ja to60petus on 10imitud nii loovuse, loomingu kui kisitddoskustega.
Molemad ained eeldavad Opilastelt individuaalset enesevdliendust, julgustavad opilasi
loovalt viljenduma, luuakse mingi reaalne teos.

Nii kunstidpetuses kui tddpetuses dpitakse kibi esemelise dpikisitluse. Oppeiilesannete
tiitmine vajab kéelisi oskusi ja Oppeprotsess eeldab kéelise koordinatsiooni arendamist.
Kunstiopetuses ja too0petuses on monede iilesannete tAitmisel kasutusel samad
tooriistad materjalid.

Mbolemas aines uuritakse vérvi, kuju, proportsiooni visuaalseid elemente.

Molemad ained eeldavad erinevate materjalide ja nende omaduste tundmist.

Kasutusel on to60petusega samad digivahendid ja programmid.

Molemas ames kavandatakse tdid vdi kunstiteoseid alates idee véljatoGtamisest kuni

1dpptooteni.

Kunst ja liikumisopetus. Likumisopetusest lihtudes arendatakse kehatunnetust, tihelepanu,

motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.
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e Kunstilised tegevused ja muusikalis-riitmilised likumistegevused loovad vdimaluse
loominguliseks enesevdljenduseks, arendavad loovust.

e Mbdlemas tunnis arendatakse kehatunnetust, tihelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust,
koordinatsiooni.

e Kunstidpetuse tunnis vOib kavandada likumisopetuse tundide jaoks kostiiiime, maske,
dekoratsioone.

e Kujutada oma kunstitoddel sportlasi, sportlikke tegevusi.

Loiming dppekava léibivate teemadega

Elukestev 6pe ja karjiiri kujundamine. Kunstiopetuse kaudu on vdimalik arendada ja hoida
Opilastes huvi timbritseva keskkonna ja selle ndhtuste vastu. Huvitavate ja spireerivate
tunnitegevuste kaudu tugevdatakse soovi osaleda erinevates kunsti- ja muudes Oppetegevustes.
Opilastel kujuneb positivne hoiak dppimise ja to0 tegemise suhtes, valmisolek elukestvaks
dppeks. Arenevad Opi-, t060- enesekontrolli-, suhtlemisoskused. Opilasi suunatakse tajuma ja
mdistma enda voimekust, toetatakse nende positiivseid arenguuskumusi. Kujundatakse oskust
ja harjumust eesmirgi saavutamiseks jdrjepidevalt ennast arendama. Opilased tutvuvad
erinevate kunstivaldkonnaga seotud elukutsetega ning teadvustavad nende seost nimese
individuaalsete eelduste ja huvidega. Oppekiikudel saavad Opilased tutvuda erinevates

asutustes, nt muuseumid, hariduskeskused, tookojad vms, todkeskkondade ja t66 sisuga.

Keskkonna ja jitkusuutlik areng. Teemaga taotletakse loodustaju arendamist, Opilase
kujunemist vastutustundlikuks ja keskkonnateadlikuks mimeseks, kes hoiab ja kaitseb
keskkonda. Loomingulises tegevuse saab tihelepanu poOdrata kaasaegse maailma viljakutsetele
nt jatkusuutlik eluviis, klimasoojenemine, rahvastiku ridnne jne. Tutvutakse ringmajanduse sh
taas- ja korduskasutuse pohimotetega, Opitakse looduslikke ressursse vddrtustama ja nende
kaitse tihtsust mdistma.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiopetuse tunnid toetavad Opilaste algatusvoimet ja
ettevotlikust ning julgustavad katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist. Paaris- ja
rihmatoid tehes omandavad Opilased esmased koostodoskused, millega kaasnevad inime ste
eripdrade tunnustamine ja Uhiskondlike normide ning tavade teadvustamine. Osalemine
kunstikonkurssidel ja nditustel pakub kogemusi ja eduelamusi. Arutelud erinevate kunstiteoste

pohjal avardavad maailmavaadet ning osalemine erinevates projektides ja niditustel annab



voimaluse avaldada kunstiteoste kaudu arvamust ning erinevates kiisimustes kaasa rddkida.
Ametundides tutvutakse erinevate kunstiriihmituste ja -tthingutega, nende tdekspidamiste ja
eesmirkidega, samuti noorteorganisatsioonidega, teiste huvirihmadega ning erinevate
ettevotetega, mis kaasavad noori oma tegevustesse ja pakuvad neile arengu-, koostod- ning
praktikavdoimalusi. Kunstiteoste véértuse ja autoridiguse teemadega kaasneb {ihtlasi ka looja ja

tarbjja rolli teadvustamine. Valminud kunstitdid vOib miilia koolis heategevuslikul eesmérgil.

Kultuuriline identiteet. Teema raames tutvutakse kohalku kultuuripdrandiga, suunatakse
noort moistma ennast kultuuri kandjana ja edasiviijana, mdistma kultuuride vahelise suhtlemise
ja koostdo tdhtsust tihiskonna jitkusuutlikkuse kujundajana, teadvustatakse kultuuri rolli
igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist kultuuritraditsioonidesse ja kaasaja
kultuurinihtustesse. ~ Opilasi  suunatakse  osalema  thiseid  vddrtusi  kujundavatel
kunstistindmustel. Eesti ja teiste rahvuste kultuuripdrandiga tutvudes kujuneb rahvusliku
kuuluvustunne ning positivne suhtumine erinevustesse mimeste ja kultuuride vahel. Tundides
julgustatakse teostama oma kultuurilist identiteeti ja loovust viliendavaid ideid. Opilasi
suunatakse osalema thiseid véértusi kandvatel kunstisindmustel (nditused, muuseumid,
kontserdid, etendused). Tahtis on noorte endi osalemine muusikaiiritustel ja Opilastoode

néitustel.

Teabekeskkond ja meediakasutus. Teemaga taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks
mimeseks, kes tajub ja teadvustab adekvaatselt iimbritsevat teabekeskkonda ning suudab
toimida selles oma eesméirkide ja ihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jérgi.
Opilast suunatakse valima sobivat suhtlusviisi ning sidekanalit olenevalt olukorrast ja
vajadusest, mddrama oma teabevajadusi ja leidma sobivat teavet, kujundama tShusaid
teabeotsingumeetodeid, mis holmavad ermnevaid teavikuid ja teabekeskkondi, arendama
kritilise teabeanaliiis1. Tundides tutvustakse visuaalse kommunikatsiooni
viliendusvahenditega ning kasutatakse neid oma loometods vOi loometegevuse tulemuste
jagamiseks (esitlused, digitaalsed niitused, sotsiaalmeedia sisu jne), samuti Opitakse arvestama

autoridiguste ga.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiopetuse tundides kasutatakse kaasaegseid tehnoloogia
vdimalusi ja vahendeid, Opitakse tundma infotehnoloogia kasutamise pdhivdtteid, millega
taotletakse ~ Opilaste  kujunemist  uuendusaltideks ja  niilidisaegseid  tehnoloogiaid
eesmirgipédraselt kasutavateks nimesteks. Tehnoloogia tundmine ja kasutamisoskus vOimaldab

toimetulekut kiiresti muutuvas elu-, opi ja tookeskkonnas. Uued voimalused inspireerivad ja



aitavad kaasa Oppijate voimele leida joukohastele probleemidele Iloovaid ja uuenduslike
lahendusi. Erinevate kunstiteoste ja teemade késitlemisel saab motestada koos Opilastega
tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mdjusid ning kujundama kaalutletud
seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud eetilistes kiisimustes. Tehnoloo gia
rakendamise voimalusi mitmekesistatakse Oppetegevuses foto voi video tegemise ning mudelite
ja makettide meisterdamise kaudu. Lisaks arvutiklassis peetud ainetundidele kasutatakse

niiidisaegseid IKT vahendeid ka kodutodde ja duesdppe puhul

Tervis ja ohutus. Kunstiga tegelemine arendab tundemaailma, mtuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstiga tegelemine aitab kaasa inimese vaimse tervise ja heaolu parandamisele
ja hoidmisele. Tundides voib kasutada ka kunstiteraapilisi tilesandeid ja votteid. Kunstitundides
kasutatakse palju erinevaid materjale ja tdovahendeid, mille juures jérgitakse ohutusest ning
otstarbekusest. Opilasi  suunatakse teadlikult kasutama vajalikke tookaitsevahendeid,
Opetatakse mirkama ja tajuma ohtlikke olukordi ning neist hoiduma, abivajadust méirkama ning
vajadusel abi kutsuma. Uhist to6ruumi ja tdovahendeid kasutades kujundatakse opilaste
teadlikkust hoolitseda toOvahendite ja tooruumi eest. Lébi erinevate kunstiprojektide saab
arutleda inimese heade harjumuste ja tervislike eluviiside iile ning jagada oma seisukohti Ilibi

mspireerivate loovtodde.

Viirtused ja kolblus. Erinevate ajastute kunstiteoste ja kunstivoolude tutvustamise ga
toetatakse sallivuse ja lugupidava suhtumise ning maailmavaatelistes  kiisimustes
orienteerumise  oskuste kujunemist. Kunstitundides Opivad Opilased tundma iseennast,
mirkama enda ja kaaslaste emotsioone ja vajadusi, ning nende viljendamise voimalusi
kunstiliste tegvuste kaudu. Uhiste tegevuste, sh dppekiikudel osalemise kaudu kujunevad
opilastel ~ suhtlemisoskused ja positivsed  védrtushinnangud. Opilastega  kiilastatakse
kunstinitusi ja muuseume, analiiisitakse {ihiselt nihtud taieseid. Opilasi suunatakse osalema

thiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel konkurssidel ja Opilastoode nditustel



Uldpidevuste kujundamine kunstiépetuses

Kunsti Oppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi rikliku Oppekava {ildosas kirjeldatud

ildpadevuste arengut.

Kultuuri- ja vairtuspidevus

Kunstiopetuse kaudu saab Opilastes &dratada huvi kultuuriparandi sh kunstitéode vastu
ning hoida seda uudishimu {ileval

Teiste rahvaste kunsti uurides ja selle lle arutledes saame esile tuua kultuurilist
mitmekesisust ja Opetada Opilasi seda véartustama.

Kunstidppes saame arutleda ilu mdiste ja ilumeele iile, tOsta esile tajuermevusi, avada
loovuse ning subjektiivsuse modistet, poorata tdhelepanu autorlusele.

Ernevaid kunstiliike, stile ja tehnikaid Oppides leiab Oppija oma kunstilised eelistused
ning rakendab neid oma igapdevaelus ja loometegevuses.

Erinevad kunstiteosed annab rikkalikult vommalusi moraalinormide ja eetilisuse teemal
arutlemiseks, mille Iibi saab kujundada Oppija kolbluspohimotteid ja moista voi
moistatada kunstniku rolli {ihiskonnas.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Kunstiteoste loomisel saab esile tOsta ja tdhistada Eesti rahvuslike traditsioonide ja
rahvakalendri tdhtpdevi.

Kogukonna ja kultuuri védrtustavates projektides (erinevad koostodprojektid voi
heategevuslikud {iritused) osalemine aitab kaasa aktiivse ja vastutustundliku kodaniku
kujunemisele.

Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus voimaldab Oppiatel toime tulla erinevuste ga
tihiskonnas, aktsepteerida ning vdértustada mitmekesisust.

Uhise tooruumi ja tddvahendite jagamine ning individuaal- ja grupitddde vaheldumine
kunstitundides aitab kaasa suhtlemis- ja koostodoskuste arengule.

Osalemine oma klassi- ja koolruumi kujundamisel (niitused, tdhtpdevad, projektid)
kujundavad hoolivat suhtumist timbritsevasse keskkonda ja lugupidamist enda ning

kaasOpilaste loomingusse (nditused).

Enesemiaratluspadevus

Kunstiope voimaldab Oppijal ka oma emotsionaalset maailma avada ja peegeldada.
Loometdd voimaldab enda suutlikkust analiiisida, enesesse vaadata ning oma tugevaid

ja norku kiilgi (Opetaja abiga) hinnata.



Viljenduslaadides ja -viisides varieeruvus voimaldab Oppijatel toime tulla erinevuste

aktsepteerimise ja vastuoludega ning kohandada oma tegevust ja kiitumist.

Opipidevus

Emotsioonide, tdhelepanu ja enesetunnetamisega seotud oskuste arendamme, nt enda
motiveerimine, tihelepanu koondamine, sooritushirmust iile saamine, enesekindlus.
Intuitiivse ja loova motlemise kasutamine loomeprotsessis. Katsetamise vdirtustamine
avab voimalusi julgemateks otsinguteks.

Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine
iihe voi teise t00 teostamiseks suunab Oppiat aineteiileseid oskusi rakendama.
Praktiliste oskuste arendamine: kéeline tegevus, meetodite, materjalide, tOOriistade ja
vahendite (sh digitehnoloogia) kasutamine, toOpinna organiseerimine ja korrastamine
Teistega suhtlemiseks ja teiste mdjutamiseks (sh ka pildikeel) wvajalike oskuste
arendamine.

Probleemilahendus, t66 planeerimine nii ideeliselt kui ka visuaalselt. Info hankimine

ithe voi teise t60 teostamiseks suunab Oppijat aineteiileseid oskusi rakendama.

Suhtlus piadevus

Erinevate kunstilikkide, tehnikate ja materjalide Oppimisega kaasneb sOnavara
avardumine, samuti aitab kunstiteoste {ile arutlemine konekeelt vidljendusrikkamaks
muuta.

Arutelud kunstiteoste iile arendavad lisaks vaatlusoskusele ka kuulamisoskust, erinevate
arvamustega arvestamist ja suhtlussituatsioonidega kohanemist.

Autorite dra mérkimine ja nimetamine tuleb samuti kunstidppes pidevalt esile, mille
kaudu saame osutada ka vitamise olulisusele.

Teoste voi niituse info ja saatetekstide lugemine, koostamine aitab eristada ja mdista
teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust.

Haridusprogrammides ja projektides osaledes ning niitusi kiilastades kogevad opilased
uusi suhtlemissituatsioone.

Kunstidppes saame tihelepanu poOodrata ka igasuguse mfo visuaalsele korrastatusele ja

selgusele (nt infograafika analiiiisi ja loomise kaudu).

M atemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus

Sarnaselt matemaatika ja loodusopetusele toimub kunstitundides maailma uurimine ja

kujutamine (sh ruumiline) kujutamine, visuaalne korrastamine, mustrite méarkamine.
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Uhine eesmiirk on uurida looduse virve, virvide muutusi, vorme, tekstuure ja kirjeldada
kogetut. Kirjeldatakse thiste mdistetega: riitm, tasakaal siimmeetria, perspektiiv,
proportsiooni.

Loodusest mspireeritud mustreid ja struktuure kasutatakse edukalt tarbekunstis, disainis
ja arhitektuuris.

Lisaks mdddetavale ja kirjeldatavale on maailmas palju subjektiivset ja mddratlematut,
mis on samuti oluline. Sellest arusaamise parandamiseks ja taluvuse tdstmiseks saab
kasutada samuti kunsti erinevaid véljendusviise.

Tehnoloogia areng modjutab oluliselt maailma ja sellest arusaamist, nii ka kunsti
valdkondades. Niéiteks saab luua digimaale ja -kollaaze, 3D-prinditud skulptuure voi
tarbeesemeid, erinevaid valgus ja likumisefektidega skulptuure, nstallatsioone.
Tehisintellekti kasutamine toob uusi vdimalusi aga sunnib mdtlema ka nimloomingu

vaartustamise teemal.

Ettevotlikkuspidevus

Koik ettevotluspddevuse valdkonnad seostuvad kunstidpetusega:

Enesejuhtimine: uskumused ning motivatsiooni ja pingutuse  suunamine  —
meisterlikkuse piitie.

Viirtust loov modtlemine ja lahenduste leidmine — loovus, uute ideede loomine,
probleemide lahendamine.

Sotsiaalsete olukordade lahendamine — inimeste ja kultuuride vaheline teadlikus,
kommunikatsioon ja tihistegevused.

Ariideede elluviimine — kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed, ettevdtted, kunstiteoste

emotsionaalne ja materiaalne védrtus, autoridigus, kunstnik kui ettevotja.

Digipiadevus

Digtehnoloogiad pakuvad jdrjest rohkem vdimalusi enesevéljenduseks ja selle
jagamiseks ning oma téode esitlemiseks.

Digtehnoloogiad  aitavad kunsti avastada: kunstiorganisatsioonide veebilehed,
kunstiajakirjad, virtuaalnditused, digitaalsed kunstikogud.

Digitehnoloogiaga kaasnevad ohud: visuaalne iilekiillus, enesekuvandi kontrollivajadus

ja kiiberkmusamine, nutisdltuvus, privaatsus- ja autoridigus.
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II KOOLIASTE

Oppetegevused IT kooliastmes

o Opitakse tegutsema plaani jirgi. Esialgu on selleks Spetaja koostatud tegevuskava
(algoritm). 5. klassis hakatakse iihistegevuses ise plaani koostama ning selle tiitmist
jalgima. Enesekontrollioskusena Opitakse oma t06d vaatlema ning vordlema niidisega
ja kaaslaste toodega.

o Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste Libiviimisel
arvestatakse pohimdtet lahemalt kaugemale, st tutvutakse esmalt
lahitimbruse/kodukandi kunstiga.

o Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte
paberilehel ja edasi andma figuuride eri asendeid. Sel etapil harjutatakse
kujutatavale sobiva tausta loomist.

o Opitakse mirkama objektide ja kujutiste virviniiansse, objektide osalist
kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist) vihenemist kauguses.

e Vaadeldakse ja Kirjeldatakse oma ja kaaslaste Kkunstitoid. Opilaste toodest
korraldatakse klassis ja koolis nditusi. Voimaluse korral kiilastatakse kunstinditusi (sh
Opilastodde nditusi viljaspool kooli).

e Suureneb kasutatavate toovahendite ja -materjalide hulk (kattevirvide korval
voetakse kasutusele akvarellid). Joonistamisel-maalimisel kasutatakse voimalikult

erinevaid to6formaate.

Osaoskused II kooliastme 16puks

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
e 3.-5. klassi Opilased Opivad arutlema, olulist teisejdrgulisest eristama ja esemete eri
tunnuseid Uksteisest eristama, neid kunstitdddes kujutama.
e 0. klassi Opilased Opivad kujutatava eri tunnuseid mérkama, neid oma loovtéodes
viljendama.
Plaanimine ja ideede arendamine
e Uhistegevuses rakendavad Opilased Opetaja suunamisel omandatud dpioskusi.
(Opilased vdivad vajades seejuures pidevat meelde tuletamist ja kordamist).

e Opitakse oma tegevust kavandama ja kontrollima.
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Opilased dpivad tooprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline
voiks olla planeeritava t60 tulemus.
6. klassi Opilased suudavad meelde jitta lihtsamate toOvotete ja nende kasutamise

jarjekorda.

Loomine

Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted — detailsemad  joonistused, voolimistodd, lokamine kéédride ja/voi
paberinoaga, virvide segamine maalimisel jms. esemeid eri pohimotete jérgi thendama.
Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jirgides proportsioone.
Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimédtteid ning neid oma to6s kasutama.

Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise

oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.

Refleksioon, analiiiis ja Kriitika

Opitakse kirjeldama oma todprotsessi, vddrtustama oma ja kaaslaste toid ning erinevaid
lahendusi.

Opetaja abiga kombitakse kunstilise tegevuse terapeutilisi voimalusi.

Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lhtsamatel kunstiga
seotud teemadel.

Kunstilist tegevust Opitakse julgemalt kasutama oma emotsioonide ja tunnete

vdljendamiseks ja nende reflekteerimiseks.

4.KLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Oppesisu

Kujutamis- ja vormidpetus. Virvusopetus. Kompositsiooni ja perspektiiviopetus. Kujundamis -

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Tookultuur.

Opitulemused

Kujutamis- ja vormiopetus:

mérkab esemete, inimeste ja loomade kujutamisel neile iseloomulikke tunnuseid;

kujutab inimest paigal asendis.

Virvusopetus:

segab pohivirvidest II astme vérvid (vdrvuste tabeli eeskujul).
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Kompositsiooni ja perspektiiviopetus:
e kujutab esemeid kahel horisontaalsel abijoonel (ees, taga).
Kujundamis- ja Kirjadpetus:
o kaunistab tihtpdevadeks ruumi;
e osaleb tihise keskkonna kujundamisel
Kunstikultuur:
o osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel;
e tOOtab kaasa muuseumitundides;
o vidrtustab enda ja kaaslaste toid;
mérkab ja vairtustab erinevaid lahendusi.
Tehnikad, vahendid ja materjalid:
o kasutab t00s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;
e kasutab voimaluse korral erinevaid digivahendeid.
Tookultuur:
e moistab td0vahendite sdéstliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

o kirjeldab tooprotsessi, vadrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse korral dpetaja abiga.

Praktilised tood
Kujutamis- ja vormiopetus

e Pmnafaktuuride kompimine ja jirgnev kujutamine. Valminud faktuuride abil
kujutamine.

e Loomade joonistamine, nende iseloomulikud asendid, karvkate: siledad, karedad, pika-
ja lilhikarvalised.

e Inimese kujutamine etteantud keha detaillide abil Praktilised harjutused mimese
kehaosade teadvustamiseks ja mdistmiseks. Paarisjoonistamine (ikks joonistab teist,
kehakontuuri joonistamine pdrandal jne).

e MOodtmine (mddtihikud, esialgu mdotmine kielabaga, peapikkustega jne).

e Ruumi tunnetamine - kujutamine, hooned véljast ja seest.

e Lihtsamate emotsioonide kujutamine: sitmade, kulmude ja suu eri asendi
Emotsioonikaartide kasutamine: rdomus, kurb, vihane, {illatunud, vastikustunne. (Minu

tdnane emotsioon).
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Viarvusopetus

Virvide segamis tabel, vérvide sOprus (selgitada, missuguse tunnuse alusel voiksid
varvid sobrad olla, nditeks vastandvirvid) seleta segamistabeli pShimotet.
Tee erineva iilesandega virvirbasid: skeemitabeli abil, helestades, tumestades,

vastandvirvidega.

Kompositsiooni ja perspektiiviopetus

Maastikumaalid: puude kujutamine ees ja taga, loomaade kujutamine puu ees ja taga,
eespool suurem, silmapiiril véiksem.

Esemete (ndude, koogivijade) kujutamine ees ja taga.

Erinevate formaatide kasutamine niit looduspildi ja mimese joonistamisel.

Voolimine- tasapmnaline (reljeef) ja ruumiline.

Kujundamis- ja kirjadpetus

Ruumi kujundamine tihtpdevaks (joulud, sdbrapdev jne).

Riitmiharjutus tdhtedega vdi rahvusliku mustri elementidega.

Mirgid ja stimbolid klassis, koolis, traditsioonides (lipp, siida, rist, muna, jouluvana,
pakapikk jne).

Lihtsa eseme voltimine (kott, karp) ja selle dekoreerimine.

Kuns tikultuur

Kunstilikkide tutvustamine ja kunstitoode jagamine likide kaupa. Teooriale jidrgneb
praktiline t60, aga voib ka monikord vastupidi.

Vota aeg arutleda klassis valminud todde iile - iga laps rddgb enda toost, kas voi 1-2
sona. Mis on minu/kaaslase to0s erinevat ja sarnast.

Muuseumitundide ja virtuaalndituste kiilastused.

Huvitavad jutustused/legendid teoste kohta.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Karbi pinnalaotuse 16ikamine.

Kotikarbi voltimine.

Rebitud kujunditest kollaaz.

Fotojaht vastavalt aastaajale voi tdhtpaevale.

Arvutiga joonistamine.

Tookultuur

Too eesmirgi selgitamine, tehnikavaliku pdohjendus (mida teeme, miks teeme, kuidas

teeme).
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e Taaskasutus (paberid, olmejadgid).
e Uhiskasutatavate tddvahendite korrastus.

e Toolaua korrashoid t6dd tehes ja parast t6od.

5.KLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus. Virvusopetus. Kompositsiooni ja perspektividpetus. Kujundamis-

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Tookultuur.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormiopetus
e kujutab mimest ja muid elusolendeid likumises (vajadusel abiga);
viljendab kunstitdddes erinevaid emotsioone, kasutab selleks virve.
Virvusopetus
e segab pohivirvidest II astme virvid (virvuste tabeli eeskujul;
o eristab kiilmi ja sooje virvusi, oskab toone helestada ja tumestada.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
o tdstab oma toddes esile kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha ning virvivaliku
abil, vajaduse korral suunamisel;
o viljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist iiksteise suhtes ees- ja
tagapool, keskel.
Kujundamis- ja Kirjadpetus
o osaleb tihise keskkonna kujundamisel
Kunstikultuur
o vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile sarnasusi ja
erinevusi;
o osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.
Tehnikad, vahendid ja materjalid

e kasutab suunamisel Opitud tehnikaid kunstitodde loomisel ja lahitimbruse kujundamisel.
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Tookultuur
o moistab todvahendite sddstlku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;
o kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, védrtustab erinevaid lahendusi, vajaduse
korral dpetaja abiga.

Praktilised tood
Kujutamis- ja vormiépetus
e Koopamaali tiiiipi kujutamine (voimalusel jutustav pilt).
e FErinvate spordialade ja /vdi tantsimise kujutamine (kripsujuku asendite Iibi).
e Traatkarkassiga mimese mudeli meisterdamine.
e Koomiks loomadest.
e Animatsiooni loomine (inimese/ looma likumine (arvutjoonistustel pShinev).
e Detailist terviku jitkamine
Virvusopetus
e Virviring ja sellest pildi kujundamine( vihmavari, vaateratas, jne).
e Uhe ja sama pidi maalimine kiilmade ja soojade virvidega. Kuum piev ja kiilm piev.
o Vestlused virvide mdjust ja moevarvid.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
e Kollaazd.
e FErinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (Esiplaanil on ....., selle
taga on...., paremal asub..., puu katab osaliselt maja jne).
e Pajgutuste libimingimised detailidega paberil voi muul taustal
Kujundamis- ja kirjadpetus
e Ruumi kujundamine tdhtpdevaks(joulud, sObrapédev jne).
e FErinevate ruumide ja keskkondade kirjeldamine (tuba, elamu, korter, suvekodu, kool
muuseum, kaubanduskeskus, linnavéljak, aed, park...).

e Riitmiharjutus tdhtedega, rahvusliku mustri elementidega, kooli siimboolika

kasutamine.
e Lihtsa eseme voltimine (kott, karp, lill, minguasjad jne) ja selle dekoreerimine.
e Makett kasutades taaskasutusmaterjale.

e Raamatukujundus: kaanekujundus, illustratsioon.
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Kunstikultuur

e Kunstilikkide tutvustamine likide kaupa, kisiloleva t00 ligitamine sobiva kategooria
alla.

o Kunstiteoste vaatlemine fotodelt, videost, internetist, niitusel, lnnaruumis voi kooli
ruumides.

o Teoste kirjeldamiseks (kirjeldamine, analiiisimine, tdlgendamine, hinnang) sobiva
sOnavara arendus.

e Arutelud tunnis valminud t6dde iile -iga laps rddgb enda to0st, klassikaaslase toOst.

e  Muuseumitunni kiilastus, virtuaaltuur, niituse kdlastus.

Tehnikad, vahendid ja materjalid
e Kuyutava kunsti t66d:
1. maal - akvarellmaal, kattevdrvidega maal (guas$, akriiil), kollaaz sh 2D ja 3D
toode kombineerimine;
2. graafika (illustratsioon, kirjakunst, tarbegraafika, plakat, koomiks, pliatsi-, soe-
ja tusijoonistus);
3. skulptuur (plastika ja reljeef).
e Tarbekunsti valdkonna t66d, sOltuvalt Opetaja oskustest ja kooli voimalustest:
1. 1.klaasikunst;
2. tekstiilikunst;
3. keraamika;
4. Kirjakunst (kalligraafia);
5. disain.
e Muu visuaalkunst:
1. filmikunst sh animatsioon;
2. fotokunst;
3. muu digitaalne loometoo.
Tookultuur
e Opeta loominguliste t6dde jaoks, lihtuvalt eesmirgist valima todvahendid ja - votted.
e Poora tihelepanu sddstlikkusele, Opeta, kuidas iiht voi teist materjali, todvahendit
kasutada.
e Kirjelda tooprotsessi ja Opeta seda jdlgima (kdigepealt teeme,.... , sis lisame..... ja
Idpuks .... vOi tdna teeme... jirgmine kord tiiendame ja viimistleme).
e To6id hinnates, too vélja kriteerumid, mida hindad.

18


https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik

6.KLLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus. Virvusopetus. Kompositsiooni ja perspektividpetus. Kujundamis-

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Todokultuur.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormiépetus
e arvestab juhendamisel ja ndidise abil mimese tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes;
e nio kujutamisel arvestab silmade asukohaga;
e loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva tausta.
Viarvusopetus
e kujutab temaatilistes to0des véirvide abil tegevuse aega ja kohta.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
o viljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool.
Kujundamis- ja Kirjadpetus
o kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimdtteid erinevate graafilise disainiga
seotud todde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;
o mirkab kujunduselemente keskkonnas.
Kunstikultuur
e tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika jms);
o moistab originaali, reproduktsiooni ja vOltsingu olemust, vajadusel abiga;
e viirtustab kunsti enda isikupdra ja emotsioonide viljendusvahendina.
Tehnikad, vahendid ja materjalid
e loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;
o teeb kollaaz;
e oskab kasutada oma loominguliseks tegevuseks digivahendeid;
o kasutab toovahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdéstvalt.
Tookultuur
e planeerib juhendamisel etteantud tooiilesande protsessi ja teeb kavandi jirgi valmis t66

kas individuaalselt voi grupitoona, voimaluse korral projektdppe raames;
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tootab lintsama videojuhendi jirgi ja pildistab oma todetappe ja/voi valmis t60d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel abiga.

Praktilised tood

Kujutamis- ja vormiopetus

Modtmistehnikate Oppimine: modteriistad, abivahendid, mddodu vOtmine, mdotude
vordlemine, keskpunkt.

Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike
varvide vm detailidega.

Erinevate  keskkondade kujutamine: looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala,
tookeskkond, veekeskkond, Ghuruum.

Ruumi kyjutamine, kolmemddtmelisus: pikkus, laius, kdrgus.

Viarvusopetus

Virvipaleti joonistamine kolme pohivdarvi abil eeskujuks vérviring.
Virvuste nimetused nt Magenta punane, maasikapunane, korallpunane jne).
Vastandvérvipaaridega pildi virvimine ja virvitasakaalu saavutamine.

Virviiileminekute (iihelt virvilt teisele) kasutamine varvimisel.

Kompositsiooni ja perspektiiviopetus

Paigutuste libimingimised detailidega paberil voi muul taustal, fotod erinevatest
paigutustest.
Kuubi joonistamine frontaalperspektiivist (néide).

Malelaua joonistamine (ndide:malelaua joonistamine.pdf).

Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (esiplaanil on ....., selle

taga on...., paremal asub...).

Kujundamis- ja kirjadpetus

Arutelud ja nidited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain,
veebidisain, graafiline disain jne).

Kujundusgraafika t60d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamirk logo.
Pakendite voltimine ja tihtpdevale vastav kaunistamine.

Téheelementidega mustrid.

Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Kuns tikultuur
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Kunstilikkide tutvustamine likide kaupa, toode ligitamine sobiva kategooria alla,
reprode maalimine.

Kunstiteoste  vaatlemine fotodelt, videost, internetist, niitusel, muuseumitund,
virtuaaltuur, niituse kiilastus, linnaruumis olevate kunstiteoste uurimine.

Teoste kirjeldamine Opilaste poolt (kirjeldamine, tolgendamine, hinnang) sobiva
sOnavara arendus.

Voimalusel Opilaste poolt narratiivide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (koomiks, animatsioon)

Arutelud tunnis valminud todde iile - iga laps rddgb enda to0st, klassikaaslase toodest,
Opilastega koos niituste lilespanek.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Kujutava kunsti t66d:
1. maal — akvarellmaal kattevirvidlega maal, kollaaz sh 2D ja 3D todde
kombineerimine, tegevusmaal, Pollocki meetod, opkunst, popkunst, grafiti,
2. graafika (illustratsioon, kirjakunst, kalligramm, tarbegraafika, plakat, koomiks);
3. skulptuur (plastika ja reljeef, installatsioon).
Tarbekunsti valdkonna t60d, soltuvalt Opetaja oskustest ja kooli voimalustest:
1. Kklaasikunst, vitraaz;
2. tekstiilikunst;
3. keraamika, mosaiik;
4. Kkirjakunst (kalligraafia);
5. tootedisain.
Muu visuaalkunst:
1. filmikunst sh animatsioon;
2. fotokunst sh fototdotlus;

3. muu digitaalne loometdo.

Tookultuur

Toooskuste ja tehnikate Oppimine.
Materjalide tundmadppimine.
Toode vormistamine sh korrektse etiketi lisamine toodele.

Tooruumi korrashoidu tagavate reeglite tutvustamine ja nendest kinnipidamine.
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e Ringmajanduse teemade (materjali  sdistlk kasutamine ja taaskasutamine)

rakendamine.

III KOOLIASTE

Oppetegevused ITI kooliastmes

o Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikide ja viljendusvahenditega. Tutvutakse
kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende pohitegevusega (nt
skulptor, arhitekt, restauraator jne). Opitakse méirkama kunstiilminguid Ihiimbruses
ning kéituma niisugusel viisil, et see ei kahjustaks loometodd ja kultuurivdértusi.

« Oppeiilesandeid sooritatakse mitmetunniliste tsiiklitena, milles vahelduvad eri
iseloomuga t66d. Oppeiilesannete tiitmisel toetutakse niitvahenditele.

e 7.-9. klassis kujuneb opilastel analiiiitilise-siinteetiline taju, mis vodimaldab
teadlikumalt vaadelda ja vorrelda objektide visuaalseid karakteristikuid (vormi,
suurussuhteid, paiknemist ruumis, varju, Vvirviniansse jne). Opitakse ruumilist
kujutamist tasapinnal. Modelleeritakse eri materjalidest skulptuure, rohuasetus on
detailidel ja kujunduselementidel. Joonistustes on pohirdhk inimese kujutamisel
voimalikult Gigetes proportsioonides, erinevas t60- ja elukeskkonnas.

e Voetakse kasutusele suuremat osavust noudvad toovahendid (siklid, I6ikenoad),
Opitakse neid kasutama tehnoloogiliselt digesti, sdéstlikult ja ohutusndudeid arvestades.

o Suureneb kunstivestluste osa praktilise to6 tundides. Opitakse tundma tuntumaid
kunstnikke, vaadeldakse ja kirjeldatakse Opitud oskuste pires nende teoseid. Néidete
varal Opitakse eristama Kkunstililke ja eri ajastute stile. Saadavad teadmised seotakse
Opilaste kogemustega (filmides nihtu, reisil kogetu). Harjutatakse visuaalse teabe
otsimist (pilt-teatmeteostest, Internetist) ning selle kasutamist loomingulise t66 eeskuju
voi lahtepunktina.

o Harjutatakse jooniste ja skeemide moistmist; tduseb ruumilise kujutamise osakaal.
Suunatakse vaatlema inimeste kehakeelt ja miimikat ning seda kujutama.

o Kunstiopetuse iillesannete tditmisel pooratakse tihelepanu toovahendite ja
materjalide tehnoloogiliselt digele kasutamisele. Opitakse kasutama kie kindlust ja

tapsust ndudvaid tehnikaid (nt paljundusgraafika).
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Osaoskused IIT kooliastme 10puks

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

7. klassi oOpilased Opivad kujutatava eri tunnuseid mirkama, neid oma loovtéodes
viljendama.
8.-9. klassis Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet, eristama olulist teavet

viahemolulisest, kasutama infot loovtodde loomisel

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilased dpivad tooprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste abil, milline
voiks olla planeeritava t60 tulemus.

7. klassi Opilased suudavad meelde jdtta lihtsamate t60vOtete ja nende kasutamise
jarjekorda.

Stivendatakse oskust ise oma t06d kavandada, luua, vimistleda ning tulemust hinnata.

Loomine

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jirgides proportsioone.
Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimdtteid ning neid oma to6s kasutama.
Kunstiga seotult kujundatakse erinevate digivahendite ja -keskkondade kasutamise
oskusi, sealhulgas ka autoridigustega arvestamist.

Opetusega taotletakse, et Opilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete piires
kunstiliselt véljendada.

8.-9. klassi Opilased tootavad nii iseseisvalt kui ka rithmas, rakendavad Opetaja
juhendamisel eelmiste]l aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades

sobivaid toovahendeid ja -votteid.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid mdisteid, vesteldes lhtsamatel kunstiga
seotud teemadel.

Kunstilist tegevust Opitakse julgemalt kasutama oma emotsioonide ja tunnete
viljendamiseks ja nende reflekteerimiseks.

Kujuneb oskus kéituda turvaliselt nii digitaalsetes kui ka fiiiisilistes keskkondades,
arvestada thiskondlike normide ja riskidega, teadvustatakse autoridiguse seonduvaid
kohustusi ja digusi.

Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.

Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja vaimse tervise toetajast.
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7.KLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus. Virvusopetus. Kompositsiooni ja perspektiiviopetus. Kujundamis-

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Todokultuur.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormiépetus
o mimeste, esemete ja looduse kujutamisel oskab olulisi detaile esile tdsta, oskuste piires
arvestab proportsioonidega kujutamisel;
o oskab mimesi kujutada erinevates ametites sobiva tausta ja ametile omaste detailidega;
e figuuride joonistamisel oskab mirgata selle likumisjooni ja kasutama neid;
o oskuste pires kujutab ruumilisi vorme tasapinnal;
o oskab erinevate joonte ja mustritega hwa erilmelisi pindu.
Virvusopetus
e oskab kasutada vérviringi oma loovt66 vérviskeemi kokkupanekuks: vastandvirvid,
lahisvdrvid ja védrvide harmoonia, toon-toonis virvimine;
e oskuste piires varjutab, et anda oma loovtodle stligavust;
e oskab vdrvidega rohutada olulist;
e oskab virvide ja varjutusega luua erilmelisi pindu.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
o oskuste piires piitiab pildile anda siigavust;
o oskab kasutada joonlauda ja sirklit ning piitiab mddtmisel olla tépne.
Kujundamis- ja Kirjadpetus
o oskab virvide, joonte ja mustritega hwa erilmelisi pindu;
o teab, mida tihendab disain ja disainimine;
e on harjutanud lhtsamaid kujundamisvotteid mdne tarbeeseme kujundamisel,
o mirkab kujunduselemente keskkonnas.
Kunstikultuur
e tunneb ja ligitab vaadeldud kunstitdid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);

e moistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid.

loob eri vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;

teeb kollaaz.

Tookultuur

planeerib juhendamisel etteantud todiilesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis t66
kas individuaalselt vdi grupitdona, voimaluse korral projektdppe raames;
tootab lihtsama videojuhendi jérgi ja pildistab oma tdoetappe ja/voi valmis t66d;

kasutab materjale keskkonnasdbralikult vajadusel abiga.

Praktilised tood

Kujutamis- ja vormiopetus

Mootmistehnikate Oppimine: moddteriistad, abivahendid, mdddu vOtmine, mootude
vordlemine, keskpunkt.

Inimese kujutamine: erinevad poosid, erinevas eas, erinevates keskkondades.

Lindude, loomade, taimede kujutamine neile iseloomulikus keskkonnas ja iseloomulike
varvide vm detailidega.

Ermevate  keskkondade kujutamine: looduslk, tehis, lmnaruum, puhkeala,
tookeskkond, veekeskkond, Shuruum.

Ruumi kujutamine, kolmemdotmelisus: pikkus, lawus, korgus.

Opkunsti teemalised praktilised t66d.

Viarvusopetus

Virvipaleti joonistamine kolme pohivdarvi abil eeskujuks vérviring.
Virvuste nimetused nt Magenta punane, maasikapunane, korallpunane jne).
Vastandvérvipaaridega pildi virvimine ja vérvitasakaalu saavutamine.
Virviiileminekute (tihelt vérvilt teisele) kasutamine véirvimisel.

Monokroomne pilt.

Kompositsiooni ja perspektiiviopetus

Paigutuste  labimdngimised detailidega paberil voi muul taustal, fotod ermevatest
asenditest.

Kuubi joonistamine frontaalperspektiivist.

Malelaua joonistamine.

Erinevate teoste kirjeldamine kompositsiooni elementide kaudu (esiplaanil on ....., selle

taga on...., paremal asub..., puu katab osaliselt maja jne).
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Kujundamis- ja kirjadpetus

Arutelud ja ndited disaini erinevate valdkondade kohta: tootedisain, moedisain,
veebidisain, graafiline disain jne).

Kujundusgraafika t60d raamat, ajaleht, plakat, reklaamid, pakend, kaubamirk, logo.
Pakendite voltimine ja tihtpdevale vastav kaunistamine.

Téheelementidega mustrid (soovitused J. Mademati kirjadpikust).

Kalligrammide joonistamine (fantaasiakiri).

Infograafika ehk graafikute ja diagrammide koostamine ja ilmekas kujundamiseks.

Kunstikultuur

Kunstilikkide tutvustamine likide kaupa, to6de ligitamine sobiva kategooria alla,
reprode maalimine.

Kunstiteoste  vaatlemine fotodelt, videost, internetist, nditusel, muuseumitund,
virtuaaltuur, néituse kiilastus, linnaruumis olevate kunstiteoste uurimine.

Teoste kirjeldamine Opilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva
sOnavara arendus.

Voimalusel Opilaste poolt narrativide loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased,
sissejuhatus, teema arendus, kulminatsioon, lahendus (koomiks, animatsioon).

Arutelud tunnis valminud to6dde iile - iga laps rddgb enda to0st, klassikaaslase toodest,

Opilastega koos niituste lilespanek.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Kujutava kunsti t66d:
1. maal — akvarellmaal, kattevirvidega maal, kollaaz sh 2D ja 3D todde
kombineerimine, tegevusmaal, Pollocki meetod, opkunst, popkunst, grafiti,
2. graafika (illustratsioon, kirjakunst, kalligramm, tarbegraafika, plakat, koomiks);
3. skulptuur (plastika jareljeef, mstallatsioon).
Tarbekunsti valdkonna t66d, soltuvalt Opetaja oskustest ja kooli voimalustest:
1. klaasikunst, vitraaz;
tekstilikunst;
keraamika, mosaiik;
kirjakunst (kalligraafia);

A

tootedisain.
Muu visuaalkunst:

1. fimikunst sh animatsioon;
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2. fotokunst sh fototdotlus;
3. muu digitaalne loometoo.
Tookultuur
o Toooskuste ja tehnikate Oppimine.
e Materjalide tundmadppimine.
e To0de vormistamine sh korrektse etiketi lisamine toodele.
e Oma tooprotsessi reflektsioon.
e Too6ruumi korrashoidu tagavate reeglite tutvustamine ja nendest kinnipidamine.
e Ringmajanduse teemade (materjali  sdéstk kasutamine ja taaskasutamine)
rakendamine.

o Ettevotlikkuspddevuse rakendamine kunstitundides.

8.KLASS
35 tundi (iiks tund nidalas)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidopetus. Varvusopetus. Kompositsiooni ja perspektiviopetus. Kujundamis-

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Tookultuur.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormiopetus

e oskab mirgata inimese karakteristikuid ja vitab seda arvesse inimese kujutamisel.
Viarvusopetus

e oskab oma loovtodks kokku panna sobiva vérviskeemi.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus.

o kasutab voimete piires kompositsiooni- ja proportsioonireegleid oma loovtod tegemisel.
Kujundamis- ja kirjadpetus

e kujundab digivahendeid kasutades esitluse enda huvist Idhtuvast voi Opetaja ette antud

teemal,
e kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), nimetab selle traditsioonilisi ja niilidisaegseid

kasutusvoimalusi.
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Kunstikultuur
o ccristab kunstilikke (nt. visuaalne kunst, muusika, likumine) ja kultuurinihtusi (sh
karikatuur, grafiti);
e on kiilastanud muuseume ja galeriisid;
e teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb 4ra tema teoseid.
Tehnikad, vahendid ja materjalid
e kasutab opitud tehnikaid, toomaterjale ja -vahendeid oma loovtoddes;
o oskab kasutada oskuste pires lihtsamaid digikeskkondi oma loovtddde teostamiseks.
Tookultuur
e suudab panustada thistdode tegemisse;
e oskab suunavate kiisimuste abil hinnata enda kunstipddevusi (suudab oskuste kohta
reflekteerida enamat kui "ma ei oska joonistada");

o vidrtustab kunstiloomingut sh enda ja kaaslaste toid.

Praktilised tood
Kujutamis- ja vormiopetus
e Mootmistehnikate kordamine: modteriistad, abivahendid, mdddu votmine, moodtude
vordlemine, keskpunkt.
e Inimese kujutamine: erinevad poosid, ermevas eas, erinevates keskkondades.
e FErinevate ndoilmetega inimeste kujutamine.
e Opkunsti teema praktilised t66d.
e Popkunsti valdkonna t66d.
e Skulptuuri loomine.
Viarvusopetus
e Virvuste nimetused ja saamislood (ajalugu).
e Isikupdrase vérviskeemi kokkupanemine.
e Kunstiteose koloriidi kirjeldamine.
e Vastand- ja harmooniliste vérvidega harjutused, loovtddde taustade vdrvimine.
e Lihtsate geomeetriliste kehade kujutamine varju abil (kera, kuup).
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
e Erinevate kompositsiooniskeemide joonistamine (lihtsad kujundid; kuup, kera jne).
e Kunstiteoste uurimine kompositsiooni vaatenurgast.

e Kuldldike ruudustiku kasutamine maastiku joonistamisel.
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Kujundamis- ja kirjadpetus

Esitluse loomine.

Initsiaali loomme.

Kalligraafia markeriga ornamentide loomine.
Peremirk, ruunimérgid.

Rahvariiete tikandite ainetel ornamendi loomine. Lilltikandi kasutamine kunstis.

Kuns tikultuur

Kunstilikkide tutvustamine likide kaupa, t66de ligitamine sobiva kategooria alla,
reprode maalimine.

Kunstiteoste  vaatlemine fotodelt, videost, internetist, niitusel, muuseumitund,
virtuaaltuur, néituse kiilastus, lnnaruumis olevate kunstiteoste uurimine.

Teoste kirjeldamine Opilaste poolt (kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang) sobiva
sOnavara arendus.

Arutelud tunnis valminud t6ode iile — iga laps rddgib enda toost, klassikaaslase toddest,

Opilastega koos niituste {ilespanek.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

Erinevate vahenditega maalimine:

1. guasid;

2. akridl

3. Olvarvid;

4. akvarellid;

5. kridipastellid(kuivpastell);

6. Olipastellid.
Erinevate vahenditega joonistamine:

1. grafiitpliiatsid;

2. varvipliiatsid;

3. viltpliatsid;

4. pastapliatsid;

5. siisi vOi soepliiats.

Lihtsa animatsiooni loomine.

Filmi tegelastele kostiilimide loomine.
Tood segatehnikates.

Skulptuur
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Tookultuur
o {ihistood;
e niituse loomine;
e niituse kiilastus;
e t60de llle arutamine;

e cmotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu.

9.KLASS
35 tundi (iiks tund nédalas)

Oppesisu
Kujutamis- ja vormidpetus. Viarvusopetus. Kompositsiooni ja perspektiiviopetus. Kujundamis -

ja kirjadpetus. Kunstikultuur. Tehnikad, vahendid ja materjalid. Tookultuur.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormiopetus
o oskab mirgata mimese karakteristikuid ja vOtab seda arvesse mimese kujutamisel.
Virvusopetus
e oskab oma loovtooks kokku panna sobiva vdrviskeemi.
Kompositsiooni ja perspektiiviopetus
o kasutab vOimete piires kompositsiooni- ja proportsioonireegleid oma loovtod tegemisel.
Kujundamis- ja kirjadpetus
e oskab kujundada digivahendeid kasutades esitluse enda huvist léhtuvast voi Opetaja ette
antud teemal;
e oskab kirja kasutada kujundamisel.
Kunstikultuur
e on kiilastanud muuseume ja galeriisid ning mdistab nende olulisust kultuurividrtuste
eksponeerimisel, hoidmisel ja sdilitamisel;
o teab monda Eesti kunstnikku ja tunneb &dra tema teoseid;
o oskab kirjeldada kunstniku todiilesandeid ja sonastada tema rolli iihiskonnas;
e oskab kunstiteost suunavate kiisimuste abil motestada ja teadmiste piires lhiskonnas

toimuva vOi toimunuga seostada.
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Tehnikad, vahendid ja materjalid

kasutab opitud tehnikaid, tdOmaterjale ja -vahendeid oma loovtdddes;
oskab nimetada tuntumaid loodus-ja tehismaterjale;
oskab kasutada oskuste piires lihtsamaid digikeskkondi esitluste vOi oma loovtodde

eksponeerimiseks.

Tookultuur

suudab panustada tihistoode tegemisse;
oskab suunavate kiisimuste abil hinnata enda kunstipddevusi (suudab oskuste kohta
reflekteerida enamat kui "ma ei oska joonistada");

vddrtustab kunstiloomingut sh enda ja kaaslaste toid.

Praktilised tood

Kujutamis- ja vormiopetus

Inimeste kujutamine erinevates ametites, vastavalt ametile riietuse, toOvahendite ja
tookeskkonna kujutamine.

Ruumi kujutamine nt tookeskkond, limnaruum, looduskeskkond, kodu, kool

Ruumi planeeringu uurimine, keskkonnaelementide méirkamine: valgus, heli, sisustus,
kliima, 16hn.

Erinevate pinnastruktuuride mérkamine.

Klassikaline skulptuur, mstallatsioon, vormimingud.

Op- ja popkunsti teemalised loovt6od.

Digikunst - arvutijoonistused, animatsioon, film.

Virvusopetus

Virvide segamine kolmest pohivérvist, valgest ja mustast.

Arutelud kunstiteoste {ile, rohuga vérvide kasutus.

Kunstiajaloo huvitvate lugude jutustamine vérvide saamislugude kohta.
Arutelud ja praktilise t66d viarvide moju kohta mimesele.

Virv kui funktsionaalne infokandja.

Virvimidngud op- ja popkunsti toddes.

Kompositsiooni ja perspektiiviopetus

Lihtsama kujuga esemete vOi geomeetriliste kujunditega olukordade libimdng ja
erinevate olukordade kujutamine.

Maastike joonistamine ja maalimine.

31



e Pildiseeriad, eskiisid.

e Soojade ja kiilmade ning selgete ja higuste vérvide kontrastide maalimine.
Kujundamis- ja Kirjadpetus

o Tekstide kujundamine: koomiksite joonistamine voi illustratsioon.

e Tahtpdevaliste kaartide ja digitaalsete sOnumite loomine.

e Meemide loomine ajakirjaldigetega voi arvutirakendustega.

e Gif laiendiga piltide, animatsioonide ja videoklippide loomine.
Kunstikultuur

e Kunstikogude ja teoste vaatamine ja arutelud.

o Muuseumikiilastused ja haridusprogrammides osalemine.

e Kohtumised tegevkunstnikega, stuudiote kiilastused; tootoad.

e Kunstiteoste joukohane mterpreteerimine.

e Opetaja tutvustab kunstnikke ja kunsti valdkonna erinevaid ameteid (niiteks, kuraator,

restaureerija, gid jne).

Tehnikad, vahendid ja materjalid

e FErinevate vahenditega maalimine:

1. guasid;

2. akridl

3. Ohvarvid;

4. akvarellid;

5. kridipastellid(kuivpastell);

6. Olipastellid.
e FErinevate vahenditega joonistamine:
1. grafittpliiatsid;
2. varvipliiatsid;
3. viltpliiatsid;
4. pastapliatsid;
5. siisi voi soepliiats.
e Lihtsa animatsiooni loomine.
e Filmi tegelastele kostlitimide loomine.
o To6od segatehnikates.
e Skulptuur.
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Tookultuur
e Individuaal- ja iihistood.
e Toode vormistamine ja ndituste véljapanek.
e Naiituse kiilastus.
e Teoste ja tdOprotsessi analiiiis.

e Emotsioonide ja tunnete maandamine kunstitegevuste kaudu.
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