LISA 18: MATEMAATIKA AINEKAVA
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Oppeaine kirjeldus, eesmirk
Matemaatikadpetuse eesmiark  pohikoolis on  kujundada Opilastes eakohane
matemaatikapadevus, mis tihendab matemaatika mdistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, holmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.
Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi
kéigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:
1. kirjeldada seoseid matemaatiliselt;
. koostada ja lahendada probleemiilesandeid;
. uurida jarakendada ermevaid lahendusstrateegiaid;

2
3
4. analiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jdreldusteni;
5. kasutada otstarbekalt nfo- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6

. hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel

Matemaatika dpetamisega taotletakse, et pohikooli 10puks opilane:

1. saab aru matemaatika vajalkkusest oma elus ja tegevuses, tunneb rodmu
matemaatikaga tegelemisest;

2. omandab iseseisvaks t60ks ja koostooks vajalikud oskused ning hoiakud;

3. Opib Umbritseva maailma esemeid ja ndhtusi struktureerima (jarjestama, vordlema,
rihmitama, loendama, mdotma);

4. oskab suunamisel otsida matemaatikaalast teavet, kasutab Opetaja juhendamisel voi
iseseisvalt sobivaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

5. tunneb Opitud matemaatilisi mdisteid ja seoseid, rakendab matemaatikateadmisi ning

lahendab joukohaseid probleemsituatsioone teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Oppetegevuse kirjeldus arenguperioodide kaupa

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 1000 piires, arvude kiimnendkoostise ja
rakendavad seda arvutamisel ning eluliste probleemide lahendamisel Omandatakse kujutlused
korrutamise ja jagamise olemusest ning rakendatakse neid korrutamis- ja jagamistabeli

iilesannete lahendamisel. Omandatakse kujutlus mddtihikute siisteemist ja Opitakse arvutama



nimega arvudega. Opitakse eristama, nimetama, mddtma ja joonestusvahenditega joonestama
tasapinnalisi geomeetrilisi kujundeid. Kujuneb arusaam elus ettetulevate probleemide

sOnastamisest tekstiilesandena. Omandatakse oskus esemeliselt ja skemaatiliselt modelleerida

lihtsamaid liht- ja litsituatsioone.

Oppetegevus 6.—7. klassis

6.—7. klassis omandavad Opilased kujutluse arvudest 100 000 piires, Opivad eristama arvu jirke
jaklasse. Lahendatakse geomeetriaiilesandeid, sooritatakse nelja aritmeetilist tehet naturaal- ja
nimega arvudega Opitud arvuvalla pires. Omandatakse kujutlused harilikust  ja
kiimnendmurrust, Opitakse leidma osa tervikust ja tervikut tema osa jargl. Kujuneb oskus

rakendada tekstiilesandest omandatud teadmisi analoogiliste seostega eluliste probleemide

modelleerimisel ja lahendamisel.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.—9. klassis kasutavad Opilased omandatud arvutusoskust igapédevaste eluliste probleemide
modelleerimisel ja lahendamisel. Siivenevad Opilaste teadmised ja oskused opereerimisest
arvudega 1 000 000 pires. Tapsustuvad ja laienevad teadmised geomeetrilistest kujunditest ja
nende omadustest, tekib kujutlus pindalast ja ruumalast. Opilased lahendavad rakenduslikke

tekstiilesandeid, loevad ja koostavad lihtsamaid andmestikke ja diagramme.

Uldpidevuste ja kooli dppekavas Kirjeldatud libivate teemade kisitlemine
ainedppes

Uldpidevuste kujundamine matemaatika dppes

Matemaatikadpetus loob vdimaluse erinevate iildpadevuste kujundamiseks. Oppeprotsessis on
selleks koige parem kasutada igapdevaelu olukordi ja suunata Opilasi probleemiilesandeid
lahendama. Erinevad pddevused on vajalikud elus toimetulemiseks ja erinevate probleemide

lahendamisel

Kultuuri- ja viartuspadevus

Matemaatikaga tegelemine arendab erinevaid véértusi: visadus, jirjekindlus, tdpsus ja ausus.
Matemaatikas dpetame oma tegevusi ja valikuid pdhjendama. Uhele iilesandele eri vaatenurgast
lahenemine ja erinevate lahenduste otsimine soodustavad Opilastel samasuguse motteviisi

tilekandmist elulistesse  kontekstidesse, nditeks motlema oma kéitumisele kaasdpilaste,



Opetajate ja teiste inimeste vaatevinklist lahtuvalt. Looduse ja iihiskonna protsesse ning nende
seaduspdrasusi aitab mdista vastava kontekstiga tekstillesannete lahendamine. Opilasi tuleb
suunata otsima lisaandmeid, esitama antud situatsiooni kohta kiisimusi ja nendele vastuseid
leidma. Opilased saavad tutvuda eri ajastute ja rahvaste kultuuriga ning tajuda matemaatika

rolli selles. Opilasi tuleks suunata ndigema geomeetrias Opitut iimbritsevas looduses ja

arhitektuuris.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus

Vastutustundlikku ~ kditumist  iihiskonnalilkkmena saab matemaatikas kasvatada eeskétt
sellesuunaliste tekstillesannete lahendamise kaudu. Opilased saavad pievakajalisi andmeid
otsida ajakirjandusest vOi internetist ning neid analiiisida ja matemaatiliselt mterpreteerida.
Matemaatika Oppimise aspektist on oluline Opilastevaheline koostdd, mille kéigus kasvab
Opilase julgus kiisida selgitusi, esitada oma ettepanekuid ja neid pohjendada, oskus hinnata
kaaslaste lahenduste oigsust. Koige selle kaudu siiveneb materjalist arusaamine ja areneb ka

oskus ennast matemaatiliselt véljendada.

Enesemiaratluspadevus
Opilase iseseisvuse viljakujunemine matemaatikas eeldab jirjekindlat ja jirkjérgulist t66d. Et
Opilane saaks hinnata oma tugevusi ja norkusi matemaatikas, peab ta saama iilesandeid

lahendada ka iseseisvalt, vajadusel Opetajalt abi saades.

Opipidevus

Matemaatika eduka Oppimise alus on ainest aru saamine. Tunnis peaks kasutama selliseid
meetodeid, mis voimaldavad Opilasel uurida seoseid, tuua nditeid, selgitada ja pdohjendada oma
mottekdike. Reflekteerides peaks Opilane oskama vastata kiisimustele: mida ma teen; milleks
ma nii teen; kuidas ma toimin ja mileni joudsin. Uldist Opipddevust arendab eriti nn
probleemiilesannete  lahendamine, mille kiigus arenevad analiiisi- ja silinteesioskus,

iildistamise ja analoogia kasutamise oskus ning seelibi oskus Opitut iile kanda uude konteksti.

Suhtluspadevus
Oma motete selge ja lihike esitus, oskus modista teksti jm infot ning seoste loomine toimub
eeskitt tekstiilesannete lahendamise kaudu, kus andmete ja otsitavate vaheliste seoste paremaks

mdistmiseks kasutatakse erinevaid visualiseerimise vdimalusi. Opilane dpib tundma erinevaid

mfo esitamise viise (tabel, joonis, diagramm, graafik, valem jne) ja nendega timberk&imist.



Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse
tundma andmete todtlemise, modtmise, vOrdlemise, ligitamise, siistematiseerimise meetodeid
ja tehnikaid, kasutades matemaatikale omast keelt ning omandatud matemaatilisi,

loodusteaduslikke ja/vdi tehnoloogiaalaseid teadmisi-oskusi ja (abi)vahendeid.

Ettevotlikkuspidevus

Oskus nédha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid, eluliste iilesannete lahendamine, thele

tlesandele erinevate lahendusteede leidmine — koik see arendab ettevotlikkust.

Digipadevus

Suutlikkus kasutada Oppimisel lihtsamaid digikeskkondi ja rakendusi, leida ja séilitada
digivahendite  abil infot; orienteeruda ja tegutseda infotehnoloogilises  maailmas
eesmdrgipdraselt ja turvaliselt jirgides digikeskkonnas  iildkehtivaid  moraali- ja
vadrtuspohimo tteid.

Matemaatika 16iming oppekava libivate teemadega

Elukestev ope ja karjidri kujundamine

Matemaatika Oppimisel tajutakse Oppimise vajadust ning areneb iseseisva Oppimise oskus.
Matemaatikatundides kujundatakse vOimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma vdimete
realistlik hindamine on iiks olulisemaid edasise karjidiri planeerimise tingimusi. Opilasi
suunatakse arendama oma Opi-, suhtlemis-, koost0o-, otsustamis- ja infoga limberkdimise
oskusi Oppetegevus vdimaldab vahetult kokku puutuda toomaailmaga, nt ettevdtete

kiilastused. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jitkusuutlik areng

Matemaatikaiilesannetes saab kasutada reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise
kohta. Neid analiiisides arendatakse sddstvat suhtumist keskkonda ning Opetatakse seda
vidrtustama. Voimalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid véértushinnanguid ja kditumisnorme.
Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud kritilist motlemist ning probleemide
lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse keskkonna ja mimarengu perspektiive. Selle
teema kasitlemisel on tdhtsal kohal protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja

seoseid kirjeldav matemaatika.



Kodanikualgatus ja ettevotlikkus

Matemaatikat ja teisi Oppeaineid Ilommivate ihistegevuste kaudu arendatakse Opilastes
koostoovalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuste ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse
ja statistikaelementide kisitlemine voimaldab Opilastel aru saada iihiskonna ning selle arengu

kirjeldamiseks kasutatavate arvniitajate tidhendusest.

Kultuuriline identiteet

Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Ténapdevane elukeskkond ei saa
eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tihelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise,
tihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika
abil kirjeldatakse mitmekultuurilises {ihiskonnas tommuvaid protsesse (erinevad rahvused,

usundid, erinev sotsiaalne positsioon thiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus

Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt, valem, mudel).
Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse iilesanded, milles
kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet kriitiliselt

analiiisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon

Matemaatikadppes saab iilesannete lahendamisel rakendada mitmesugust Opitarkvara, mille
labi Opilased omandavad oskuse oma tegevuse tOhustamiseks kasutada digivoimalusi.
Infotehnoloogiliste tooriistade tutvustamine aitab Opilastel niha matemaatika praktilist

rakendust ja moista matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus
Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoivandmeid sisaldavaid iilesandeid (nt

lik luskeskkonna, liklejate ja sdidukite likumisega seotud tekstiilesanded, muud riskitegureid
sisaldavate andmetega iilesanded ja graafikud).

Viirtused ja kolblus
Matemaatika on joukohane, kui Opilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust, piisivust,
tapsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad &pilased tolerantset

suhtumist erinevate vOimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimine ja Opetamine peab

pakkuma Opilastele vdimalikult palju positivseid emotsioone.



Ainetevahelise 16imingu rakendamine

Matemaatikadpetus Idimitakse teiste Oppeainetega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes
ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam
matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi

ainevaldkondi. Teiste amevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab

Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise vOimalustest.

Matemaatika ja eestikeel

Loming peaks matemaatika Opetuses realiseeruma eelkdige korrektses eesti keele kasutuses
matemaatiliste tekstide esitamisel. Kujundatakse oskust véljendada ennast selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, hwakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm
ning Opitakse neid tdlgendama ja esitama. Opilasi suunatakse kasutama kohaseid
keelevahendeid ja matemaatika  oskussOnavara ning jargima  Oigekeelsusndudeid.
Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt
esitatud infost arusaamist. Juhitakse tdhelepanu arvsonade oOigekirjale, teksti, graafiku, tabeli

jm teabe korrektsele vormistusele.

Matemaatika ja loodusopetus

Matemaatikadpetuses on kiillalt tavapdrane, et uute moistete, seoste ja protseduuride juurde
minnakse teistest valdkondadest périt probleemide abil Nii kujundatakse Opilastel néditeks
naturaalarvu moiste meid limbritsevate objektide loendamisel; kolmnurga, ruudu, ristkiiliku
moisted vastavate reaalsuses esinevate objektide jilgimise teel jne. Ka seoste ja protseduuride
Oppimisel peaks olema lihtekohaks eluline vajadus nende jérele. Uurimuslik Ope loodusainetes
eeldab, et Opilased oskavad vaatluste ja eksperimentide kaigus kogutud andmeid analiiiisida

ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Matemaatika ja inimeseodpetus

Loiming saab rajaneda arvandmete kasutamisel matemaatika teemade juures. Sellist
arvmaterjali pakuvad erinevad mimesedpetuse teemad (nt sotsiaalsed suhted, majandus,
tthiskonna struktuur, rik ja valitsemine). Arvandmeid saab kasutada matemaatika teemade
protsent, osamér, keskmine, tulp- ja sektordiagramm jt kisitlemisel. Ulesannete lahendamise
kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist ebaolulisest, leida (tekstist,
jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust vormistades ja
sonastades arendatakse oma mdtete selge, lihida ja tipse viliendamise oskust. Opitakse

kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama Opitu pdhjal niiteks meedias avaldatud



diagrammide tOele vastavust), tutvutakse kehtiva maksusiisteemiga. Praktiised t66d ja

riihmat6od kujundavad koostodvalmidust, tliksteise toetamist ja iiksteisest lugupidamist.

Matemaatika ja ajalugu

Loiming vOiks realiseeruda eelkdige Iibi matemaatikas Opetatava seostamise matemaatika
enese arengu ajalooga. Matemaatika ajaloost parinevate faktidega saab Opetaja dratada Opilastes
huvi aine vastu. Matemaatikas omandatud ajakujutlused aitavad mdista ajalooliste siindmuste

jargnevust.

Matemaatika ja kunstiained

Loiminguks kunstidpetusega pakub héid vOimalusi geomeetria. Matemaatika geomeetriaalased
moisted leiavad rakendamist erinevates kunsti valdkondades, néiteks arhitektuuris,
ruumikujunduses. Kujundite oluliste tunnuste Ligitamine ja siimbolite kasutamine on kunsti
lahutamatu osa, nagu ka piltide]l olevate esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja ligitamine.

Geomeetriamdisted vdivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate objektide analiiisil.

Muusikadpetuses saab hariliku murru moistele toetudes selgitada taktimdddu olemust.

Matemaatika ja to60petus
Too- ja tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses kasutavad Opilased loogilist motlemist
ning matemaatilisi teadmisi. Toode kavandamisel ja valmistamisel tehakse praktilisi mdodtmisi

ja arvutusi, millel on praktiline tagajiarg, vigu mirgatakse kohe.

Matemaatika ja kehaline kasvatus

Kdikide kehalise kasvatuse osaoskuste arendamisel rakendatakse matemaatikas omandatud
oskusi (arvutamine, loendamine, vordlemine, modtmine) ja moisteid (geomeetrilised kujundid,
mootihikud). Arvandmete tdlgendamise oskus vdljendub sporditulemuste vordlemises ja
edetabelites esitatava info moistmises. Tekstillesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
likumise ja sportimise tihtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust.
Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata oma tervisekditumist, nditeks suhkru kogust
toiduainetes, likluskditumist (kirus, pidurdusteekond, nihtavus). Fiilisiline tegevus ja
likumine aitavad kaasa tihikute ja mootmissiisteemidega seotud pohimdistete omandamisele.
Jarjepidevus, tdpsus ning koige lihtsama ja parema lahenduskdigu leidmine on nii matemaatika

kui ka spordi lahutamatu osa.



II KOOLIASTE
Opitulemused IT kooliastmes

6.klassilopetaja:

1. mirkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus;

2. kasutab Opetaja juhendamisel sobivaid mfo- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid;

3. moistab jarakendab koostegevuses Opetajaga Opitud matemaatilist keelt;

4. nimetab objekte ja ndhtusi ning nende tunnuseid, vOrdleb ja rihmitab neid {ihe-kahe
tunnuse alusel;

5. lahendab Opitud matemaatilisi probleemsituatsioone ja hindab saadud tulemuse
reaalsust Opetaja juhendamisel;

6. tunneb huvi matemaatika aine vastu.

4. KLASS
175 tundi (S tundi néidalas)

Opitulemused 4.klassis
Opilane:
1. teab naturaalarve 100 piires;
2. teab Rooma numbreid I-V;
3. lidab ja lahutab 100 piires;
4. korrutab ja jagab toetudes korrutustabelile;
5. lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;
6. leiab osa tervikust;
7. teab mootiihikut millimeeter;
8. oskab lugeda termomeetri nditu kraadides;
9. tunneb kella (veerand-, pool-, kolmveerand- ja tdistund);
10. lidab ja lahutab iihe- ja mitmenimelisi arve;
11. joonestab 1dike etteantud mdodu jérgi
12. teab nurkade like;
13. lahendab koost6os Opetajaga kahetehtelisi tekstilesandeid.



Oppesisu:

1. Arvud 1-100, lugemine, kirjutamine, arvu asukoha mddramine arvude reas.
2. Jargarvud 21-100.
3. Uheliste, kiimneliste, sajalise eristamine arvus.
4. Arvude vOrdlemine, mirkide <, >, = kasutamine arvude vOrdlemise tulemuse
tilesméirkimisel.
Opitulemused:
1. Moodustab, loeb ja kirjutab arve 100ni, jérgarve 21.—100.
2. Maidrab arvu asukoha arvude reas.
3. Eristab arvus tihelisi, kiimnelisi ja sajalist.
4. Teab numbri asukoha tdhtsust arvu méarkimisel.
5. Vordleb arve kasutades mérke <, >, =.
Oppesisu:
Rooma numbrid I-V.
Opitulemused:
1. Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-V.
2. Vib kokku araabia ja Rooma numbri.
3. Kasutab Rooma numbreid jérgarvude mérkimisel.
Oppesisu:
1. Litmine ja lahutamine 100 piires jirku iiletamata (suulise arvutamise votet kasutades).
2. Litmine ja lahutamine 100 pirres jdrgu iletamisega (suulise arvutamise votet
kasutades).
3. Litmine ja lahutamine 100 pires jarku iiletamata (kirjalku arvutamise vottega).
4. Litmine ja lahutamine 100 piires jargu lletamisega (kirjalku arvutamise vottega).
5. Vahetuvusseadus kasutamine.
6. Litmis- ja lahutamistehte kontrollimine pdordtehtega.
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab jirgu liletamiseta.
2. Tahtsustab jarkude kohakuti kirjutamist kirjalikul arvutamisel.
3. Lidab jalahutab jérgu liletamisega.
4. Kasutab litmisel ja lahutamisel tehtekomponentide nimetusi.
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5. Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jérgi.

6. Kasutab vahetuvusseadust.

7. Kontrollib litmise ja lahutamise tulemust poordtehtega.

Oppesisu:

1. Korrutamise ja jagamise olemuse selgitamine.

2. Praktiliste tegevuste sooritamine hulkadega: esemeliste hulkade vOtmine teatud arv
korda.

3. Korrutustabelile tugmev korrutamine ja jagamine.

4. Korrutamine kui vordsete lidetavate summa leidmine.

5. Vordsete lidetavate litmise asendamine korrutamisega.

6. Tehtekomponentide nimetused korrutamisel ja jagamisel.

7. Korrutamise vahetuvusseadus.

8. Korrutamise ja jagamise vaheline seos, selle kasutamine jagamise Oppimisel ja
kontrollimisel.

9. Tiiskiimnete korrutamine ja jagamine lihekohalise arvuga 100 piires (20x2 =40; 60 : 3

=20).

10. Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamisel ja jagamisel.

Opitulemused:

1. Madistab korrutamise ja jagamise olemust.

2. Sooritab praktilisi tegevusi hulkadega (esemeliste hulkade votmine teatud arv korda,
esemelise hulga jaotamine vordseteks osadeks).

3. Asendab vordsete lidetavate summa korrutamisega.

4. Maistab korrutamisel ja jagamisel tehtekomponentide nimetusi (tegur, korrutis, jagatav,
jagaja, jagatis).

5. Maistab korrutamise vahetuvusseadust.

6. Moistab ja kasutab korrutamise ja jagamise vahelist seost jagamisel.

7. Korrutab ja jagab tdiskiimneid {ihekohalise arvuga tabeli piires.

8. Leiab puuduva tehtekomponendi proovimise teel.
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Oppesisu:
1. Tehete jarjekord.
2. Umarsulgude kasutamine kahetehtelistes vordustes.
Opitulemused:
1. Maéérab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes (neli aritmeetilist tehet).

2. Modistab timarsulgude tihendust tehete jarjekorra midramisel.

Oppesisu:
1. Moiste osa tervikust, moiste olemuse selgitamine.
2. Harilku murru mérkimine.
3. Poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viendiku leidmine tervikust
(tegevuslikult).
Opitulemused:
1. Leiab tegevuslikult poole (kahendiku), kolmandiku, neljandiku, viendiku osana
kujundist.

2. Saab aru moiste osa tervikust olemusest.

Oppesisu:
Pikkusihik: millimeeter (mm); mddtmine, lugemine, kasutamine. Seos 1 cm = 10 mm.
Opitulemused:
1. Teab pikkusihiku milimeeter (mm) tdhendust ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 cm =
10 mm.
2. Moddab millimeetrites ja sentimeetrites kasutades joonlauda.

3. Oskab lugeda ja mirkida mdStmistulemusi.

Oppesisu:

1. Termomeeter, termomeetrite ligid ja kasutamine, ndidu lugemine skaalalt kraadides.
Opitulemused:

1. Moistab, mida termomeetri niit reaalselt tdhendab.

2. Loeb termomeetri nditu skaalalt kraadides.
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Oppesisu:
1. Ajaithikud: sekund (s). Seos: 1 min = 60 sek.
2. Kellaaja midramine minutilise, vieminutilise, veerandtunnise tipsusega; kahesugune
mddramine (toetudes Odpdeva osadele).
Opitulemused:
1. Teab ajaithiku sekund (s) kestvust ja kasutamisvdimalusi ning seost 1 min = 60 sek.
2. Madrab kellaaega toetudes d60pédeva osadele veerandtunnise, vieminutilise ja minutilise

tapsusega.

Oppesisu:
1. Nimega arvude litmine ja lahutamine teisendamiseta: 5 m 30 cm + 20 cm; 5 m 30 cm
-2 m
2. Nimega arvude Litmine ja lahutamine teisendamiseta (kirjalku litmise ja lahutamise
votet kasutades): 13 m 52 cm +22 m 30 cm; 76 cm 9 mm — 42 cm 3 mm.
3. Nimega arvude litmine (teisendamisega): Sm60cm +40cm=5m 100 cm =6 m

Opitulemused:
1. Eristab, loeb ning kirjutab {ihe- ja mitmenimelisi arve.
2. Lidab ja lahutab nimega arve teisendamiseta (5 m 30 cm +20cm; 5 m 30 cm —2 m) ja

teisendamisega (5 m 60 cm+ 40 cm =5 m 100 cm = 6 m).

Oppesisu:
1. Murdjoon. Koverjoon.
2. Sirgldigu ja murdjoone mdOOtmine ja joonestamine joonlaua abil etteantud modtude
jargi.
3. Sirgldigu pikendamine ja lihendamine (vorra).
Opitulemused:
1. Eristab murd- ja kdverjoont.

2. Moddab ning joonestab sirgldigu ja murdjoone joonlaua abil etteantud modtude jargi
3. Pikendab ja liihendab sirgldiku.
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Oppesisu:
1. Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) nimetamine ja eristamine.
2. Nurkade (tdisnurk, niirinurk, teravnurk) joonestamine joonlaua abil.
Opitulemused:
1. Eristab tiis-, terav- ja niirinurka.

2. Joonestab joonlaua abil tiis-, terav- ja niirmurki

Oppesisu:
1. Kabhetehtelised tekstiilesanded seoste korda/vorra, rohkemy/vihem eristamiseks (seosed
korda/vorra, rohkem/viahem on mdlemas tehtes).
2. Kabhetehtelise tekstiilesande andmete véljatoomine (ihistdona, Opetaja kiisimustele
toetudes).
3. Ostu-miiiigi ilesanded. Soltuvus: maksumus = hind/hulk.
Opitulemused:
1. Lahendab koostods Opetajaga kahetehtelisi tekstiilesandeid (seosed korda/vorra ja
rohkem/vihem).
2. Loeb ja mdistab erinevalt esitatud andmete skeeme.
3. Koostab koostoos dpetajaga skeemi jargi iihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid. Kasutab

ostu-miiligi iilesannetes soltuvust maksumus = hind/hulk.

5.KLASS
175 tundi (S tundi néidalas)

~

Opitulemused 5.klassis
Opilane:
. teab naturaalarve 1000 piires;
. eristab jarguiihikuid, oskab méérata nende arvu;
. teab Rooma numbreid [-X;
. lidab ja lahutab arve 1000 piires;

. korrutab ja jagab iihekohalise arvuga 1000 piires;
. lahendab kahe- ja kolmetehtelisi avaldisi;

1
2
3
4
5. korrutab ja jagab tlihekohalise arvuga 100 piires;
6
7
8. saab aru moiste hariik murd olemusest;

9

. leiab osa arvust 1000 piires;
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10. teab modtihikuid gramm, tonn, kilomeeter;
11. mddrab aega kella ja kalendri jérgi;

12. lidab ja lahutab nimega arve 1000 piires;

13. korrutab ja jagab lihenimelisi arve 1000 piires;
14. eristab ringi ja ringjoont;

15. lahendab kahetehtelisi tekstilesandeid.

Oppesisu:
1. Arvud 1000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Jargarvud 1000ni
2. Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100 kaupa.
3. Arvude suurendamine vOi vahendamine mingi arvu vorra.
4. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandelise eristamine arvus.
5. Arvude vordlemine.
Opitulemused:
Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja jargarve 1000ni
Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100 kaupa.
Suurendab voi vdhendab arvu mingi arvu vorra.
Eristab arvus iihelisi, kiimnelisi, sajalisi ja tuhandelist.
Teab numbri asukoha téhtsust arvu méirkimisel.

SANER A O e

Vordleb arve kasutades mirke <, >, =.

Oppesisu:
1. Jarguthikute midramine arvus (tuhandeline) alustades kas korgemast voi madalamast
jérgust.
2. Iga jérgu suurim ja védikseim arv.
3. Arvu esitamine jdrkarvude summana (567 =500 + 60 + 7).
4. Jarkarvude summa jirgi arvu esitamine (500 + 60 + 7 =567).
Opitulemused:
1. Maéérab jarguithikud arvus alustades kas kdrgemast voi madalamast jérgust.
2. FEsitab arvu jarkarvude summana.

3. Esitab jarkarvude summa jérgi arvu.
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Oppesisu:

Rooma numbrid I-X.

Opitulemused:
1. Loeb ja kirjutab Rooma numbreid I-X.
2. Vib kokku araabia ja Rooma numbri.
3. Kasutab Rooma numbreid jirgarvude mérkimisel
Oppesisu:
1. Litmine ja lahutamine 100 pires jirgu lletamisega (kirjalku arvutamise votet
kasutades).
2. Litmine ja lahutamine 1000 pires jérguiihikut iletamata (kirjaliku arvutamise votet
kasutades).
3. Kirjalk litmine ja lahutamine 1000 piires jérguithiku iiletamisega.
4. Litmine 1000-ni, lahutamine 1000-st.
5. Litmise ja lahutamise kontrollimine pddrdtehte abil
6. Puuduva tehtekomponendi leidmine litmis- ja lahutamistehetes.
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab jargu iiletamiseta.
2. Lidab ja lahutab jérgu liletamisega.
3. Lidab 1000-ni ja lahutab 1000-st.
4. Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi.
Oppesisu:
1. Kahekohaliste arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga 100 pires (14 - 2;
48 : 4; 56 : 4) suulise arvutamise voOtet kasutades.
2. Kirjalku korrutamise ja jagamise algoritm (jarku iiletamata).
3. Jédgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet kasutades).
4. Korrutamis- ja jagamistehte Oigsuse kontrollimine pddrdtehtega.
Opitulemused:
1. Korrutab ja jagab kahekohalist arvu iihekohalise arvuga jargu liletamiseta ning jérgu
iiletamise ga.
2. Jagab jddgiga kahekohalist arvu iihekohalise arvuga.
3. Kontrollib korrutamise ja jagamise tulemust poordtehtega.
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Oppesisu:

1. Kahekohalise arvu kirjalik korrutamine iihekohalise arvuga 1000 piires (2 - 74; 3 - 85).
2. Taiskiimnete ja -sadade korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga (90 - 7; 360 : 4).
3. Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga ileminekuta (121 - 4;
624 :2).
4. Jadgiga jagamine (praktiliselt ja kirjaliku arvutamise votet kasutades).
5. Korrutamise ja jagamise kontrollimine pdordtehtega.
6. Puuduva tehtekomponendi leidmine korrutamis- ja jagamistehetes.
Opitulemused:
1. Korrutab kahekohalist arvu iihekohalise arvuga {iheliste ja/voi kiimneliste jargu
tiletamise ga.
2. Korrutab ja jagab tdiskiimneid ning tdissadasid tihekohalise arvuga.
3. Korrutab ja jagab kolmekohalist arvu kirjalikult iihekohalise arvuga jérgu liletamisega.
4. Jagab jadgiga kolmekohalist arvu iihekohalise arvuga.
5. Kontrollib korrutamise ja jagamise tulemust podrdtehtega.
6. Leiab puuduva tehtekomponendi algoritmi jargi
Oppesisu:
Tehete jarjekord kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes, timarsulud kolmetehtelistes
avaldistes.
Opitulemused:
1. Maéirab tehete jarjekorra kahe- ja kolmetehtelistes avaldistes (neli aritmeetilist tehet).
2. Modistab timarsulgude tdhendust tehete jarjekorra midramisel.
Oppesisu:
1. Mdisted murru lugeja ja nimetaja, murrujoone tdhendus.
2. Murdude Y2; Vs, Va; Ys; Ve v s v vio leidmine  skemaatiliselt, lugemine ja kirjutamine.
Opitulemused:
1. Loeb jakirjutab lhtmurde.
2. Eristab murru lugejat ja nimetajat ning teab murrujoone tihendust.
3. Mirgb skemaatiliselt lhtmurde ; V5; Va; Vs; ¥ 17 %% 16,110, 0skab neid lugeda ja kirjutada.
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Oppesisu:

1. Antud arvust tihe osa leidmine.

2. Mabhuiihikud: pool litrit (%% litrit), Y5 litrit, kasutamine.

3. Uhetehtelised tekstillesanded arvust osa leidmiseks.
Opitulemused:

1. Leiab jagamistehte abil ihe osa antud arvust.

2. Teab mahumiirasid pool litrit (%% litrit), '3 litrit.

3. Lahendab lihtiilesandeid osa leidmiseks tervikust.

Oppesisu:

1. Pikkusiihikud: kilomeeter (km); kasutamine. Seose 1 km = 1000 m, kasutamine.

2. Massiihikud: gramm (g), tsentner (ts), tonn (t); kasutamine. Seosed 1 kg = 1000 g
(praktiline leidmine vastavate kaalupommide abil); 1ts =100 kg, 1t= 1000 kg.

3. Rahaithikud: euro, sent.

4. Opitud mddtiihikute teisendamine: suurema modtiihiku teisendamine viiksemaks (4 m
75 cm = 475 cm); viiksema modtiihiku teisendamine suuremaks naaberiihikuks (650
cm = 6 m 50 cm).

Opitulemused:

1. Teab pikkusithiku kilomeeter tihendust ja kasutamisvoimalusi ning seost 1 km = 1000
m.

2. Teab massilihikute gramm, tsentner, tonn tdhendust ja kasutamisvoimalusi ning seoseid
1 kg=1000g, 1 ts=100kg, 1 t=1000 kg

3. Teisendab Opitud mdotiihikku suuremaks voi vdiksemaks naaberiihik uks.

Oppesisu:

Ajaiihikud: aasta — 365 (366) péeva.
Opitulemused:

Teab seost 1 aasta on 365 (366) péeva.

Oppesisu:
Mitmenimeliste arvude litmine ja lahutamine tulemuse teisendamisega.

Opitulemused:

Lidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve tulemuse teisendamisega.
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Oppesisu:
Uhenimeliste  arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga tulemuse
teisendamise ga.

Opitulemused:

Korrutab ja jagab tihenimelisi arve iihekohalise arvuga tulemuse teisendamisega.

Oppesisu:
Ringjoon. Ringjoon, ringi kujutiste leidmine limbrusest, joonestamine Sablooni abil
Opitulemused:
1. Leiab timbrusest ringikujulisi esemeid.

2. Joonestab Sablooni abil ringjoont.

Oppesisu:
1. Litiilesanded: kahetehtelised tekstilesanded seoste korda/vorra, rohkem/vihem
eristamiseks.
2. Andmete leidmine ja skemaatiline esitamine, {lesande kirjalk lahendamine ja
lahenduskéigu selgitamine suuliselt.
3. Erinevate probleemsituatsioonide modelleerimisoskuse kujundamine (kahetehtelise
tekstiilesande struktuurile toetudes).
4. Lihtillesanded: soltuvused: hind = maksumus : hulk; hulk = maksumus : hind.
Opitulemused:
1. Eristab seoseid korda/vorra, rohkem/vihem ning neile vastavaid aritmeetilisi tehteid.
2. Leiab ja esitab vajadusel koostods Opetajaga skemaatiliselt andmed.
3. Selgitab suuliselt iilesande lahenduskiiku.
4. Lahendab koostdds Opetajaga lilesande kirjalikult vastavalt vormistamisnduetele.
5. Modelleerib koostd0s Opetajaga praktilisi situatsioone kasutades soltuvusseoseid hind

= maksumus : hulk; hulk = maksumus : hind.
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6.KLLASS
175 tundi (S tundi nédalas)

Opitulemused 6.klassis
Opilane:

1.

A A e

e e e S N T
O 00 I O »n b~ W N =~ O

teab naturaalarve 10 000 piires;

timardab arvu etteantud jérguni 10 000 piires;
teab Rooma numbreid -XX;

lidab ja lahutab arve 10 000 piires;

korrutab ja jagab arve 10 000 piires;

lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

moistab lhtmurru, ligmurru ja segaarvu olemust;
lidab ja lahutab lihtmurde;

leiab iihe ja mitu osa arvust;

. moistab kiimnendmurru olemust;

. lidab ja lahutab kiimnendmurde;

. teab mootihikuid detsimeeter, detsiliiter ja milliliiter;

. arvutab ajavahemikke;

. lidab ja lahutab nimega arve 10 000 piires;

. korrutab ja jagab nimega arve 10 000 piires;

. eristab I6ikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid;

. eristab kolmnurkade like;

. arvutab hulknurga timbermdotu;

. lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu:

1.

2
3.
4
5

Arvud 10 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine. Jargarvud 10 000ni

. Arvu naabrid, nimetamine kasvavas ja kahanevas jérjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.

Arvude suurendamine vOi vihendamine mingi arvu vorra voi mingi arv korda.

. Arvude ehitus kiimnendsisteemis.

. Jérguihikute arvu ning tiheliste, klimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu midramine

antud arvus.
Arvude kirjutamine jarkude tabelisse ja tabelist vilja.
Arvude vordlemine.
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Opitulemused:
1. Moodustab, loeb ning kirjutab arve ja jargarve 10 000ni.

2. Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jérjekorras 1, 10, 100, 1000 kaupa.
3. Suurendab voi vdhendab arvu mingi arvu vorra.
4. Madrab theliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste arvu antud arvus.
5. Esitab arvu jargutihikute summana ning jirguthikute summa jérgi
6. Vordleb arve, esitab vOrdlemise tulemuse miérkide <, >, = abil
Oppesisu:
Arvude itimardamine kiimnelisteni, sajalisteni.
Opitulemused:
Umardab arve kiimnelisteni vdi sajalisteni.
Oppesisu:
Rooma numbrid [-XX.
Opitulemused:

1. Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XX.
2. Vib kokku araabia ja Rooma numbri.

3. Kasutab Rooma numbreid jérgarvude mérkimisel

Oppesisu:
1. Kiralk Litmine ja lahutamine 10 000 piires iileminekuta ja iileminekuga.
2. Litmis- ja lahutamistehete kontrollimine pdordtehtega.
3. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Opitulemused:
1. Lidab jalahutab jéirgu iiletamiseta.
2. Lidab ja lahutab jérgu liletamisega.
3. Kontrollib tulemust pdordtehtega.
4. Leiab vajadusel algoritmi jirgi puuduva tehtekomponendi.

Oppesisu:
1. Uhe- ja kahekohalise arvu korrutamine ja jagamine 10, 100, 1000ga.
2. Suuline korrutamine ja jagamine 10 000 piires.
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3. Kolmekohalise arvu korrutamine ja jagamine {ihekohalise arvuga ileminekuta ja
ileminekuga (jagamine jddgita ja jadgiga).
4. Neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga ileminekuta ja
ileminekuga (jagamine jddgita ja jadgiga).
5. Korrutamis- ja jagamistehete kontrollimine podrdtehtega.
6. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Opitulemused:
Suurendab ja vdhendab arvu 10, 100, 1000 korda.

—_

2. Korrutab ja jagab kolme- ja neljakohalist arvu {ihekohalise arvuga jirgu iiletamiseta ja
jargu iletamisega.

3. Jagab kolme- ja neljakohalist arvu iihekohalise arvuga jdidgita ja jadgiga.

4. Kontrollib tulemust pdordtehtega.

5. Leiab vajadusel algoritmi jargi puuduva tehtekomponendi.

Oppesisu:

1. Tehete jérjekorra médramine.

2. Umarsulgude kasutamine kuni neljatehtelistes avaldistes.
Opitulemused:

1. Mairab avaldises tehete jirjekorra (neli aritmeetilist tehet).

2. Kasutab avaldistes {imarsulge.

Oppesisu:
1. Lihtmurru, ligmurru ja segaarvu eristamine, lugemine ja kirjutamine.
2. Uhenimeliste lihtmurdude ja segaarvude vordlemine.
3. Murru pdhiomadus.
Opitulemused:
1. Eristab lhtmurdu, ligmurdu ning segaarvu.
2. Loeb ja kirjutab lhtmurdu, higmurdu ning segaarvu.
3. Vordleb iihenimelisi murde ja segaarve.
4

Saab aru murru pohiomadusest.
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Oppesisu:
Uhenimeliste lhtmurdude litmine ja lahutamine.

Opitulemused:
Lidab ja lahutab ithenimelisi lihtmurde.

Oppesisu:

1. Uhe ja mitme osa leidmine arvust (kahe tehte abil).

2. Tekstiilesannete lahendamine tervikust iihe ja mitme osa leidmiseks.
Opitulemused:

1. Leiab kahe tehte abil iihe ja mitu osa arvust.

2. Lahendab tekstiilesandeid tervikust iihe ja mitme osa leidmiseks.

Oppesisu:
1. Kimnendmurru eristamine harilikust murrust ja naturaalarvust.
2. Kimnendmurdude moodustamine, lugemine ja kirjutamine koma abil.
3. Kiimnendike, sajandike ja tuhandike méddramine kiimnendmurrus.
4. Kimnendmurdude vordlemine.
Opitulemused:
1. Eristab kiimnendmurdu harilikust murrust ja naturaalarvust.
2. Moodustab, loeb ja kirjutab kiimnendmurde.
3. Maiirab kiimnendikke, sajandikke ja tuhandikke antud kiimnendmurrus.

4. Vordleb kiimnendmurde.

Oppesisu:
Kiimnendmurdude lLitmine ja lahutamine (jirgu iiletamiseta).
Opitulemused:
1. Lidab jalahutab kiimnendmurde jirgu {iletamiseta.
2. Lidab kiimnendmurde tdisarvuga.

3. Lahutab kimnendmurrust tdisarvu.
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Oppesisu:
1. Pikkusiihik: detsimeeter (dm): nimetamine, mirkimine, kasutamine; seosed 1 dm =10
cm;, 1 m=10 dm.
2. Mahutihikud: detsiliiter (dl), milliliiter (ml): nimetamine, mérkimine, kasutamine,
mdddundude tutvustamine.
Opitulemused:
1. Teab pikkusithiku detsimeeter tdhendust ja kasutamisvoimalusi ning seoseid 1 dm =10
cm; 1 m=10 dm.

2. Teab mahuithikute detsiliter, milliliiter tdhendust ja kasutamisvoimalusi.

Oppesisu:

1. Vanuse, siinniaasta; ajavahemiku; siindmuse kestuse ja toimumise aja arvutamine.

2. Opitud ajaithikute teisendamine.

3. Ajatihik sajand (saj); seos 1 saj = 100 a (toetudes ajaloolisele materjalile).
Opitulemused:

1. Arvutab vanust, siinniaastat, siindmuse kestvuse ja toimumise aega.

2. Teisendab opitud ajaiihikuid.

3. Teab ajaiihikut sajand ning seost 1 saj = 100 a.

Oppesisu:
1. Ermnimeliste arvude litmine ja lahutamine: 6 m+ 50 cm; 8 cm — 5 mm.
2. Nimega arvude litmine ja lahutamine teisendamisega (kirjaliku arvutamise votet
kasutades):
4dm75cm+96cm=4ml171cm=5m71 cm;
4dm75cm—-92cm=3m175cm —-92 cm =3 m 83 cm;
44 km — 16 km 235 m =43 km 1000 m — 16 km 235 m =27 km 765 m.
Opitulemused:
Lidab ja lahutab kirjalikult mitmenimelisi arve tulemuse teisendamisega.

Oppesisu:
Eelnevalt teisendatud mitmenimelise arvu korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga:
2ml5Secm-3=215cm-3=645cm =6 m45 cm;
Sm48cm:2=548cm:2=274cm=2m 74 cm.
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Opitulemused:

Korrutab ja jagab mitmenimelist arvu iihekohalise arvuga eelneva teisendamisega.

Oppesisu:

1. Loikuvate, ristuvate ja paralleelsete sirgete eristamine ja joonestamine.

2. Lodikude pikkuste Litmine ja lahutamine.

3. Ldigu pikendamine ja lihendamine etteantud moddu jargi.
Opitulemused:

1. Eristab ja joonestab loikuvaid, ristuvaid ja paralleelseid sirgeid.

2. Lidab ja lahutab 1dikude pikkusi.

3. Pikendab ja lihendab loiku etteantud mdodu jérgi

Oppesisu:

1. Terav-, tdis- ja niirinurga eristamine.

2. Kolmnurga likide eristamine nurkade jérgi
Opitulemused:

1. Eristab ja joonestab terav-, tiis- ja niirinurka.

2. Eristab kolmnurkade like nurkade jérgi.

Oppesisu:
1. Huknurga iimbermdddu olemuse mdistmine.
2. Kolmnurga, ruudu ja ristkiilku {imbermdddu arvutamine (valemi jargi).
3. Mododtkava téhendus.
Opitulemused:
1. Mboistab hulknurga iimberm6ddu olemust.
2. Arvutab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku iimbermdddu.
3. Kasutab iimbermdddu arvutamiseks valemit.
4

Teab mootkava tahendust.

Oppesisu:
1. Andmete vdlja toomine ja skeemina vormistamine Opetaja abiga.
2. Lahendusplaani koostamme Opetaja abiga.
3. Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine lahendusplaanile toetudes Opetaja abiga.
4. Lihtiilesannete ithendamine kolmetehteliseks iilesandeks.
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5. Probleemsituatsioonide lahendamine Opetaja abiga.

6. Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine dpetaja abiga.
Opitulemused:

1. Toob vilja andmed ja vormistab skeemina vajadusel Opetaja abiga.

2. Koostab dpetaja abiga lahendusplaani.

3. Lahendab  vajadusel Opetaja abiga kolmetehtelise  tekstilesande  toetudes

lahendusplaanile.
4. Uhendab lihtiilesanded kolmetehteliseks iilesandeks.
5. Lahendab probleemsituatsioone Opetaja abiga.

6. Hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.

IIT KOOLIASTE
Opitulemused IIT kooliastmes

9.klassi lopetaja:
1. mirkab ja moistab matemaatikaga seonduvat iimbritsevas elus ning kirjeldab seda
arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
2. kasutab Opetaja  juhendamisel voi iseseisvalt sobivaid nfo- ja
kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;
moistab ja rakendab Opitud matemaatilist keelt igapdevaelus;
ligitab objekte ja ndhtusi ning kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

loeb, moistab ja lahendab Opitud matemaatilisi probleemsituatsioone;

A

plstitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused, selgtab valitud lahenduskédiku,
hindab saadud tulemuse reaalsust ja teostab enesekontrolli;
7. on teadlik Oppija, kes moistab matemaatika olulisust, on huvitatud ja tunneb vajadust

matemaatikateadmisi omandada.

7. KLASS
140 tundi (4 tundi nadalas)

Opitulemused 7.klassis
Opilane:
1. teab naturaalarve 100 000 piires;

2. imardab arvu etteantud jarguni 100 000 piires;
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15

teab Rooma numbreid [-XXX;
lidab ja lahutab 100 000 piires;
korrutab ja jagab 100 000 piires;
lahendab mitmetehtelisi avaldisi;
teisendab harilikke murde;
taandab harilikke murde;
korrutab ja jagab harilikke murde;

. leiab terviku tema osa jérgi;

. lidab ja lahutab kiimnendmurde;

. korrutab ja jagab kiimnendmurde;

. kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahaiihikute seoseid;
. arvutab aritmeetilise keskmise;

. arvutab hulknurga timbermdodu;

16. joonestab stimmeetrilisi kujundeid,;

17. lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.
Oppesisu:
1. Arvud 100 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.
2. Arvude nimetamine 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa
3. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu médramine antud
arvus.
4. Arvu esitamine jirguithikute summana ja jarguithikute summa jargi
5. Arvude vordlemine.
Opitulemused:
1. Moodustab, loeb ning kirjutab arve 100 000ni.
2. Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jéirjekorras 1, 10, 100, 1000 ja 10 000 kaupa.
3. Madrab tiheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu antud
arvus.
4. Esitab arvu jarguithikute summana ning jirguiihikute summa jirgi.
5. Arvude vordlemine.
6. Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse miérkide <,>, = abil
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Oppesisu:

Arvude Umardamine tuhandelisteni.

Opitulemused:

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni vdi tuhandelisteni.

Oppesisu:

Rooma numbrid - XXX.

Opitulemused:

1.

Loeb ja kirjutab Rooma numbreid -XXX.

2. Vib kokku araabia ja Rooma numbri.
3. Kasutab Rooma numbreid jargarvude miérkimisel.
4. Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.
Oppesisu:
1. Téisarvude litmine ja lahutamine kdikides raskusastmetes.
2. Nimega arvude litmine ja jagamine koikides raskusastmetes.
3. Tulemuse kontrollimine pddrdtehtega.
4. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab koigis raskusastmetes.
2. Lidab ja lahutab nimega arve kdigis raskusastmetes.
3. Kontrollib tulemust pd&ordtehtega.
4. Leiab puuduva tehtekomponendi.
Oppesisu:
1. Arvu suurendamine ja vihendamine 10, 100, 1000 korda.
2. Kolme- ja neljakohalise arvu korrutamine ja jagamine kirjalikult iihekohalise arvuga.
3. Korrutamine ja jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega. {ileminekuta ja
iileminekuga.
4. Nimega arvude korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga.
5. Korrutamise ja jagamise kontrollimine podrdtehtega.
6. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
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Opitulemused:
1. Suurendab ja vdhendab arvu 10, 100, 1000 korda.

2. Korrutab ja jagab tdisarve ithekohalise arvuga jirgu liletamiseta ja jirgu iiletamisega.
3. Korrutab ja jagab tdisarve tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.
4. Korrutab ja jagab nimega arve lihekohalise arvuga.
5. Kontrollib tulemust podrdtehtega.
6. Leiab puuduva tehtekomponendi.
Oppesisu:

1. Tehete jirjekorra midramine kolme- ja neljatehtelistes avaldistes.
2. Umarsulgude kasutamine avaldistes

Opitulemused:
1. Mairab avaldises tehete jarjekorra (kuni neli aritmeetilist tehet).

2. Kasutab avaldistes timarsulge

Oppesisu:
Liigmurru teisendamine segaarvuks ja segaarvu teisendamine ligmurruks.
Opitulemused:

Teisendab ligmurru segaarvuks ja segaarvu ligmurruks.

Oppesisu:
1. Taandamise olemuse modistmine.
2. Harilke murdude taandamine
Opitulemused:

1. Moistab taandamise olemust.
2. Taandab harilikke murde.

Oppesisu:

Hariliku murru korrutamine ja jagamine iihekohalise arvuga
Opitulemused:

Korrutab ja jagab harilikku murdu iihekohalise arvuga.
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Oppesisu:

1. Kabhe tehte abil tervikust osa leidmine.

2. Kahe tehte abil osa jirgi terviku leidmine.
Opitulemused:

1. Leiab kahe tehte abil osa tervikust.

2. Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jérgi

Oppesisu:

Kimnendmurdude litmine ja lahutamine koikides raskusastmetes.
Opitulemused:

Lidab ja lahutab kiimnendmurde koigis raskusastmetes.

Oppesisu:

1. Kimnendmurdude suurendamine ja vdhendamine 10, 100, 1000 korda.

2. Kimnendmurru korrutamine ja jagamine {ihekohalise arvuga koikides raskusastmetes
Opitulemused:

1. Suurendab ja vdhendab kiimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

2. Korrutab ja jagab kiimnendmurde iihekohalise arvuga koigis raskusastmetes.

Oppesisu:
1. Pikkustihikud kilomeeter (km), meeter (m), detsimeeter (dm), sentimeeter (cm),
millimeeter (mm).
2. Raskusiihikud tonn (t), tsentner (ts), kilogramm (kg), gramm (g).
3. Mahutihikud lLiter (I), detsiliiter (dl), milliliiter (ml).
4. Ajatihikud sajand, aasta, kuu, niddal, 66pédev, tund, minut, sekund.
5. Rahatthikud euro, sent.
Opitulemused:
1. Teab seoseid 11=10dl, 11=1000ml, 1dl =100 ml

2. Kasutab arvutamisel pikkus-, raskus-, mahu-, aja- ja rahatihikute seoseid.
Oppesisu:

1. Aritmeetilise keskmise olemuse moistmine.

2. Aritmeetilise keskmise arvutamine.
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Opitulemused:
1. Teab aritmeetilise keskmise olemust.

2. Arvutab aritmeetilise keskmise

Oppesisu:

1. Hulknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kiilgede pikkuste mdotmine.

2. Hulknurga iimbermdddu arvutamine mddtmisel saadud vdi ette antud andmetega.
Opitulemused:

1. Modddab hulkknurga (kolm-, neli-, viis-, kuusnurk) kiilgede pikkused.

2. Arvutab hulknurga timbermdddu mdotmisel saadud voi etteantud andmetega.

Oppesisu:

1. Siimmeetria olemuse moistmine.

2. Telgsiimmeetriliste kujundite joonestamine.
Opitulemused:

1. Madistab siimmeetria olemust.

2. Joonestab telgsimmeetrilisi kujundeid.

Oppesisu:
1. Andmete vilja toomine ja skeemina vormistamine vajadusel Opetaja abiga.
2. Lahendusplaani koostammne vajadusel Opetaja abiga.
3. Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel Opetaja
abiga.
4. Uhesuunalise sirgjoonelise likumise leidmise iilesannete lahedamine Opetaja abiga.
5. Ulesannete lahendamisel saadud tulemuste reaalsuse hindamine Opetaja abiga.
Opitulemused:
1. Toob vdlja andmed ja vormistab skeemina vajadusel Opetaja abiga.
2. Koostab vajadusel Opetaja abiga lahendusplaani.
3. Lahendab  vajadusel Opetaja abiga kolmetehtelise  tekstiilesande  toetudes
lahendusplaanile.
4. Lahendab Opetaja abiga iilesandeid tihesuunalise sirgjoonelise likumise leidmiseks.

5. Hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
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8.KLASS
175 tundi (5 tundi nédalas)

Opitulemused 8. klassis
Opilane:

1.

teab naturaalarve 1 000 000 piires;

2. timardab arve etteantud jarguni 1 000 000 piires;
3. teab Rooma numbreid [-XXXV;

4. lidab ja lahutab 1 000 000 piires;

5. korrutab ja jagab 1 000 000 piires;

6.
7
8
9

lahendab mitmetehtelisi avaldisi;

. lidab ja lahutab harilikke murde;
. korrutab ja jagab harilikke murde;
. lidab ja lahutab kiimnendmurde;

10. korrutab ja jagab kiimnendmurde;

11. arvutab pindala;

12. eristab ruumilisi kujundeid;

13. joonestab siimmeetrilisi kujundeid;

14. lahendab kolmetehtelisi tekstiilesandeid toetudes lahendusplaanile.

Oppesisu:
1. Arvud 1000 000 piires, moodustamine, lugemine, kirjutamine.
2. Arvude nimetamine 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000 kaupa.
3. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste ja kiimnetuhandeliste arvu méiramine antud
arvus.
4. Arvu esitamine jirguithikute summana ja jarguithikute summa jirgi.
5. Arvude vordlemine.
Opitulemused:
1. Moodustab, loeb ning kirjutab arve 1 000 000ni.
2. Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000
kaupa.
3. Madrab heliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste  ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.
4. FEsitab arvu jérguithikute summana ning jarguithikute summa jargi.
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5. Vordleb arve, esitab vOrdlemise tulemuse miérkide <, >, = abil
Oppesisu:
Arvude timardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.
Opitulemused:
Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni v&i
sajatuhandelisteni.
Oppesisu:
Rooma numbrid [-XXXV.
Opitulemused:
1. Loeb ja kirjutab Rooma numbreid [-XXXV.
2. Vib kokku araabia ja Rooma numbri.
3. Kasutab Rooma numbreid jirgarvude méirkimisel.
4. Kasutab Rooma numbreid daatumite lugemisel ja kirjutamisel.
Oppesisu:
1. Téisarvude litmine ja lahutamine koikides raskusastmetes.
2. Nimega arvude litmine ja jagamine koikides raskusastmetes.
3. Tulemuse kontrollimine poordtehtega.
4. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Opitulemused:
1. Lidab jalahutab koigis raskusastmetes.
2. Lidab ja lahutab nimega arve kdigis raskusastmetes.
3. Kontrollib tulemust poordtehtega.
4. Leiab puuduva tehtekomponendi.
Oppesisu:
1. Arvu suurendamine ja vdhendamine 10, 100, 1000 korda.
2. Taisarvude korrutamine ja jagamine {he- ja kahekohalise arvuga koikides
raskusastmetes.
3. Taisarvude korrutamine ja jagamine tdiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.
4. Nimega arvude korrutamine ja jagamine lihe- ja kahekohalise arvuga.
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5. Tulemuse kontrollimine pdordtehtega.
6. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
Opitulemused:
1. Suurendab ja vihendab arvu 10, 100, 1000 korda.
. Korrutab ja jagab tdisarve iihe- ja kahekohalise arvuga koikides raskusastmetes.
. Korrutab ja jagab tdisarve tédiskiimnete, -sadade ja -tuhandetega.

2
3
4. Korrutab ja jagab nimega arve iihe- ja kahekohalise arvuga.
5. Kontrollib tulemust podrdtehtega.

6

. Leiab puuduva tehtekomponendi.

Oppesisu:
1. Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
2. Segaarvude litmine ja lahutamine
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab {ihenimelisi murde.
2. Lidab ja lahutab segaarve.

Oppesisu:
1. Uhenimeliste murdude korrutamine ja jagamine naturaalarvudega.
2. Kabhe tehte abil tervikust osa leidmine.
3. Kahe tehte abil terviku leidmine tema osa jérgi.
Opitulemused:
1. Korrutab ja jagab iihenimelisi murde naturaalarvuga.
2. Leiab kahe tehte abil osa tervikust.
3. Leiab kahe tehte abil terviku tema osa jirgi.

Oppesisu:
1. Kimnendmurdude litmine ja lahutamine koigis raskusastmetes.
2. Mitmenimelise arvu vdljendamine kiimnendmurruna ja vastupidi
Opitulemused:
1. Lidab jalahutab kiimnendmurde koigis raskusastmetes.
2. Viljendab mitmenimelisi arve kiimnendmurruna ja kiimnendmurde mitmenimeliste

arvudena.
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Oppesisu:

1. Kimnendmurdude suurendamine ja vihendamine 10, 100, 1000 korda.

2. Nimega arvu asendamine kiimnendmurruga ja vastupidi

3. Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine {iihe- ja kahekohalise naturaalarvuga.
Opitulemused:

1. Suurendab ja vdhendab kiimnendmurde 10, 100, 1000 korda.

2. Asendab nimega arvu kiimnendmurruga ja vastupidi.

3. Korrutab ja jagab kiimnendmurde iihe- ja kahekohalise naturaalarvuga.

Oppesisu:

1. Pindala olemuse modistmine. Pindala ja timbermdddu eristamine.

2. Pindalaiihikute ruutmillimeeter (mm?), ruutsentimeeter (cm?), ruutdetsimeeter (dn?),
ruutmeeter  (m?), ruutkilomeeter (km?), aar (a), hektar (ha) tihendus ja
kasutamisvdimalused.

3. Ruudu ja ristkiilku pindala arvutamine modtmisel saadud voi ette antud andmetega
valemi abil.

Opitulemused:

1. Madistab pindala olemust. Eristab pindala ja iimbermdotu.

2. Teab pindalaiihikute ruutmillimeeter, ruutsentimeeter, ruutdetsimeeter, ruutmeeter,
ruutkilomeeter, aar, hektar tdhendust ja kasutamisvoimalusi ning seoseid:

1 cn? = 100 mn?, 1 dm? = 100 cn?,

I m? =100 dn?, 1 m? =10 000 cn?,

1 k> =1 000 000 n?, 1 aar =100 n?,
1 ha =10 000 n?, 1 ha = 100 aari.

3. Arvutab ruudu ja ristkiiliku pindala mddtmisel saadud voi etteantud andmetega valemi
abil

Oppesisu:
1. Ruumiliste kujundite eristamine tasapinnalistest.
2. Umbritsevast keskkonnast ruumiliste kujundite (kuup, risttahukas, silinder, piiramiid,
kera) leidmine ja nimetamine.

3. Kuubi ja risttahuka pinnalaotuste vordlemine, nende osade nimetamine
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Opitulemused:

1. Eristab ruumilisi kujundeid tasapinnalistest.
2. Nimetab ja leiab {imbritsevast keskkonnast ruumilisi kujundeid (kuup, risttahukas,
silinder, piiramiid, kera).
3. Vordleb kuubi ja risttahuka pmnalaotusi, nimetab nende osasid.
Oppesisu:
Stimmeetriatelje suhtes siimmeetriliste kujundite joonestamine.
Opitulemused:
Joonestab telgsiimmeetrilisi kujundeid.
Oppesisu:
1. Andmete vélja toomine ja skeemina vormistamine.
2. Joonise tegemine matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.
3. Lahendusplaani koostamine vajadusel Opetaja abiga.
4. Kolmetehtelise tekstiilesande lahendamine toetudes lahendusplaanile vajadusel Opetaja
abiga.
5. Skeemi pohjal tekstiilesande koostamine vajadusel Opetaja abiga.
6. Tekstiilesannete lahendamine sOltuvuste aeg = teepikkus : kiirus; kirus = teepikkus :
aeg; teepikkus = kiirus - aeg kohta vajadusel Opetaja abiga.
7. Ulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsuse hindamine Opetaja abiga.
Opitulemused:
1. Toob vilja andmed ja vormistab skeemina.
2. Teeb joonise matemaatilise situatsiooni kujutamiseks.
3. Koostab vajadusel Opetaja abiga lahendusplaani.
4. Lahendab  vajadusel Opetaja abiga kolmetehtelise  tekstiilesande  toetudes
lahendusplaanile.
5. Koostab vajadusel Opetaja abiga skeemi pdhjal tekstiilesande.
6. Lahendab vajadusel Opetaja abiga tekstiilesandeid sOltuvuste aeg = teepikkus : kiirus;
kirus = teepikkus : aeg; teepikkus = kirus - aeg kohta.
7. Hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
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9. KLASS
175 tundi (5 tundi nédalas)

Opitulemused 9. Kklassis
Opilane:

1.

2
3
4
5
6.
7
8
9

teab naturaalarve 1 000 000 piires;

. teab Rooma numbreid [-XXXV;
. lidab ja lahutab, korrutab ja jagab 1 000 000 pires;

. teisendab murde;

sooritab nelja aritmeetilist tehet kiimnendmurdudega;
teab protsendi praktilist tdhendust;

sooritab protsentarvutusi;

. arvutab ruumala;

. leiab infot diagrammilt;

10. lahendab probleemsituatsioonide pdhjal mitmetehtelisi tekstiilesandeid.

Oppesisu:
1. Arvude moodustamine, lugemine ja kirjutamine.
2. Arvude nimetamine kasvavas ja kahanevas jarjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100
000 kaupa.
3. Uheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja sajatuhandeliste arvu
mddramine antud arvus.
4. Arvu esitamine jarguithikute summana ning jarguithikute summa jargi.
5. Arvude vordlemine.
6. Arvude imardamine kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni voi
sajatuhandelisteni.
Opitulemused:
1. Moodustab, loeb ning kirjutab arvel 000 000ni.
2. Nimetab arve kasvavas ja kahanevas jdrjekorras 1, 10, 100, 1000, 10 000 ja 100 000
kaupa.
3. Maiidrab iheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste, kiimnetuhandeliste ja
sajatuhandeliste arvu antud arvus.
4. Esitab arvu jarguiihikute summana ning jarguihikute summa jérgi.
5. Vordleb arve, esitab vordlemise tulemuse mérkide <, >, = abil.
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6.

Umardab arve kiimnelisteni, sajalisteni, tuhandelisteni, kiimnetuhandelisteni vdi

sajatuhandelisteni.

Oppesisu:

Rooma numbrid [-XXXV.

Opitulemused:

Kasutab Rooma numbreid Sppetekstide lugemisel ja kirjutamisel.

Oppesisu:
1. Litmine, lahutamine, korrutamine ja jagamine kdikides raskusastmetes.
2. Korrutamine ja jagamine nulliga l0ppeva kolmekohalise arvuga.
3. Aritmeetiliste tehete digsuse kontrollimine.
4. Puuduva tehtekomponendi leidmine.
5. Aritmeetilise keskmise leidmine.
6. Tehete jarjekord (nelja- ja viietehtelistes iilesannetes, sh timarsulgude kasutamine).
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab, korrutab ja jagab kdigis raskusastmetes.
2. Lidab, lahutab, korrutab ja jagab nimega arve kahekohalise arvuga koigis
raskusastmetes.
3. Arvutab kalkulaatori vdi IKT vahendi abil
4. Korrutab ja jagab nulliga Ioppeva kolmekohalise arvuga.
5. Kontrollib tulemust poordtehtega.
6. Kontrollib tulemuste oigsust kalkulaatori voi IKT vahendi abil
7. Leiab puuduva tehtekomponendi.
8. Leiab aritmeetilise keskmise.
9. Rakendab tehete jirjekorda mitmetehtelistes iilesannetes.
Oppesisu:
1. Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks ja vastupidi.
2. Loplk jalopmatu kiimnendmurd.
Opitulemused:
1. Teisendab hariliku murru kiimnendmurruks ja vastupidi.
2. Teab Iopliku ja Idpmatu kiimnendmurru olemust.
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Oppesisu:

1. Kimnendmurdude lLitmine ja lahutamine.
2. Kimnendmurdude korrutamine ja jagamine.
Opitulemused:
1. Lidab ja lahutab kiimnendmurde koigis raskusastmetes.
2. Korrutab ja jagab kimnendmurde koigis raskusastmetes.
Oppesisu:
1. Protsendi olemus.
2. Sajandikosade mirkimise kolm moodust: kiimnendmurruna, hariliku murruna,
protsendina.
3. Protsentide vordlemine.
4. Protsendi védljendamine kiimnendmurruna ning kimnendmurdude véljendamine
protsendina.
Opitulemused:
1. Mbistab protsendi olemust.
2. Mirgb sajandikosi kiimnendmurruna, hariiku murruna, protsendina.
3. Vordleb protsente.
4. Viljendab protsente kiimnendmurdudena ja vastupidi.
Oppesisu:
1. Protsendi leidmine arvust.
2. Protsendi leidmise asendamine osa leidmisega.
3. Arvu leidmine protsendi jargi.
Opitulemused:
1. Leiab arvust 1%.
2. Leiab arvust ndutud protsendi.
3. Asendab protsendi leidmise osa leidmisega o
4. Leiab arvu protsendi jargi
Oppesisu:
1. Ruumala olemus.
2. Ruumalaiihikute tdhendus ning kasutamisvoimalused.
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3. Kuubi ja risttahuka ruumala arvutamine (elulise materjali varal) valemite abil.
Opitulemused:

1. Mbistab ruumala olemust.

2. Eristab ruumala, pindala ja iimbermootu.

3. Teab ruumalaithikute kuupsentimeeter, kuupdetsimeeter, kuupmeeter tihendust ja
kasutamisvdimalusi ning seoseid 1 n® = 1000 dn?’, 1 dm?® = 1000 cn?®, 1 dn® =1 1.

4. Arvutab kuubi ja risttahuka ruumala etteantud andmetega valemi (V=a-a-a,V=a -
b - ¢) abil

Oppesisu:
Ring-, tulp- ja joondiagrammide tundmine, eristamine ja lugemine.
Opitulemused:
1. Eristab sektor-, tulp- ja joondiagramme.
2. Leiab infot erinevatelt diagrammidelt.

Oppesisu:
1. Lihtilesanded: iihetehtelised tekstilesanded ruumala, pindala, {imbermdddu,
aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
2. Litiilesanded: kolme- ja neljatehteliste tekstiilesannete koostamme ja lahendamine.
Opitulemused:
1. Lahendab elulise materjali varal tekstiilesandeid ruumala, pindala, {imbermddodu,
aritmeetilise keskmise ja protsendi leidmiseks.
2. Hindab iilesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
3. Lahendab ja koostab litiilesandeid.

4. Hindab tulesande lahendamisel saadud tulemuse reaalsust.
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