Valikoppeaine ,,Informaatika“

Sisukord
Lo UIAAIUSEA ... 2
2. Oppeaine KirJeldUS ..............cooooveveviveeieieieetieeeeeeeet et et et ece st aeee s et e st s s teness s e, 2
3. Informaatika dpetamise pohimdtted pOhiKOOLis...............ccccovviiiiiiiiiii e 2
T 7)1 1111 17 PP 3
5. Oppetegevuse kavandamine ja Korraldamine....................c.cocoeveveveuierevereeeeneeeeeeesesenenenes 3
6. Fiiiisiline OpIKeSKKON. .............cccooiiiiiiiiii e 4
7. HINAAMINE.........c..ooiiiiiiiiiiii e 4
8e AINEKAVA.......oiiiiiiiiii e e e e e e e e e e e as 5
8.1.  Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus ITkooliastmel..................coccoeveveveevereverennnne, 5
8.1 1. OPItUI MIUSE: .......c..voveeveveieceeieteecee ettt ee ettt ee et es st eaeee s, 5
812, OPPESISU.....vovieeiieecececeeeeteee ettt ettt ettt ettt ettt aeen e 6
813, OPPELEEVUS.........ovvieieeietetceceeteteeee ettt ettt ettt ae ettt ese s st s e et et seseanes e, 6
8.2.  Opitulemused ja dppesisu IIT KOOKAStMEL...............c.cocoeveieierieeeieerereteeeeeeeeeeeeeennn 7
8.2.1.  OPItUleMUSE:.........c.ovovieeveeeeeeieeieeeeceeee ettt es et neneaens 7

8.2.2. OPPCSISU........cviviniiieieeieceeeet ettt ettt a et 7



1. Uldalused

Oppe- ja kasvatuseesmérgid

Pohikooli mformaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi toovotteid arvutil igapdevases Oppetods eelkdige mfot otsides, toodeldes ja
analiilisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse Opikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

2. Oppeaine kirjeldus

Informaatika Opetamise iildeesméirk on tagada pohikooli 1dpetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise piddevused igapdevase t00- ja dpikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pohikooli nformaatikadpetuses ei ole tarvis Iihtuda arvutiteaduse kui koolinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini lilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapédevase
arvuti- ning internetikasutaja vajadustest. Samas on soovitatav reaalteaduste Oppesuunaga
koolidel pakkuda opilastele lisakursust ,Sissejuhatus arvutiteadusesse .

3. Informaatika 6petamise pohimoétted pohikoolis

1) eluldhedus: niited, tilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist noudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid;

3) wuenduslikkus: Iibiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon* vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) tihisope: nii informaatikatundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud koostdds dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust Opitakse liheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jattes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOoimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipohise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kéitumisviise vorgukeskkonnas;

8) Ibimitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid,
9) soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes iihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.



4. Loiming

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapédevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub modlemal suunal: iihelt poolt kasutatakse mnformaatika Sppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud Oppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiiisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu vdimalusi uuenenud
ithiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga lakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust Iibiva teemana teistesse Oppeainetesse.

Informaatika ainekisitlus on tavapdraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid Oppides. I kooliastmes késitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid Idimituna teiste Oppeainetega; eraldi
mformaatikakursuse jérele puudub vajadus. II koolastme 16pul on soovitatav Opetada
kdesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti td0vahendina“ ning III kooliastmes teist kursust
mnfoiihiskonna tehnoloogiad .

5. Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

1) lahtutakse Oppekava alusvéértustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmirkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste Oppeainete ja ldbivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmat6od), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
mdividualiseeritud késitlust ning suurendavad Opimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaecgseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
opikeskkondi ning Oppematerjale ja -vahendeid,

6) laiendatakse Opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, niitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest lihtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke mnfosiisteeme (e-kool, e-dppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostods siduda ning ajastada tihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele Opetusega. Kursuse keskel alustavad Opilased t66d vdikeriihmatoos
(V01 paaristos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised Opitavad teemad selle projektiga;
10) voivad Opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vOi mdne sotsiaalse vOrgustiku soovitustest voi tellimusest Ihtudes;
11) esitlevad Opilased kursuse 1pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.



6. Fiiisiline opikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jiargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitddkoht, erandjuhul on kaks Opilast iihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise vOimalus vOrgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, mdlupulga) kasutamise vOimalus;

5) juurdepéds mfosiisteemidele (e-kool, intranet vdi veebipdhine sisuhaldussiisteem,
riihmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;
7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS voi Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

7. Hindamine

Hindamisel Iihtutakse vastavatest pohikool rikliku Sppekava iildosa sitetest.
Informaatika valikdppeaine Opitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete jérgi ja
kokkuvotvalt kursuse 1opul iildjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne
veebipohine keskkond, millesse Opilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja
refleksioonid oma Opikogemustest. Kursuse 10pul koostab Opilane e-portfooliosse kogutud
materjalidest oma péadevusi kdige paremini toendava valku ning kaitseb seda voimaluse
korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi vdi rihmatddna.
Portfoolio kaitsmise pohjal saadud hinne on kursuse kokkuvotvaks hindeks. Nii jooksvate
Opiiilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaanipérasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.



8. Ainekava

8.1.Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus II kooliastmel

8.1.1. Opitulemused:

1) vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustiht; kirjavahemirgid, reavahetused ja
tihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-, ldiguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid,
tabelid);

2) leiab mternetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3) vitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) moistab mternetist leitud mfo kritilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t60d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime

all, kopeerib faile tihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;
7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kyjundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lihtudes muu hulgas jargmistest kriteerumidest:
optimaalne info hulk slaidil, méirksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
sadstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiiiipi
diagrammid (tulp-, sektor- vdi joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: titelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti vadrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (sOltuvus, ligese-
ja riihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatoos arvutiga neid ohte viltida, valides
Oige istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes vdoimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vddrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
mnternetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

15) thendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (médlupulk, hir, printer, viline
kovaketas).



8.1.2. Oppesisu

e Arvuti to6vahendina

e Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti sisestamine, vormindamine ja kopeerimine. Plakati
voi kuulutuse koostamine ning kujundamine.

e Toovotted: ohutu ja sdistlik arvutikasutus.

e Failide haldamine: salvestamine, kopeerimine, kustutamine, pakkimine.

e Operatsioonisiisteemi graafiline kasutajaliides.

e To606 mitme aknaga.

¢ Infootsing internetis ja t60 meediafailidega.

e Turvalisus, autorikaitse ja isikuandmete Kkaitse.

e [E-kirjasaatmine koos manusega.

e Fotode, videote ja helisalvestiste iilekandmine kaamerast, diktofonist ning telefonist
arvutisse.

e To606 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli koostamine. Diagrammi loomine
sagedustabeli pdhjal

e Esitluse koostamine. Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

e Referaadi vormindamine. Piis ja jalus, laadide kasutamine pealkirjades. Sisukorra
automaatne genereerimine. Lehekiilgede nummerdamine.

8.1.3. Oppetegevus

Informaatikat Spitakse IT kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivoppe vormis. Opilastel
voimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu
tagada slisteemne kisitlus Opitavatest oskustest eelkdige hésti kavandatud ja tagasisidestatud
Opiiilesannete kaudu. Et tagada Opitust arusaamine, tuleb toetada Opilaste refleksiooni Opitu
kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades
suutma selgitada oma t60votteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete {ilesannete
tuleks Opilastele vdoimaldada rithmat6od (sh veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on
jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jarjestikustes tundides
individuaalset ja riihmatodd ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja
esitlhuise koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest Oppeametest, aidates seelibi kaasa
Oppeainete 1dimumisele.



8.2.0pitulemused ja éppesisu ITT kooliastmel.

8.2.1. Opitulemused:

1) leiab mternetist teda huvitavaid kogukondi ja litub nendega; vajaduse korral algatab ise
uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostodkeskkonna;

2) kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; lLitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

3) reflekteerib oma Opikogemust ajaveebi kasutades;

4) koostab koostd0s kaasopilastega hiipertekstidokumente Wiki abil;

5) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda vdi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

6) kasutab ratsionaalselt valitud mérksonu ning thisjarjehoidjaid omaloodud voi internetist
leitud sisu mirgendades;

7) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi veebilehe sisse, telib RSS-voo;

8) eristab keskkondade turvatasemeid (nt http vs https, turvasertifikaadid) ning arvestab neid
veebikeskkonda kasutades;

9) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja rigi pakutavaid mfosiisteeme ning noorte e-
teenuseid;

10) vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

11) rakendab eelmise kooliastme mnformaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes;

12) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vOOrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

8.2.2. Oppesisu

e Infoiihiskonna tehnoloogiad

e Internet suhtlus- ja tookeskkonnana. Infootsingu erinevad vdtted ja vahendid.

e Veebikeskkondadesse kasutajaks registreerumine, kasutajaprofiili loomine.

e Oma virtuaalse identiteedi kaitsmine.

e Turvalise ja eetilise

e interneti-kditumise alused.

e Kool infosiisteemide ja e-Oppekeskkonna kasutamise reeglid.

e Festi e-rikk ja e-teenused. Isikutunnistuse kasutamine autentimisel ja
digiallkirjastamisel.

e Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste leidmine ning kasutamine.

e Kodanikuportaali eestiee kasutamine.

e Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. Ajaveebi
kasutamine Opikogemuse refleksiooniks.

e Wiki ja veebipohise kontoritarkvara kasutamine dokumentide loomiseks koostods
kaasOpilastega.



Arendusprojekti alustamine ning selle tarvis veebipohise koostdokeskkonna loomine.
Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid.

Esitluste, fotode, videote, audiomaterjali ja andmefailide séilitamine, méirgendamine
ning jagamine veebikeskkonna vahendusel

RSSi (uudisvoo) tellimine.

Veebipohise koosoleku kavandamine ja pidammne, dokumenteerimine.
Rithmaarutelu korraldamine ning probleemipohine Spe veebipohises keskkonnas.
Riihma ajahaldus.

Digitaalsete dokumentide versioonihaldus, koost6o iihe dokumendi koostamisel.
Arendusprojekti 1dpuleviimine. Projekti ndhtavuse saavutamine veebivahenditega.
Esitluse ja projektiaruande koostamine.

Rithma enesehinnang.



